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LazyCam 3.00.2 (BETA)

LazyCam je beta-release bez dovozca sudastou Mach3. Jeho zmyslom je importovat’ Standardny DXF, CMX,

a iné typy stiborov, aby tie, ktoré nepouzivaji CAM programy l'ahsie vytvarat’ Geode ktory ma byt spusteny
pod Mach3. Vol'na edicia LazyCam, ktora je suc¢ast'ou Mach3 nenesie ziadnu cenu a je obmedzena

pocet riadkov, modzete pisat. Mate moznost’ automaticky nainstalovat’ LazyCam ked” Mach je

nainstalovany. K dispozicii je 50 riadok limit LC ak nie ste licencovany pouzivatel Mach3. Ak nechcete mat’ LC
licenciu, uvidite "Pre Demo.NoCode" v jedno z tlacidiel pre Pocket, offsety, FOAM2D,

a TURN menu's. The Nizsie je odkaz na stiahnutie programu:

http://www.machsupport.com/downloads.php

LazyCam 3.00.2 Pro (BETA):

K dispozicii je volitel'na aktualizacia PRO troveti, ktora zapne pokro¢ilymi funkciami, ako je predmetom zapoéitania, vrecka,
Primarne funkcie pena, dovoz DXF profily pre konverziu na sustruznicke kod otacanie, atd’ Vzhl'adom k

Dostupnost’ inych CAM bali¢kov nizkonakladovych, LazyCam je v semi-permanentné Beta a uz st

aktivne rozvijat’. LazyCam nie je urceny pre pouzitie v produkénom prostredi, alebo stt'azit’ s vysokym

skon¢it’' CAM programy. Verzia licencie pre mozné v sucasnej dobe zakupit’ za $ 75, ako Case pisania tohto ¢lanku.

INTRODUCTION TO LAZYCAM
LAZYCAM POCKETING
INTRODUCTION TO TURN

The ArtSoft site MachSupport Forum has specific topics for the programs.
Here are the links:

LazyCam - http://www.machsupport.com/forum/index.php/board,14.0.html
Lazyturn - http://www.machsupport.com/forum/index.php/board,73.0.html

Here are the links to the latest program manuals:
MEMBERS DOCS - http://www.machsupport.com/forum/index.php/board,78.0.html
LATEST MANUALS - http://www.machsupport.com/forum/index.php/topic,12078.0.html



2.0 PREHLAD LAZYCAM

21 programové moduly
LazyCam (LC) poskytuje import vektora (tj, DGN, DWG) alebo obrazu (tj;, BMP jpg) suboru. $tyri programu
Moduly st k dispozicii v zavislosti od typu stroja, ktoré maji byt’ pouzité. Styri moduly zaistuji
prevodu siiboru do Geode na zaklade obrabacich operacii, ktoré chcete robit’. Nizsie su uvedené
moduly a maju tieto vlastnosti:
22

MODULEFEATURES
Mill- Tvorba kompenzacii a vreciek
- Obrys / vrecko profil v $pirdle s CW / CCW pohybu, vl'avo
alebo pravej strane profilu na zaklade definované nastroje a je to spojené parametrami.
- Vrecko profil v $piréale alebo ZigZag mody na zaklade definované nastroje a je to spojené
Parametre.
- Mill profil s alebo bez kompenzacii na zaklade definované nastroje a je to spojené
Parametre.
- Zabezpecit' gcode pre vitanie alebo vitanie otvorov
Textovu poskytuje pre umiestnenie vagho vyberu textu na kus a umoziiuje
rytie / obrabanie text.
Itinerar poskytuje pre vytvorenie sustruhu pathing obrabat’ profil alebo vytvorit rez profil ako
definované parametre nastroja.

FOAM 2D - poskytuje pre rezanie peny (nie st uvedené v tomto navode na obsluhu)
3D FOAM - poskytuje pre rezanie peny (nie st uvedené v tomto navode na obsluhu)
Image File - importovat’ obrazovy stbor a generovat’ Geode (ktoré nie s popisané v tomto navode na obsluhu)

2.2 Ako program funguje

Budete musiet’ vytvorit’ subor alebo poskytnut’ jeden z softvér, ako je CAD programu. program dovezie
Stbor a oznamite programu, aky modul / typ stroja, ktory sa chystate pouzit. program potom

automaticky prevedie siibor do niekol’kych vrstiev, retaze, a subjektov. MoZete mysliet’ na svoj subor

je kniha s ndzvom projektu, pocet stran ako vrstvy a text odseku ako entity.

vrstva a vietky je to komponenty st zobrazené / uvedené v informaciach o projekte (ako index pre knihu). vy
nedal mi knihu na ¢itanie, ktoré isjust banda un-organizovany listov papiera. LC bude organizovat’ vietky
Vrstvy zalozené na predpoklade, vykresu / projektu ...... .. organizovanej alebo nie.

Potom vybrat’, o cheete, aby stroj. Mohlo by to byt’ kompletny vykres / projekt alebo niektorych stcasti

Projekt ako vrstva. Tento program vam umozni usporiadat’ poradie obrabacich operacii. Potom ty

pouzite jednu poskytované funkcie, ako napriklad prelisy, vreckovych, vitanie, atd’ povedat’ programu, aky obrabanie
Prevadzka chceete robit. LC ma okna pouzivané pre zadavanie udajov pozadovanych pre konkrétnu obrabanie
Prevadzka.

LC ma mnoho nastrojov pouzivanych na zobrazenie projekt, sledovat’ stav projektu, vyberte a manipulovat’ s nimi

¢o bol vybrany, zmenit’ obrabanie pociatocny bod, a dokonca ist’ spit’, ak urobite chybu. Moze§

vytvorenie svorky, ktoré drzia dole svoju pracu a vytvarat’ obrabanie drahy, takze budu chybat’ svorky. vy

mozu ulozit’ svoju pracu, ako budete postupovat’, postové smerovacie ¢islo, aby Mach kedykol'vek odstranit’ vrstvy, atd’. Mézete pracovat’
akakol'vek troven chceete robit’ to jednoduché alebo zlozité.

LC zatétuje vybrané obrabacie operacie priamo do k MACH, kde si mdzete chodu naprazdno alebo vlastne

strojné Cast. Mozete tiez simulovat’ program v LC.

V suhrne mozno konstatovat’, vytvorte vykres si¢asti obrabané, import to, povedz LC, aké stroje budete
pouzivat,, definovat,, ako chcete, aby stroj Casti, definovat’, ¢o nastroj, ktory chcete pouzit’ spolu s tym, ako by mal
rezat’, a post gcode k Mach, ako je znazornené na obrazku 2.2.
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Importovat’ siibor, vyberte typ stroja, vyberte operaciu obrabanie, definovat’ funkcie a rezanie,

Prispevok Geode, stroj kus pomocou MACH3.
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obrazok 2.2
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3.0 RUCNEHO - VSEOBECNE KOMENTARE

Prirucka zahffia kompletny program na prvom mieste. To bude definovat’ vSetky ponuky, karty, nastroj, zobrazenie na obrazovke, a
Plavajuce. Potom st poskytované vyukové programy, ktoré obsahuju instrukcie krok za krokom. Modry text oznacuje urgity
Produkt ma chybu, nefunguje alebo nie je pokryta. Cerveny text je este potrebné urobit. Pene moduly nie st

pokryté, pretoze nemam pouzivat’ osobne pouzivam je (nevedia ni¢ o rezanie peny!), ale v§eobecne

naradie atd’ mala stale plati. Modul ststruh sa vzt'ahuje len na tom, ako sa dostat’ kone¢ny rez profilu. je vysoko

odporucaji, aby LAZYTURN byt’ pouzity pre generovanie ststruhu pathing, pretoze je to vel'mi pekny program,

a ma svoj vlastny navod na pouzitie.

sa pokusili objasnit’ mnohovravnost’ pre nového pouzivatel'a. V kurze najdete zdvojovanie v dobe, a to je
umyselné pomaha uzivatel'ovi nauéit’ program.

Kazdy uzivatel’ bude robit’ illohu inym spdsobom, vratane pouzitia LC. Zamerom tejto prirucky je naucit’
Ako pouzivat softvér, a nie aby vas do strojnik. Existuju knihy o navrhovani, pouzivajuci CAD,
obrabanie, obrabanie.

Citatel’ by mal sledovat’ videa na webovych strankach ArtSoft. Poskytuji dobré informécie. tento navod na obsluhu
poskytuje praktické vyuzitie softvéru. Most fanatikov vyzaduju schopnost’ stroj profil, drill komplex

usporiadanie dier, mlyn ¢o nie je pokryt’ sprievodcovi, a to je to, ¢o vyukové programy su uréené k

robit’. Ich stroje nie st vysoko automatizované s nastrojmi menica apod tak, aby komplexné programy cast’

Nemohol byt spusteny v jednom kédovaného programu zo strany tychto uzivatel'ov. Tak tutorialy, kde urobil riesit’ pracovné
v jednej obrabacie operacii.

Citatel’ by mal pre¢itat’ manuél a skutoéne duplikovat’ robi cvienie. Stibory pouZivané vo vyukovych programoch

su vyslani pre pouzitie spolu s manualom. Cvicenie stavat’ na seba a nieco iné je

prezentovany v kazdej z nich. Nastroj nepouziva v jednej lekcii budu pouzité v d’alsom tutoriale. To sa neodportaca

Len importovat’ vykres, ktory ste vytvorili a pouzivat’ program v nejakom "pre-koncipovany" spdsobom. Nepouzivajte len preskocit’ na
vyukovy zaujmu od délezitych bodov a informacie sa nestrati v tom.

Manual bude minimalizovat’ krivku LC ucenia a udrzat’ uzivatel'ov od stracat’ ¢as, ak st pouzité.

Ak si myslite, Ze mozete zaseknut’ svoju cestu v programe ...... .well vel'a §t’astia!
4.0 LOADING LAZYCAM FROM MACH

LazyCam moZné nacitat’ otvorenim Mach a kliknutim na LazyCam ... ..
Dalo by sa tieZ vytvorit’ kratky rez a pracovat’ samostatne, ale odpori¢ame ho vyvolat’ z MACH ked’Ze
moZete pisat’ priamo do MACH a chciet’ ist’ tam a spit’ medzi programami.

Mach3 CNC Conkroller

File Config Funchon Cfg's
Load G-Code
L: 1 R
Close Fileis)
Eik

obrazok
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5,0 LAZYCAM MAIN SCREEN

To je hlavny obrazovke uvidite pri LC otvoreny.

- dding Chainm 15 1o [awer 2 E
—-- — RdWibg CBaln 18 1o Laper 2 |
SR s g
--- — tpdating Chain sEtisties,.
=== — File Lodesd

obrazok 5.0

5.1 GRAPHIC prikazy / MANIPULACIA ¢&asti obrazovky
t Predpoklada sa, ze budu pouzité mysi s lavym tlacidlom, prostredna rolovacie koliesko a pravym tla¢idlom.
tlacidla mysi

Lavé tlacidlo mysi - kliknutim vyberte objekt na obrazovke
- Dvojitym kliknutim na navrat displeja do podorysu po otoceni

Pravé tlacidlo mysi - dovolava (vyvola plavajica ponuku)

koliesko —-stlaéte-dole-a pohyb mysi otacat’ zobrazenej grafiky
(Otocenie objektu a potom dvojitym kliknutim na displeji sa obvykle riesi zavesil
display)

KEYBOARD
S - umoZituje simuldciu tvorby pathing post ciest
POZNAMKA: Ak chcete zastavit’ simulaciu znovu S kI'a¢ hit (simulacia nefunguje v sustruhu module)

ALT +F, V, H - stla¢enim Alt spolu s pismenom - kazdej karte, alebo menu s podtrhnutdi prvym pismenom
(File, Vyhlad, Help) bude vyvolana

Shift + pohyb mysi pri drzani lavého tlacidla mysi - Priblizi dovntra a von

CTRL + pohyb-mysi pri-drzani Tavého-tlaSidla-mysi— Moves, So-je-zot
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INFORMACIE 5.2 PROJECT

Jednym z najdélezitejSich pojmov pochopit’, informacie o projekte. Nasledujiice "porovnavacie"

analdgia toho, ako malo jednoduchych tvarov boli vypracované a ¢o LazyCam bude robit’ s nimi na import
nutnostou. Dorazne sa odportca, aby uzivatel’ vytvorit’ vykres z CAD programu. maliarsky program

nie st CAD programy! LC nie je CAD programu. Predpoklada sa, spisovatel'om, Ze Citatel je

bude pouzivat’ CAD program a chape nasledujuce predloZenej koncepcii.

Ak chcete nakreslit’ Stvorec, Styri oddelené Ciary su vyznacené s prvym spustenie v uréitom okamihu. Prvy riadok musi zac¢inat’
niekde budeme nazyvat’ Vychodiskom povod. Kazdy riadok, ktory tvori $tvorec sa nazyva
subjekt, ako je uvedené nizsie.

£.13
RIGIN ENTITY

Ak je posledna Ciara na namesti je dokonc¢ena a vsetky linky st pripojené. skupina pripojena
linky sa nazyvaji retazec, ako je uvedené nizsie. Aj ked’ je pripojeny retazec predstavuje §tvorec CAD, LC
interpretuje Stvorec pri dovoze, ako obrysovy (zdkladny prehl'ad), o predstavuje obrabacie operécie.

Obrazok 5.2.0

CHAIN

obrazok 5.2.1
Na namesti (obrabacie operacie) bol vypracovany na jednom zo stranky prazdne knihy. Stranka sa nazyva
vrstvu. Kruh a trojuholnik sa takisto dava oddelenych "vrstiev". Ak chcete vediet’, ¢o je vypracovany jednotlivé vrstvy sa
vrstva je uvedeny nazov (tj, $tvorec, kruh, trojuholnik). Kniha alebo stibor obrabacich operacii bude volat’
TVARY. To je znazornené nizsie:
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SQUARE CIRCLE TRIANGLE
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obrazok 5.2.2
Detail zoznam vsetkych informacii o stibore je nazvany "Informacie o projekte" a mozno ho do tabulky.

LazyCam bude pouZivat’ subor a vypisat’ vietky informacie. Vykres vytvoreny s pouzitim vyssie uvedeného analdgie a
dovezené do LC je uvedeny niZsie.
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Obrazok 5.2.3

Teraz uz len staci pochopit’, Zze tvary boli len obdobou pochopit’ koncept. importovany
tvary predstavujil obrysy pre obrabacie operacie. VofiSek na squaree, rezané kruh, strih trojuholnik. LC je
nie CAD programu. Je potrebné povedat, LC, akym spdsobom chcete stroj nieco
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5.3 zobrazena MACHINE POHYB

Existuje niekol’ko pohybov stroje, ktoré budu jasne stanovené a na ktoré sa vzt'ahuje na "vysokej" Grovni v tomto oddiele.
Co je zobrazené na displeji sa bude lisit v zavislosti na tom, o obrazovka Ovladacie prvky st zapnuté a o
informacie o stibore obsiahnuté pri otvoreni alebo dovezené.

Rapids (GO0 kod) su linearne pohybu stroja, z jedného miesta na druhé, pri rychlosti osi Max

definovana vami. Rapids nereze material, v porovnani so skutoénymi reznych pohybov, ktoré st definované

posuvu spolu s rychlost'ou rezacka, atd’ (iné G kody). Pathing je len slovo popisat’ pohyby vytvorené

softvérom, ktory si premenil na spravnom Geode. Takze stroj chodniky / pathing st vytvorené

offset alebo povel vrecku alebo mozno vytvoreny uzivatel'om inym spésobom. Rezaci krok méze byt zlozeny

z lead-in a lead-out (pripravok pohybovat’ pred a po tom, ¢o vlastne rezanie offset). Ked’ sa novy

Projekt je otvoreny iba v perejach (v pripade, Ze kontrola pereje displej je zapnuty), ktoré predstavuju pohyby z jedného
retazca k inému existovat’ a zobrazi. Neexistuju ziadne rezné pohyby, pretoze v tomto okamihu v ¢ase, ked’ ste
neuvedené im LC.

Informacie, ktoré nasleduje, je pre novy projekt.

3.3.1 RAPIDS

LC vyklada, ako bol subor vytvoreny na zaklade importovaného informacii. Pre ilustrativne Gcely, imaginarny
stopy, opisanie modrou ¢iarkovanou ¢iarou, boli pridané na obrazok 5.2.2 a st uvedené na obrazku 5.3.1. Postava
niz8ie ukazuje iba stopy rychlo nakreslené od povodu, a po namesti, a to len k sebe

tvar.

e 5] | [START TOFINISH A
MOVES y, A

" . \__) \

L
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\\
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Obrazok 3.3.1

Tu su pereje LC vytvorili. Existuje mnoho rdznych spdsobov, ako pereje by mohli byt spracované na obrazku 5.3.1.

LC vytvori rychle pohyby do a z kazdého ret'azca a potom optimalizovat’ pohyby na tGcely obrabania je

je znazornené na obrazku 5.3.2. V pripade, ze poradie ret'azca boli modifikované alebo iny vychodiskovy bod vybrany, rychly
pohyby by byt optimalizované inak.

B Cotniice

W Leads OF
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Relayer

0 Zoom Box

M 5clin Gox

I select Treide

M Decsl Al

Obrazok 3.3.2
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Ak sa pozrieme pozorne retaze, bude uzivatel vidiet, ako LC rozhodol ist' do kruhu a potom pokracovat’ na
trojuholnik. Program nema potrebné informacie o tom, ako bude ret'azec obrabat’ tak to proste

pokraduje na d’aldi tvar. Sipka ukazuje na pohybliva indikétora na ret’azi. To vietko je

automaticky vykonava LC.

FIGURE 5.3.3

"Kvalita", ako je obrabacie operacie zobrazeny v siibore je vel'mi dolezité. Pouzivat’ spravne kreslenie
postupov a CAD je programy nastroj pripojit’ linky, kompletné tvary minimalizuju medzery, atd’. Kvalitné tahané
Subor poskytuje zlepsent1 / bezproblémové dovozu. LC nie je CAD programu.

5.4 PORADIE OBRABANIE

Predvolené rezanie poradi rychlych pohybov st z hornej ¢asti zoznamu informacii o projekte ku dnu

zoznam. Tak to za¢ina na povod, na ndmesti, potom kruhu a nakoniec trojuholnika. Ak nemate rad

objednat’ je mozné zmenit’ vyberom (lavym tla¢idlom mysi na ret’az a pretiahnite ju) retaze a umiestnite ho v
odli$né miesto zoznamu, uvolnite tlacidlo, aby ju umiestnit’. Tieto kroky a vysledky su uvedené nizsie.

= |.)l sHAPES
o g =Ll SHAPES =4l TRIANGLE
= [ suane -~ I@ﬂmm LE - #-CJ chaingz
5] [_lchuin#n - SOUARE 0
-~ {8 Entity#n ¢ = chaing
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- {8 Entityze : mu chain : u Chain#0
A B It b EIE TRIANGLE EIE CIRCLE
3'E TRIANGLE £ chaingz u Chain#1
ORIGINAL MODIFIKOVANE NEW Machining ORDER
obrazok 5.4

Rezacie poradi, ako budil obrabané kus bol zmeneny. Mozete tiez presunut’ sebou k

rozne vrstvy. Nemozete presunut’ entitu do inej vrstvy, alebo zmenit’ poradie subjektov v ramci

ret’azec.
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6.0 MENU
Nasledujuice menu st k dispozicii v hornej ¢asti obrazovky.
e

|| File Setup Tools Wiew Help Qutput

Obrazok 6.0
6.1 FILE MENU

Ponuka Subor umoziuje import rdzne typy siiborov alebo nacitanie suboru gcode, ktory je v siicasnej dobe
Mach3. Mozete tiez ulozit' LazyCam projektu, zatvorit’ sibor alebo vystupné LazyCam.

Fle S=tup Toal= Uew Hep Ougt
T
Cpen Vedkor Fle  DEF, WHF, HREL, FLT.. 3
J Owen Dmegs Fial Jpg Bnp Prg. &ct. ]
Load Curent Mach3 fils

mrent Hie

Dpean LZam Projedts ...
Seve LCam projeck Az,
Sava LCam Profact ..
Oesz Fle,,

Exit

Obrazok 6.1
New - vyvola okno pre vytvorenie nového vykresu ohranicenie
Otvorena Vector File- vyvola typicky subor otvorit’ okno Windows (tj, DGN, DWG)
Otvorena Image File vyvola typicky stbor otvorit okno Windows (teda, BMP, JPG)
Zatazovaci prad Mach3 stbor - nacita aktivny sabor z MACH3 Mill
Ak bol subor zaslany na MACH3 Mill z LC, a povedzme ru¢ne upraveny
Gceode v Mach, bude LC pre¢itat’ subor, a upravit’ projekt zalozeny na
Zmeny vykonané v MACH3 mlynu. (LC prepiSe svoj projekt tak, aby
¢iulozit’ LC projekty pred odoslanim v pripade, Ze vase upravy kéd bol
neziaduce).
Otvorena LCAM Project- vyvola typicky stibor otvorit’ okno Windows (.LCAM je pripona suboru LC je)
Ulozit LCAM Project As - umozniuje ukladanie aktualny projekt pod inym nazvom
Ulozit LCAM Project- Setri vas projekt, najprv ulozit’ vyvola typicky sibor Windows ulozit’ obrazovku,
Po prvom ulozeni, bude pdsobit’ rychly save
Close File - zavrie aktualny subor projektu
Exit- program ukon¢i LazyCam

6.2 SETUP MENU

LazyCam upravuje nastavenie pre pridavanie a nacitanie nastavenia pomocou karte Nastavenia. Post Procesor preklada
LC Informécie o do formatu, alebo jazyka, ktoré¢ mézu byt pouzit¢é MACH. Ak nie ste pomocou MACH

potom mate moznost’ pouzit’ post procesor, ktory je vhodny pre konkrétny riadenie stroja.

Modfication z vychodiskovej procesora, vyuzitie a tvorbu inych ako predvoleny procesoru je nad ramec

Rozsah tohto nadvodu.

"

Setup  Todls  ¥iew  Help Oubpuk
Frstng Optlons. ..
Loading Dpcion,. AutoClean SeEtngs

|
Obrazok 6.2

ma
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6.2.2 Vysielanie VOLBY
Samozrejmost’'ou je moznost’ pracovnych Plavajice poskytuje rad moznosti. Mozete mat’ LC ulozit’ gcode do A
Najma adresar, autoname subor, dat’ d’alSie informacie na zaciatku gcode byt’
vyslany stanovit’ kodu chladiva, poslat’ suibor Mach, prirad’ovat’ ¢isla riadkov v krokoch podl'a vasho vyberu.
Staci si precitat’, aké moznosti chcete a kliknite na tla¢idlo OK. Vol'by st definované v menu.

T =
GCadde Filg aptions
=M ach3G Code Browise
it e hr e Set Post Procassor| Satto Default|

W FutTime and Date as comments inoutput fle 2508 post: |10

~Ganeric G-Cods autput Options

M Use G414G42 on Leadin outputs  ( depending on leadin directions)]

™ Incremental ['s. Wil Lse appropnate cartralwords to 52t Machd
F Codlart

W Send File to Mach3 whan posted

Flune Clearance 00000
Ling Murmber Increment. (2

F Dont ask me again
| will use File/Fast options if | wish to change amthing.. Cancal | Dt |

Obrazok 6.2.2
Zvyraznenie na vsetok text "Ponorné Svetla 0.0000" a potom backspacing vola
vyvolat’ LC k vypnutiu.

Ak chcete zmenit’ ponorit’ Vypredaj vyznacené len ¢iselni hodnotu a zadajte nova hodnotu, ako je uvedené
nizie.

LR L R R L R A N RIS L RN I LV ] FU«JLL.'U

Flunge Oearancew

T

Ponorné Vora je vzdialenost NAD Cut vychodiskového bodu, kde Mach méze bezpeéne rapid nadol
bez zasiahla obrobok. Ak je nastavené na nulu sa vypne funkciu a mach kanaly z bezpecnej Z
vysku hladiny rezu namiesto pereji.
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6.2.3 Autoclean FILTRE

Nakladacia moznosti Plavajuce poskytuje ur€iti automatizaciu, pretoze sa tyka stiboru, ktory sa dovaza do LC.
Vygenerovany subor verzia 12 DXF CAD vasho projektu je navrhnuté. Vol'by st definované v menu.

B Aitn Chi ain FlEers

The followming Filters are applied when pou press the Autockean loon on tha Funchons Ear
AutaClaan

& Dptimise Drawing. This will receder ekerments for an optimal path
™ Relayet —— This will appy the RELAYER funchicn . This will malke new layers-
“Insides|Cla) Layer” and "COutsides Layer". The inside layers will includs &l objects
which are contained within the outside objects and thersfore need to be cut
Tirsl Thase leyars wil ba auemeatically crasiad.
This oplion is used, for sxampls, for cuting letters and such and alkowes For
quick revarsa offsetling whare the oulsida is offset ouwards, and the inside
is offset i mwarcs .
" Auomaticall Add inside and ouside Leadins
sackn=ze T U0 unts Tool Diameter or kead kength
Or.. ¥ Use 10% of Chain siza..
F g Drawn - This maintans the Onigin at 0,0, othenst s minsmiry is ussd.
~Lead

Mise.
Fesarm Allowancs
|0 Urits

Connection Line Tal,

" HPGL in Mafric

Diefault Location of Mach3 Erciwae
| [~ Machd

# Rermove Duplicated Lines(Onk applies st file load ime )
# lgnore Text Emities

Obrazok 6.2.3

optimalizacia kreslenie

Ak tomu tak nie je zaciarknuté entit (linia atd’.) Budu znizené v poradi, v akom s uvedené v siibore DXF. ak
sa kontroluje, potom budt znovu nariadené, aby sa minimalizovalo mnozstvo rychlym pohybom posuvom potrebné.
Vsimnite si, ze $krty su vZzdy optimalizované tak, aby sa minimalizoval pocet zmien pozadovanych nastrojov.

Pripojenie linky Tol.

Two lines on the same layer will be considered to join if the distance between their ends is less than the

value of this control. This means that they will be cut without a move to the "Rapid Plane" being
inserted between them.

Ked’ je tvar v CAD (Co predstavuje obrys nieCoho obrabané) je "presne" tahané,

potom tolerancia moze byt nastavena na maly pocet, ako je .001 "(i .0001"). Vysoké hodnoty tolerancie nemoze

sposobit’ problémy. Eliminovat’ mozné problémy v CAD pred exportom stiboru. Opét’ ............... ..
LC nie je CAD program, a to aj napriek tomu, Ze program umoziuje pripojenie entity, spajajuce
subjekty v programe nie je sposob, ako to urobit’.

Zvyraznenie na vsetok text "Lead-in vel’kosti 0.0000" a potom backspacing spdsobi
LC k vypnutiu.

Ak chcete zmenit olovo vo velkosti zvyraznenie iba ¢iselnti hodnotu a zadajte novi hodnotu.
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6.2.4 TOOL MENU

Karta Tools umoznuje rad roznych moznosti. Niektoré z nich st pouzivané k tprave profilu a niektoré z nich st

Prikazy nastroje. Cim viac beZne pouZivané nastroje su tieZ umiestnené na pravej strane obrazovky. toto

Cast’ definuje iba kazdy nastroj. Ako pouzivat nastroje s zahrnuté vo vyukovych programoch. V§eobecne mozno povedat’, Ze nastroje st
k dispozicii vo vsetkych modulov LC, ale niektoré nemusia byt’ pouzitelné pre konkrétny modul.

=y

Otz

Tod | L7 buit |

Obrazok 6.2.4

DEFINICIE (Nastroj Menu):
Autoclean - odstrani vietky nadbyto¢né tdaje

Zoombox - umoznuje rychly spdsob, ako priblizit’ do priestoru pomocou mysi a pretiahnutim na ploche
(Drzte l'avé tlacidlo mysi a t'ahajte cez oblast’) biely ramcek oznacCuje rozsahy zoomu

Odstranit’ prebytocné entity - (NEFUNGUIJE) Prepustenie subjekty st odstranené, ak je tato vol'ba
skontrolovat’ v menu Loading Option Setup>.

Minimalizovat’ geometrie - (nezndma)

Zaoblenie rohov - (NEFUNGUIJE)

Presun Chain - vyvola dialog, ktory umoziuje prestivanie vybranych ret'azcov na displeji pomocou

mySou pretiahnut’ polozky na miesto. Po¢iato¢né a koncové body pre pravnickou alebo fyzickou osobou st uvedené v Informacie o projekte
Subjekty Tab.

The X a'Y vzdialenost’ pohyby nie st funkéné pre retaz. Pouzite Presuiite mys.

Mowe Chains b il
Mouze Mowe |

hfmm-'edistl':'
IEI

¥ micve dist

w5 I Cancel |

Obrazok 6.2.4.1

Resetovat’ Origin na Min - vrati povod tam, kde to bolo, ked’ bol subor importovany
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Rozmerovy naértok - umoziuje $kalovanie na "uplné" kreslenie. MozZete tieZ previest’ na vykres a

z metrickych do imperialnych jednotkach.

e
R ——
-
PRSI e o
Woerwskm [roasium [
(e — s || e

Obrazok 6.2.4.2

Presun Chain - vyvola dialog, ktory umoziuje presuvanie vybranych retazcov na displeji pomocou
mysSou pretiahnut’ polozky na miesto, alebo presne cez X a Y vstupov. Tento prikaz plati viac TEXT.

LC nie je CAD programu.

Move Chams

Mouse Hore

:n‘-:ma-:ktln
H'mckl:FJ_

Carce| I

=1

Obrazok 6.2.4.3

Poznamka: presunut’ retaz v informaciach o projekte kliknite pravym tlac¢idlom mysi na zvyrazneny retazec vyvolat’ nasledujiice

dialog

o iZhan o nEw laer .
Mowe Chain ba Lepsr..

[pziata Ueer

Pedinden Lo hestest Reigibolr

Sada hibku vrstvy - umoZiiuje rychle nastavenie hibky rezu jediného retazca nad alebo pod Z = 0 rovine
pomocou mysi (vyberte retazec, sadu vrstiev hibka nastroje, avy pohyb mysi a hibku
Nastavenie sa zobrazi ako my$ sa pohybuje, uvolnenie tlac¢idla mysi). Projekt
Menu vrstva na obrazku 6.2.4.4 je popisana v kapitole 8.0. Obrazok 6.2.4.5 ukazuje vysledok

pohybu mysi pod Z = 0, v naryse.

Liwr e

il : il et
c I:-:dﬁ el Highl: 1 D sk

Ly Exailed

el '—-“-—- - i

LaveLown Sobrms P‘;':# Ok ot L0
pedi] — Cat Bapdhy
ovwets | e Humasy Yl
o e o Mk l"l.'.-!:rf-l |
|l e [toaitinde | Semdia alleym W ol L

Obrazok 6.2.4.4

(5 OUARE 1N PLAN WVIEW & AS50C. DEFTH

Current ; -0.586

Obrazok 6.2.4.
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Kruhy vitania - zmeni vybrant kruznicu (ret'az), ako je znazornené na obrazku 6.2.4.4. Prikaz zmeni

Kruh do bodu oznacujtceho / definujiiceho bod je operacia vitania. V§imnite si, Ze nova vrstva je vytvorena a ze
Boli entity v kruhovej vrstve odstranené (obrazok 6.2.4.5). Preto uz nemdzete pouzivat’ kruhovi vrstvu

Pre operaciu obrabania.

IAS A QRCLE

Obrazok 6.2.4.4 Obrazok 6.2.4.5

Odstranit’ kruhy - nepouzivajte tento prikaz / buggy

Otocit’ kreslenie - vyvola dialdg, ktory umoziluje rotaciu vrstvy / retaze pomocou mysi pre dynamické
Otacok alebo definovanym uhlom. Cely vykres / projekt sa otocti, ak je otocny vykres

Skontrolovat’ a uhol vstup. Na oto¢enie vykresu mozete pouzit’ mys. Ak chcete otodit’ cely vykres,
Pouzite nastroj Sel in Box a vyberte cely vykres, vykres sa bude otacat’ okolo stredu

Kreslenie ,. Kliknutim lavym tla¢idlom mysi nastavite vykres v oto¢enej polohe.

Ritste with Mouse I
Ratation &ngle (Deg.) : | an

I Rotsie Cresing

cos_|

Obrazok 6.2.4.6 Obrazok 6.2.4.7
Optimalizictakrestenta=tC€optimalizuje rychle pohyby do a z kazdého retazca na ucely obrabania
(Pozri obrazok 5.3.2). Ak bol poradie retazcov upraveny alebo iny vychodiskovy bod
Vybrat’, mali by ste optimalizovat’ vykres, aby ste vytvorili naja¢innejsie rychle pohyby
Od objektu k objektu.

Vypniit’ vSetky Leadiny - odstrania vietky vytvorené potencialne zakaznikov
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Re-Layer File - LC bude znovu natiahnut’ kresbu. POZNAMKA.: ak bol vykres importovany s logickymi nizvami a
Vrstvenie, vSetka tato logika sa strati, ked’ LC premenuje a zoradi usporiadanie vrstiev.
LC vytvori nové vrstvy - "Insides (0-x) Layer" a "Outsides Layer". Vnitorné vrstvy
Bude zahfnat’ vSetky objekty, ktoré st obsiahnuté vo vonkajsich objektoch a preto potrebujii
Najskor odrezat’. Tieto vrstvy sa automaticky vytvoria.

Této moznost’ sa pouziva napriklad na rezanie pismen a podobnych pismen a umoziuje rychle obréatenie
Off-nastavenie, kde je zvonka posunutd smerom von a vnutorna strana je odsadena smerom dovnitra. Poznac si to

Ak prenesiete kresbu, ktora ste importovali s urCitou logikou do vrstiev, ktoré LC priradi

Vsetky nové mena.

Vymazanie vyberu - vrati vietky vybrané entity / ret’azce, ktoré su v sucasnosti zvyraznené v oblasti zobrazenia

DEFINICIE (NARAZOVY BAR):

Definicie st uvedené iba pre prikazy v nastrojovej liste, ktoré su dodatocné alebo odlisné od prikazov
V ponuke nastrojov.

Cisté - rovnaké ako "Autoclean"

Obnovit’ povod - vrati povod na miesto, kde bol importovany
Shift Drw - vyvola dialog, ktory umoziuje presny posun X a Y v mieste aktualneho pévodu

=l

shift = |0
shitin ¥ |0

Cacel

e 1

Obrazok 6.2.4.3

Rem. Objekty - odstranenie zvyrazneného objektu z displeja

Stupnica - rovnaké ako kreslenie mierky
Nastavit” hlbku - rovnaka ako nastavena hlbka vrstvy
Vyvrtavajte kruhy Sel - rovnaké ako kruhy vitania

Drill Circles Circles - vyvola dialog pre vitanie kruhov na zaklade polomeru kruhu.

Vsetky kruhy, ktoré sit mensie alebo rovnaké ako hodnota vstupného polomeru, bud
Zmenené na vitanie.

Enter Max Radius x|

Mar Radius For operation

]
Al Circles equal or smaller wil be drilled.

Cancel |

Obrazok 6.2.4.9

Page 20 of 123



Otoc¢it’ - rovnaky Oto¢ny vykres
Optimalizujte - rovnaké ako optimalizacia vykresu
Vypne - rovnaké ako vypnutie vetkych potencialnych zakaznikov

Rem. Body - odstrani body, ktoré boli vytvorené v nastroji Vyvitat’ kruhy Sel
bol pouzity

Zoom Box - umoznuje rychly sposob priblizenia do oblasti pomocou mysi a presuvanim oblasti
(Drzte avé tlacidlo mysi a pretiahnite oblast’) biela policka oznacuje rozsah zoomu

Sel in Box - umoziiuje rychly vyber zobrazenych poloziek v definovanom poli (podrzte Tavé tlacidlo mysi
A presuiite oblast) biely ramik oznacuje rozsah zoomu

Vyberte moZnost’ Vnitri - umoziuje rychly vyber poloZiek v retazci (vyberte vrstvu alebo ret'az, zvyrazni sa
Na displeji teraz vyberte moznost’ Vnutorné a vSetky entity vo vnutri vrstvy sa zvyraznia a su
vybrany.
Diesel All - zrusi akykol'vek vyber na obrazovke pomocou inych nastrojov
Zapinanie a vypinanie rychlosti - prepina¢ prepinaca, ktory moze zostat’ v stave zapnutia alebo vypnutia - Ked’ sa zobrazuju rychle pohyby
Chain-Ent Sel - prepinac, ktory moéze byt ponechany v zapnutom alebo vypnutom stave
On

Jeden / viacnasobny prepinaé¢, ktory mézete ponechat’ v zapnutom alebo vypnutom stave - poskytuje moznost’ vol'by
Jedno alebo viac subjektov alebo retazcov

6.2.5 VIEW MENU

Zobrazenie MENU umoziiuje pridat’ alebo odstranit’ zobrazené informacie, ako je uvedené nizsie.

TOGGLE RAAC TO BE
DISPLAYED O OR OFF

Loadirg Machl file. .
== Axtachiag to Hechl,

z; Yactd Toud.
= Loading complets. .
-+ Loadity Mechd file.. '| A |
-- Attachiag to Hachl,

Machl Found.
== Loadicy complete. .

M P

z |

Obrazok 6.2.5

Page 21 of 123



6.2.6 PONUKA HELP

Neexistuje ziadna LC pomoc ina nez vlakno na webovej stranke, a ¢o je tu napisané a videa. Kliknutim na tla¢idlo
Na tlacidlo Pomocnik sa zobrazi verzia karty LC a ak je to verzia Pro spolu s licencovanym pouzivatelom
Nazov.

=
. LazyCam Yeimon 3002

& Feresip ! B. Barker
Copyigh! [C] a5l 2007
Pra Werzon - ¥ OUR MAME
E—

Obrazok 6.2.6
6.2.7MENU VYSTUPU

Zalozka Vystup umoznuje odosielat’ gcode na MACH3. Upozoriiujeme, Ze to, o a ¢o bude vyslané, je ovplyvnené
Podl’a toho, ¢o ste vybrali na karte Nastavenie.

I Loy

Cuicput

- [ FE [
he Output Tab allowis you to post code, You can also post
ode using the button

Obrazok 6.2.7
7.0 TLACIDLA

Existuje niekol’ko bezne pouzivanych funkcii, ktoré su k dispozicii prostrednictvom tlacidiel a duplikuji niektoré z nich
Prikazy MENU.

7.1 TLACIDLA OTVORENEHO FILE

Kliknutim na otvorené * .LCAM sa vyvola typicka obrazovka systému Windows na vyhl'adanie miesta, kde ste subor ulozili a
To isté plati pre tla¢idla Otvorit’ DXF a obrazovy subor.

#l CpantlcWn @ Cpanmur H iragaria Ha‘ﬂ-lﬂld E‘!“‘.LCM |

b
Leckin | i HyCanguer R A N
L1394 Aoy §A:h
ool Dk (T3]
L O DD
. D Dt (E:)
bgsLocal Cak [X:)
| 25 b Do e
B i | Jadinistraton's Docunents
My Do i
»
My Conmgidn
. Fl=rares: [ = Cigan F
-
PRUETON | Flesafbps [ LCan Files (" lcaml =] Caresl
Placer I O ax read-orie

Obrazok 7.1
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7.2 Tlacidlo Mach3 Load

Kliknutim na tla¢idlo Mach3 Load sa nacita gcode, ktory je v sucasnosti v MACH3.
(Pozri definiciu a poznamku v ¢asti 6.3.1)

vzl Mochs Losd | n;sml.l.cm; & || Elpmm 'Er

Obrazok 7.2

7.3 OTACKY, PROJEKT, INFO TLACIDLA

Kliknutim na tla¢idlo Ulozit * .LCAM sa vam usetri aktualny projekt v suasnosti a mdZete ho znovu nacitat’
Dalsie tlacidlo alebo kartu Stbor. Tlac¢idlo Ooops umoziiuje zrusit’ prikaz (naraz jeden prikaz),
Tlacidla Projekt a Info zobrazuju zobrazené relativne informacie zapnuté alebo vypnuté.

I o Qoops ‘ Prn]e:t ‘Irﬁ:u ‘
| 0 -
N  —1_ _

Obrazok 7.23

8.0 MENU PROJEKTOV

Pét’ ponuknutych zaloziek poskytlo podrobné informécie o projekte.

P T i) Lopors (s B T

Obrazok 8.0

8.1 TABUCKA PROJEKTOV

Karta Projekt zobrazuje aktivitu LazyCams vo vztahu k akémukol'vek vykonanému prikazu.

Cpa=al i
Cleaning Dreming.

- Optimi=ing..

- Finding Fodes in Z0 entities.
Total Chains 1

Ordaring. . ..

Optimising conplets._ .

Project Seved

Qprimising ..

- Finding Fodes in Z0 entities.
Total Chains 1

- Urdaring. ...

Optimising complets..

Mld b W Progect [Eeni Thams j, Erdbes x|

Obrazok 8.1
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8.2 ROZSAHY TAB

Zalozka Rozsah zobrazuje hodnoty min / max vykresu a vybranej vrstvy, kol’ko retazcov

A entity, ktoré ma vrstva. V dolnom rohu je zobrazena stradnica, kde je ukazovatel’ mysi v

Grafické zobrazenie. Tolerancia pripojenia poukazuje LC na to, ako d’aleko od seba / vzdialenost’ medzi dvoma

Subjekty mozu byt pred tym, nez sa mdzu povazovat’ za spojené. Toleranciu nepouzivajte ako "berlicku" pre chudobnych

Navrhovanie.
o
2| [mugeres [ Earn=ction Tal.:0.100000 urats
| le.z90 |Na=c5€: 0.0001 units |¢ of Chains: 1
| Mird: 0. 0000 urics |M=x‘|': 5.6800 units | total Erktias: 20
| Mz 0, 0000 uriks |F-'Ient2: 0,000 Lnits |>-!:-J.E|544 11,289

Obrazok 8.2

8.3 LAYER TAB

Karta Vrstva umoziuje aplikdcie na Girovni vrstvy na vybrant vrstvu, vytvorenie nastroja a vyber, ako je to mozné
Nastroj by mal byt aplikovany na vrstvu alebo projekt, a tiez ako nastroj bude jazdit’ pri rezani.

=|
Al Ly Tel Cut
L;a'l"ef hamg Hams Fepid Height ST o Ty
SRR TMASTER MaCwd e -
frecen [Fanireze: 1 oo wevde 1]
[+ Larper Enabled Tl [SprduSPuud Tunuu Feed U Hart
Laver Leadn Setings ORPH L i L—
5 T & Cuk St.!;. 10,0000 wuries I
e - CLE Oep
e ; |: ek [ea oo oriesimr
Cuk Crder # L Tool Humber o L CutDiepth:D.0000 unks ]
Foam Dwel: 0,0 Seconds [Teclramaerc | Sendtn Nllamarsl et Loper | setal Lawers |
W oAb W Proacl ) Exlant: b Lagess | Chane ) Erles | 1=
Obrazok 8.3
8.3.1 Vrstva
Leyer
Lay=r Hame
| hia Fle
[ Lavar Enatled
Laver Leadin Ssthings
ot Cirder
[ 2w arder # 0
| Foem Cy=ll: 0.0 Seconcds

Nazov vrstvy - Zobrazuje aktualne vybrand vrstvu a umoziuje premenovanie vrstvy
Layer Enabled (Pavelena vrstva) - Umoziuje povolit’ (naladent) vrstvu, ked’ je zaskrtnuta alebo vypnuta. OtoCenie vrstvy

Vypne vrstvu z grafického displeja a nepovoli prikazy, aby to ovplyvnili.
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Layer LeadimSettimgs-(Nastavenie vrstvy Leadin) - Otvori sa dialogové okno zobrazené nizsie pre pouzitie vyberu vkladov do a
Obrabanie. Zvycajne by elektroda mala byt vacsia ako priemer nastroja
Ktoré pouzivate. Olovo sa pouziva pri kompenzacii vypnutia / vyvazovania.

Lead-Configuration all
|Loacin ses: 000 Lres ]
| XTI =

M Lazdnan I
" cuadafRight 1 Auto " TreidafLeft
¥ Ok #il r

Obrazok 8.3.1.1
8.3.2 NASTROJ

Pole s nastrojmi je vizudlnym zobrazenim informacii o aktualnom vybratom nastroji. Informacie st zalozené na
Vybrany nastroj a vstupy z dialdgu s néstrojmi.

Tool

Marne
1o Toal
Todl Jpindle SPeed Plunge Feed
|orFm | 0,00 Lritstmin
Fer Fass FeecRoke
| 0.0000 unizs | 000 uritsmin
Tool Kamber
|T_u- Wumber: £ Send ko All layers |
Obrazok 8.3.2
Kliknutim na polozku Odoslat’ do vSetkych vrstiev nastroj pouzijete na vSetky zvyraznené / povolené vrstvy projektu.
Ak cheete pouzit’ iba aktualnu vrstvu, nekliknite na toto tlacidlo.
Kliknutim na tlacidlo Nastroj zobrazené nizsie sa otvori dialég na definovanie alebo aktualizaciu nastroja.
Tool
1
DIALOG NASTROJOV
EETT £l
MEr T T
o mid [ e
e vl
Ll
o | Tood Tha 0 S000s
:E‘;‘“ {Pask an Taal 1
| FosFinte: + 00 uras

| Plungs Spamd 400000 uris
[Pz Ot prpas0.1000 urits

Lipdahs Tood

o |
=1

Obrazok 8.3.3
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Tla¢idlo “Vytvorenmte=Po kliknuti na toto tlacidlo sa po vyplneni udajov o nastroji zobrazi vyzva na zadanie nazvu a
Novy nastroj.
Odstranitnastrej-odstrani aktualny zvyrazneny nastroj, ktory je uvedeny vlavo
—=—vstup pre priemer pastrojaTool Dia:
Posielat’ ako nastroj # 1 - umoznuje priradit’ ¢islo k nastroju (informacie sa zobrazia pri odosielani
Gcode ako komentar)
- zadajte pozadovanu rychlost’ posuvu (mézete byt obmedzena vasou Mach konfiguraciou) FeedRate:
Rychlost"posunu: - zadajte ryChIost, ktorou nastroj vyreza kus
Max Cutp7pass—=zadajte, akirtibku rezu cheete urobit’ pre jeden alebo viac priechodov
—=zadajte-pezadevani-srehlost’ vretena, ak mate na stroji ovladanie rychlosti vretenaSpindle:
—po kliknuti na akékolvek zmeny aktudlne zvyrazneného nastroja na aktualizaciu nastroja itUpdate
Cancel (Zrusit’) zrusi dialog

- Kliknutim ulozite a opustite dialdgové okno nastrojaOK

8.3.14 CUT
Urcuje, ako sa pri obrabani pouzije draha néstroja.
uk
Fapid Haight CenCycle Type
[Racid beht: 0,007 wiks. Poluk =
ut Sart

Ut Skarty 0.0000 uniks
Ut Diepth

|Cutesthunomo ks
st Loy | Setéllapess |

Obrazok 8.3.4

Kliknite na tlacidlo nastavenej vrstvy, ak by sa informacie o rezani mali aplikovat’ iba na aktualnu vrstvu.
Kliknutim na polozku Nastavit’ vSetky vrstvy pouzite rezanie na vSetky zvyraznené / povolené vrstvy projektu.

Mozete pouzit tlacidlo Nastavit’ vSetky vrstvy, ale vysledky nemusia byt’ podl'a o¢akavania. LC bude nadhodne
Vyberte niektoré vrstvy a nie iné. Navrhuje sa, aby bol pre kazdy retazec nastroj a rezné parametre
A tlacidlom nastavenej vrstvy.

Rychla vyska - zadajte vysku Z nad povrchom dielca
- vzdialenost’ nad povrchom dielca, ktory chcete, aby sa zacalo rezanie
- ako hlboko chcete, aby nastroj vstipil do prace (toto by malo byt NEGATIVE ¢&islo) Cut Hibka
Viimnite si, Ze po&et vykonanych prechodov bude zaloZeny na maximalnej hibke na jeden prechod a na tom, &o
Celkové hibka rezu je.

Komentar k vystrizku:

LC sa najprv otvara bez definovanych nastrojov alebo rezov. Ked’ sa importuje DXF, LC poskytuje predvoleny nastroj a
Z rychlej roviny do kazdej z vytvorenych vrstiev / ret'azi, aby sa zobrazili rychle pohyby z jedného do druhého ret'azca.
Predvolené posunutie posunu je 60, prechod je v podstate nekonecny a pouzije sa rychlost’ 1 jednotky. Ak ste nikdy
Urobil cokol'vek do suboru a poslal ho do MACH, tieto nastavenia sa stali sucastou vytvorené¢ho kodu. Jedna

Dalsim bodom je to, Ze v moznostiach nastavenia> vysielanie je aj hodnota vol'ného priestoru (obrézok 6.2.2)
Ovplyviiuje vygenerovany kod.
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Mozete si vybrat’ bez cyklu alebo cyklu vitania G81. Vrtacie cykly G83 a G73 nefungujui / nebudi odosielat’.

Musite manualne zmenit’ kodovy riadok G81.

CanCycle Tvpe

Obrazok 8.3.4.1

8.4 CHAIN TAB

Retazec sa sklada zo skupiny subjektov, ktoré pri spojeni vytvoria retazec.
Karta Chain poskytuje informacie o konkrétnom retazci. Informacie sa budi menit’ inak
Ret’azce sa vyberaju v okne s informdaciami o projekte alebo na grafickom displeji.

Extents of Chain

Contained by chain #

[1
Max . [0.0001 Entities in Chain [z0
I I

Min‘v‘ltl PMar ¥ |3.58

Order in Layer

Minz |0 Maxz |1 Clsed chain ¥

1IN & II:I MaE & Iu Type |1 Leadln Setting I
Tab |

z
=
m
i

t| 4 »|ml Project § Extents ), Layers & Chains i Entities i iEN

Obrazok 8.4

8.4.1 TABBING

Tabul'ka TAB (nemozZno zamienat’ s kartou ponuky) je neopracovana / nerezana cast’ a
Obrobeny kus. Takéto rozvrhnuté perforacie na papierovej stranke, aby ste mohli odtrhnut’ a
Cast’ stranky. Teda; Netplny kruh nakrajany z kusu skladu, zalozky by boli

Nezrezané Casti, takze kruh nie je Uplne vyrezany z materialu. Kliknutim na tlacidlo
Tla¢idlo Tab vyvola letu, ktoré sa pouZziva na definovanie dizky, hrabky a poétu kariet.

Tab Sattings... x|

Lenqgth F Tab I':'-25
Thickness OF Tab I':'-125
Munmber of Tabs IU

ol I Carcel |

Obrazok 8.4.1
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8.4.2 LEAD IN / OUT

Konfiguracia olova je dostupna v ponukéch vrstvy aj ret'azca. Kliknutim na polozku Nastavenie vrstvy v nastaveniach
Tlagidlo vyvola nasledujucu listu. Cavym kliknutim mysi v poli alebo kruhu vyberte moznosti.

L=ad-Combpuration x|

| Leadin Soe: 100 Lnks

[Srogs =]
' Lpadn 0N

T OksdalRight  F fuko 1 Inseimileft
W Qimb 11

= 1
Obrazok 8.4.2

Velkost’ vedenia: "Jednotky" - hodnota min by mala byt’ aspon priemerom rezaca
LC pontka vyber z troch réznych vedeni:

Priamo

Riadky 45 stupnov

Kruhovy

Leadin On - Zapnutie alebo vypnutie elektrody

Vonkajsie / pravé - definuje spdsob kompenzacie

Auto - LC automaticky robi navod

Vnutri / doPava - definuje sposob kompenzacie

Climb Mill - definuje, ¢1 bude urobené stupanie alebo konvenéné frézovanie a ovplyvni rez
merom

OK - klikmmtinrpouZite nastavenia

Upozoriiujeme, Ze v ponuke nastavenia je k dispozicii aj moznost’ konfiguracie. Subjekty s automaticky porusené a
Umiestnenie vybrané na zéklade velkosti vedenia a subjektov tvoriacich retazec. Mozete tiez
Staci pouzit’ predvolené nastavenie na zaklade 10% velkosti retazca.

F Automatically Add inside and outside Leadins.
Leackin Size: 100000 unit - Tool Diarmeter of lead [ength

Qr.. [ Lse 10% of Chain size..
Obrazok 8.4.2.1

8.5 ENTITIES TAB

Subjekty su jednotlivé komponenty / objekty v retazci ako oblik, linka atd'.
Karta Uctovnictvo poskytuje informacie o konkrétnom subjekte. Informacie sa budi menit’, ak s odlisné
Entity v okne s informaciami o projekte alebo na grafickom displeji.

] —
. ENiLy Tl [LRE
syt [ Enatt [1 Cantzid [D Langh [D3H2
saty [1m Endv [1234 Crabe¥ [
wt? o Brad? || CautmT [
wath o wasle cowem |
F Cumanih Sedected [ T

A& 8T Foat | Edwir | Laparr | Chare | Erslme 1 i 1|
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9.0 POCKETS MENU

Kliknutim na ponuku Pockets v oblasti informacii o projekte sa vyvola dialogové okno ako je uvedené nizsie.
(POZNAMKA: POZRI TUTUROVANIE & 7 PRE SPRAVY A ZNAKY. KTORE SU PRIDRUZENE S
POCKEEFS-MENU.)

W cprd —
Ca—

" Egleg

- | 2 450

fad | [iH END ML

Farsrsabary

EEEL

| Crtiang 1 G0 000 | [ Firsshd 0,000

T e Clersps [ Crusdn Tadands

Craaba Pochabis)

This oonk rod vl Focket shapes ok he

Obrazok 9.0

Vol'ba vytvorenia nastroja Spiral alebo ZigZag je k dispozicii kliknutim v ramci bielej kruhovej oblasti
Vedl'a vybraného vzoru. Ak je vybrana, zobrazi sa bodka.

9.1 SPIRAL POCKET

" Zpiral

| = -
| In-Out |
| Left |

OBRAZOK 9.1

Je potrebné definovat’ drahu nastroja pre vrecko.

CCW - smer proti smeru hodinovych ru¢i¢iek
- v smere hodinovych ru¢ic¢iek smer CW
In-Out -Spirala zvnutra k vonkajsej strane hranice (ak je kruh od stredu k OD)
Out-In-spitaly z vonkajsej strany do vnutra hranice
-Left
SPRAVNY -
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9.2 ZigZag POCKET

" ZigZag

Obrazok 9.2

Je potrebné definovat’ drahu / vzor nastroja pre vrecko.

ZigZag: - zadajte pozadovany uhol pozadovaného néstroja - 0 © je vodorovne az 90 © vertikalne. Berte na vedomie vas
Moéze vytvorit’ krizovy Srafovany vzor vytvaranim viacerych cikcakovych vreciek.
Cesta zobrazena nizsie je vysledkom jedného stupna a potom 90-stupiiového vrecka.

2.1

9.3 VYBER NASTROJA POCKETING
Rovnaky nastrojovy dialég sa pouziva pre vSetky frézovacie operacie. Vstupy nastroja boli definované v Casti 8.3.3
Strana 13.

[recisclecnon. S
F oowe | DekteTod
5 and
A
e [ Tal Cin0.5000 uri=
e [Post 26 Too #1

[Feedrate:40.00 urts
[Furges spesd 400000 ks
[ Phace Cok plpsme:0, 1000 urik=
| Serdie :L0ORPM

Updzbe Tool I

Canel
[ec |

Obrazok 9.3
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Tato Cast’ dialogu zobrazuje informacie o aktualnom zvolenom nastroji a vyzaduje d’alSie vstupy na definovanie
Vreckovy vzor.

Taol | | 1/ END MILL

—Parameters
| Tool Dia: 0.5000 | Step: 50.0%

| CrerHang: 50,000 | Firish: 0,1000

[~ Use Clamps [ Create Islands

Obrazok 9.4

Tool Dia:=priemernéstroja
Krok: - keBle-ehecte, aby sa rezanie nastroja prekryvalo
OverHang=newyzaduje sa a nie je funkény
- mnozstvo materidlu, ktoré sa ma ponechat’ na vrecku (povolenie na dokoncenie vrecka) Dokonéit’:
Pouzitie svoriek - ak sa pouzivaju svorky, je potrebné ich definovat’ (svorky st pokryté vo videu)
Vytvorit’ ostrovy -

Vytvorte Pocket (s) - kliknutim na toto tlacidlo vytvorite vrecko na zaklade zadanych parametrov. Tato kontrola
Bude vreckové tvary na obrazovke. Tvary su vzdy z vonkajSieho vrecka. Vykonajte Autoclean, ak

Si zelate, aby vntri tvarov boli ostrovy vo vrecku. Mézu byt pouzité svorky a pric¢inou bude draha nastroja svorky
Pockat’ stav nastroja pocas pohybu svorky ..

10.0 OFFSET MENU

Vyberte retazec a stlacte tlacidlo posunutia, toto posunie (kerf) hranicu na vzdialenost’ nastavent v posunuti
Priemer. Kliknutim na tlacidlo nastroja sa vyvola dialdg o nastrojoch, ktory uz bol diskutovany.

= i
|-.

utade -
F Cadkeim teokpath

Creats Offsat

=alnct & char ard prass tha offset
Eaitan, this el offest o] Hha
Eoundry boa distarce sk n tha
offsed deneter.

obrazok 10

Je potrebné vybrat’ typ posunu, a to vonkajsi alebo vnutorny posun.
Vytvorenie posunu - vytvara offsetové cesty
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11.0 KOMFINACIA KOMENTAR

Ako mate nakonfigurovany Mach3 Mill alebo ststruzeny, bude mat’ vplyv na vysielanie gcode. Tu je len nejaka logika
Pozrite sa na to, ¢o sa tyka ststruhu, ale robi to.

|POST PROCESSOR. | | MACH CONFIGURATION
Ia |

PROGRAM
. -
LAZYCAM
RADIUS
DLiMETER [ ™
18T
LATZTURN
RADIUS Bl
DLAMETER:
TURN WIZARDS
{C ODE OUTFUT EASED
O COHFICTTRLATIOH)

v

INITIALIZATION STRING

10 GLSAE]G, BLICIEMELD CIOG] CAD G4

G50 (351 G55 G54 { (FFSETS) 06 164
GO GC9] G5

TURN OPIIONS

FADTUS

LIAMETER

REVERSED ARC'S I FROMT POST

LATHE TYFE
FROWTTOOL FOST
EEARTOOLPOST
CUREENT ¥& SLOCATION

ARC MOTION

302 AESOLITE

(312 IHCERMENTAL

(302 BLADITTS Ei+ VALUE]
E |- WALTTE)

(302 AESOLITTE

()2 DICEENENTAL

(302 BLADITIS E{+ VALUE)
Ri VALUIE)

FROGEAM ARC
MOTION

3
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12.0 MODUL TEXTU

AKO MODUL TEXTU PRACUJE

LC pontika jednoduché menu s nazvom TEXT. V ponuke je moznost’ vyberu pisma, v niektorom texte napisete

Definujte vel'kost pomocou pohybu mysi a umiestnite ho. Potom méZete manipulovat’ s textovym umiestnenim. Dalsi krok
Je definovat’, ako chcete spracovat’ text. Vac¢§ina textu moze byt’ vyryta jednym riadkom, zvyraznenym textom alebo reli¢fom
Rez. Viac informacii najdete v TEXT TUTORIAL.

Sehected Far

@Aral Unicods FA3
TAcqd
T Agency FB
Fp [81E0T]
T ALGERIAN
' [&md:Symbak]

e s

Text ko Crazte

H run T et | i)

(= I [

Obrazok 12
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13.0 MODUL TURNU
Modul oto¢nosti umoziuje vytvorenie drahy sustruznika na vyfrézovanie profilu alebo vytvorenie profilového rezu ako
Definované parametrami nastroja.
Irmpork Session Type ﬁl

(T e

Tum

i

T e

o

Obrazok 13.1

AKO MODUL TURN funguje

V CAD je vytvoreny vykres oto¢ného profilu. Je zvoleny modul Turn. Zobrazi sa menu TURN

A vyvola dialog zobrazeny na obrazku 13.2. Dialog sa potom pouzije na vycistenie kresby, poskytnut’
Pre drsné alebo dokoncovacie ststruhy a umoziuje zadanie d’alSich parametrov pred vytvorenim
Profil. Profil je zverejneny a Geode je k dispozicii v Mach3 Turn.

logs ________________J5k]
Steo | Clean

Thes sten vl haan anid analvsa the thains
0 Create a FEming pfofile regeon t be
s b0 Cnesd ke (e DU profilng
oparatiore, You il be nohfed of srors
o Falburs chs ko & noreonfomerce in the
o aang,

Claw ained Coreeait |

Step 2 - Tool Sekechion

=
Salart Roughirg Tool

[ test
Salact Firish Tocl

Sepd - Poanstes

|_5:nn Diictara 0. 1000 Lire

[Hﬂn 0.1000 Liks

[ Firizh Tel. 0.0000 Liniks

—Fnal step

Create Profiles

Obrazok 13.2

Cistenie a konvertovanie - Tento krok vy¢isti a analyzuje ret'aze na vytvorenie profilu oti¢ania. Ty budes

—Ozndmila chyhy aleha zlyhanie z dovodu nezhody v vykrese.
Krok 2 - Vyber nastroja - Tento krok urcuje, aké nastroje sa pouzijui na drsné a dokoncené rezy.
Musi sa Specifikovat’ ako hruby, tak aj kone¢ny strih. Hruby by mal odstranit’ va¢$inu zasob a nechat’ ho

Urc¢ity materidl, ktory sa ma odstranit’ pomocou dokoncovacieho néstroja.

Vyberte nastroj hrubovania - kliknutim na tlacidlo sa vyvola lista vyberu nastrojov
Vyberte nastroj Dokon¢it’ - kliknutim na tlacidlo vyvolate listu Vyber nastroja
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fousckction x
Tocl Murnber
f #1 - test |
Wose Radius Wicth {Sraovirg Eool crbe) Tyne
[ 0,500 Uit [ 0,001 Uriks
T Ciamond " Buttan
Bac: Ange Max Penatration
| 05000 Degrees |2.|:|:|n|:| Lnts © Tiengle & Grooving
Tool Side
[ﬂ Left £ FRight | test
Jave | Select I

Obrazok 13.3

Tool Number
Cislo nastroja - poskytuje popis vytvoreného nastroja. Nastroj mozete vybrat’ kliknutim na Sipku
A postivanie zoznamu nastrojov nadol.

Nose Radius
Radius nosa - polomer na konci néstroja

Width
Sirka (iba nastroj na drazkovanie) - ako Siroky je nastroj

Typ - existuju Styri moznosti: Diamant, Tlacidlo, Trojuholnik, DraZkovanie a s vybraté kliknutim na
Vhodné miesto vedl’a popisu

Back Angle
Zadny uhol - Uhol od

Max Penetration
Maximalna penetracia - do akej miery moze nastroj vy¢nievat’ do zvizku

Tool Side
Strana s nastrojmi - existuji dve moznosti, a to pravy alebo I'avy rezny nastroj

Save
UloZit’ - ulozi parametre néastroja

Seleect
Vyberte - zobrazi sa aktualne zobrazené ¢islo nastroja spolu so vietkymi pridruzenymi parametrami
Vytvorenie drsnej alebo dokoncenej cesty

To modify an existing tool

AK chcete zmenit’ existujuci nastroj - vyberte nastroj z rozbal'ovacieho zoznamu, zmefite imputs / values for what
, Potom kliknite na tlacidlo Ulozit'. Existujuce hodnoty parametrov nastroja budu prepisané.
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Vytvorenie nastroja - z rozbalovacieho zoznamu vybrali nedefinovany nastroj, ako je znazornené na obrazku nizsie.

| El

#7 — B GRICHE

Obrazok 13.4

Vyplite vsetky VS{'lTl;)y pre nastroj a potom zadajte do prislusného pol'a novy nazov nastroja a kliknite na tlacidlo
Ulozit tlacidlo, ako je uvedené nizsie.

EECTTEEEE———— x|
T Murher
oS FEdE “Wickh [ eoving baod only] e :
[ 2000 Ut [ smn s i -
aod [ Buthon "
LT S 1 S )
[ 25000 begraes [ 25000 unes moeng ;

Tool S

| ¢ ¢ BT
e

Obrazok 13.5

Krok 3 - Parametre

Krokovavzdiatenmost—=privod-mistroja alebo vzdialenost osi X pre kazdy rezny priechod
Okraj - do akej miery sa nastroj po kazdom prechode presunie z / vy¢isti zasoby
Dokon¢it’ Tol. - mnozstvo materialu vlI'avo po ukonéeni hrubého alebo dokonéeného rezu

—Skep 3 - Parameters

I Step Distance 0.1000 Units

| Margin 0, 1000 Urnits

| Finish Tol. 0.0000 Units

—Fimal Step

Create Profiles

Obrazok 13.4

Kone¢ny krok
Vytvaranie profilov - Vytvara cestu pre drsné a dokoncovacie rezy

Vicsina problémov s pouzivatel'mi spojenych s otoénym modulom bude spdsobena nasledujucimi problémami:
1. Zle kresleny profilovy vykres
2. Nespravne pouzitie nastroja v operacii obrabania.
3. nerozumie vytvorenej trase (o je zobrazené na displeji)
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TUTORIAL # 1 PREFACE

Tento tutorial je zalozeny na priprave kresby na import do LC. Vykres bol vykonany v programe AutoCAD. The

Zamerom tutorialu je ukazat’, ako mozete vyhotovit’ kresbu logickym sposobom.

LC nie je CAD program. Program je dovozcom siiborov a je uréeny na rychlu pripravu
Konverzia nekomplexného stiboru na kod Geode.

To, ¢o vicsina novych pouzivatel'ov urobi, je vytvorit zle vykresleny komplexny kus materialu v niektorych farbach s nie
Myslienky na to, ¢o chct strojovat’. LazyCam sa potom nespravne pouziva ako program CAD.

Obrabanie dielov nie je len "zastr¢kou a hranim" a pri navrhovani kusu, ktory sa ma obrabat’, mali by ste byt’
Premyslat’ o tom, ako sa bude opracovavat’. Tento navod nie je o spravnej konstrukcii alebo obrabani

Techniky, ale radsej vam ukazat’, ako pouzivat' LC logickejsie a praktickejsie.

Hlavné témy tohto tutoriilu si:

TUTORIAL # 1 PREFACE - STRANA 21
KONCEPT
PRIPRAVA NA VYKRES
VYBAVENIE BOSS
BOSS OFFSET
POZNAMKY - VYTVORENIE BOSS
VRTATOVE HCADY
WIZARDOVA KONVERZIA G81
RUCNY ZMENY POSUNOVANEHO GCODE
G73 CYKLUS
G81-G89 Cannend cykly
Cyklus vitania G81
Cyklus vitania G82 so zabudovanim
G83 Peck Drill Cycle
PLATOVY PROFIL
OFFSET LEAD IN
INSIDE OFFSET
MULTIPLE OFFSETS

CONCEPT

Program je kniha, vietky jednotlivé stranky v knihe su vrstvy a kazdy odsek textu na stranke

St subjekty.

Umoziuje to teraz preformulovat’ pre program CAD!

Program je vasa kresba, vsetky kruhy, krabice, obrysy mozu byt umiestnené na jednej alebo viacerych vrstvach
(Logicky umiestnené na vrstvach, ktoré sa tykaji sposobu, akym chcete Cast’ stroja vyhotovit’) a napriklad krabici

Pozostava zo Styroch riadkov, ktoré st subjektmi.

Teraz ju znova preformulujeme pre program LazyCam!

Program je vsetky vrstvy a kazda vrstva ma ret'azce, ktoré su pripojené entity. To je to, o vy
Uvidite v programe informdacie a vztahuje sa na kazdi operaciu obrabania, ktort budete robit’.
Opétovne precitajte koncept, kym si ju nemdzete predstavit’!
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PRIPRAVA NA VYKRES

Nasledujuci obrazok predstavuje vykres konzoly, ktora sa opracovava nadol, aby poskytla Spendlik (vyvyseny

Cast’ na $titku), niektoré otvory budii vyvitané na poklepanie, niektoré otvory budi
Vyvitajte cez dosku, vel'ky otvor sa prilepi cez dosku a profil konzoly bude

Opracované z dosky.

Vsimnite si, Ze pre vyssie opisané obrabacie operacie bol vykres vytvoreny tak, aby boli suvisiace polozky

Umiestnené na spolo¢nej vrstve vo vykrese. Kazda z vrstiev dostala logicky nazov vzt'ahujtci sa na
Operacie obrabania. Vrstva spolu s priradenou farbou s uvedené na obrazku nizsie.

il it
e B 055 I Gr=en
== DFI_L HOLES O Cwen
| == PLATE PROFILE W Blue
——[POCKET B Mageria
— HOUGH PLATE ma
| = TAPPED HOLES =
L
tH e LAAA_HCIR
T1 - obrazok 1

Nasledujuci obrazok znazoriuje vykres, ked’ je importovany do ¢istenia LC a vypnuté.

T1- obrazok 2

Vrstva 0 bola vygenerovana programom CAD a nie je potrebna, takze ju odstranime.

Zvyraznite vrstvu 0 a kliknutim pravym tlac¢idlom zobrazte rozbalovaci panel a kliknite na tlac¢idlo Odstranit’.

Ll Lana HCIR ;I |
~EED

= Movechan o newllayer.,

; Mave ham be Layers,

Delke Laver

ReCrder bo Mearest Neighbour

T1 - obrazok
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VYBAVENIE BOSS
Teraz budeme generovat’ nejaky kod pre kus. Doska bude tvarnena a necha boss. The
Doska je hrubka 1,00 "a musi byt’ obrobena az na hodnotu 0,75" a nechava vy¢nievajice 0,25 "boss.

Vsetky polozky, ktoré sa nevyzaduju pre tato operaciu obrabania, budd vypnuté. Staci klikntit’ na vrstvu a otvorit’
A zruste zaciarknutie policka, ako je uvedené nizSie. VSimnite si, ze len vonkajsia Cast’ §éfa a hruba doska
Zostavajt na displeji.

3.CLICH ON THE BOY TO REMOWVE THE CHECH MARK
WHICH ENABLES THE LAYER
2 CLICK THE LAYER TAB.
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T1- obrazok 4
Preco to robim? Pretoze budem nasledovat’ koncepciu prezentovani na vykonavanie roznych strojov
Uloh a mbze izolovat’ vrstvy / ret'azce / entity spojené s tilohou po ruke. To robi zaobchadzanie s a
Problém je ovela jednoduchsie.

Na vystrojenie §é¢fa vytvorim obrobeny posun okolo $éfa, vlozim hrubti dosku do posunu,
A potom usporiadajte poradie obrabania.

BOSS OFFSET
Zvol'te nastroj na spracovanie vonkajsieho posunu (v§imnite si, Ze mate moznost’ vybrat’ si v dialdgovom okne) av pripade potreby vytvorit’

nastroj.

T T—
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e
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[erdninen
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]
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T1 - obrazok 3

Vytvara sa ofset (prave ste vytvorili kruhovua drahu stroja okolo §éfa). Vypnite vrchnu vrstvu.
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E CREATEDOFFSET

AN OFF THE BOE3 LAYER

T1-obrazok 6
Teraz budeme vreckovy stroj / stroj vy¢istit’ na $éf. Budem pouzivat’ ten isty koniec %2 ". Toto bude
Urobit’ vytvorenim ostrova.
Kliknite na zalozku Pocket, vyberte entity s hrubymi platiami, pouzijeme ZigZag pre drahy stroja na 180
Stupilov, vyberte nastroj a zaCiarknite moznost’ Vytvorit’ ostrovy. Nakoniec kliknite na tla¢idlo Vytvorit’
Tlacidlo vrecka.

Luit -
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TI1-obrazok 7
LC vytvorila vrecko na stroji, ale tiez vytvorila vrecko vnutri $éfa, ktoré nechcem.
Zvycajne by ste vymazali vonkajsi okraj drsnej dosky, ale chcel by som stroj na okraj.
Teraz vyberte kazdu cestu vo vnutri vrecka a odstrarite ju.

LT ALSO CREATED A
FOCKET INSIDE THE

BOSS WHICHWE DO

MOT WANT AMD WILL
BE DELETED

T1-obrazok 3
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Kliknutim na kartu Projekty zobrazite vSetky ret'azce. Berte na vedomie nové ret'azce, ktoré boli vytvorené
Vreckovanie dosky a posun. Odstrarite retazec vrecka2, pretoze to nie je potrebné. Chcem zmenit’ poradie
Ako bude opracované. Radsej by som vy¢istil celtl objemntl stranu obkladacky a potom urobil kruhovy
Prejdite na obrys $éfa.

HESE LINES ARE THE RAPID

DELEATED SINCE HAD THE
NTERMAL BOSS
ES WE DELETED

T1-obrazok 9
Ak cheete zmenit’ poradie obrabania, sta¢i kliknat’ mySou / tahat’ vreckovy retaz smerom nahor a uvolnit’ my§
Tlacidlo.

=] DATLL HOLES
i1 [ pocket
14 [ Chaine2n
i a Chaing
= B offset

= Chainz19

= obrazo
Ked’ je hotové, vycistite a optimalizujte, pretoze d’al§im krokom bude manipulacia s rychlymi pohybmi.
Rychly pribeh je zobrazeny prechadza cez $éfa.

Kliknite na vrecko a uvidite body, ktoré uréuju rychle pohyby.

T1-obrazok 11
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Jednoducho presurite bod na iné miesto na ret’azi, aby rychlo neprechadzalo $é¢fom. Potreboval som to
Pretiahnite dve rozne ¢asy / krat, aby ste ziskali rychlost’ z prekroc¢enia $éfa.
Tu su modifikované pefeje.

T1-obrazok 12

Nechajte sa na fiu pozriet’ izometricky pohl'ad podrzanim kolieska mysi v oblasti gradiky a ota¢anim
Zobrazené cesty. VSimnite si, ze pre offset alebo

Vreckova vrstva. Zadajte zaGiatok rezu a negativinu hibku rezu pre posuny, vrecka a drsné vrstvy dosiek a
Povolit’ vrstvu §éfa.

Tl-obrazok 13
Tu je aktualizovany disple;j.

T1-obrazok 14

UloZte subor ako lcam a potom postovy kod. Mali by ste vzdy susit’ beh alebo simulovat’
Gceode.
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Tu je subor v programe MACH3 Mill.

T1-obrazok 135
To sa stara o frézovanie hrubej dosky a vytvorenie vyvySeného $éfa na tanieri.
Umoziuje vyvitat’ niektoré otvory v doske.

POZNAMKY - VYTVORENIE BOSS

1. Vrstvy pripraveného vykresu boli pouzité vyhodne, pretoze by som mohol jednoducho vypnut vsetky
Vrstvy v LC, ktoré neboli zapojené do procesu obrabania.
To zjednodusuje veci a neustale sa zameriava na tlohu, ktort robite.

2. Najprv som vytvoril offset a potom som ho obklopil, pretoze to vylucuje niektoré
Problémy LC pri vytvarani cesty. (Cesta nie je ni¢ iné ako slovo pre stroj
Rezacie pohyby).

3. Takze vytvorte vrstvy, zlozené z prepojenych entit, nejakym logickym spésobom, pred rukami
A pouzit' myslienkovy proces v LC.

4. Ano, rovnako ako robit’ kresbu, vel’ky rozdiel je, ze v LC je dovozca siboru a nie a
CAD program, takze Specifikujete LC, ¢o chcete robit’ s vrstvami. Namiesto
Kreslenie vasej teraz nieo obrabat’. LC je hlupe, pretoze sa snazi len robit’ to, ¢o mu poviete
Robit.

5. LC generuje peieje (pohyby, ked’ nie je ni¢ rezanie) a mnohokrat budete

Je potrebné zmenit’ rychlosti, pretoze sposob, akym ich LC generoval.
Vytvorte trasu a potom sa zaoberajte s rychlostami, ak ich potrebujete presunit’.
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VRTACIE DIRY

Styri otvory je potrebné vyvitat’ cez dosku. Vitatka # 22 (.221 "OD) sa pouZije.

Len vrstva vrtakov musi byt aktivna. VSetky ostatné vrstvy su neaktivne.

Tu je displej, jednoduchy a 'ahko sa vysporiadat’, a tieZ si v§imnite, Ze pefeje od povodu do kazdého
Otvory uz maji optimalizovany pohyb. (Ak chcete, zapnite / aktivujte vietky vrstvy a uvidite

Korko pesich je zobrazenych! Hmmm ... ..jediné komplexné riesenie, ked’ sa vSetci zobrazuju.)

(R
I.'ﬂ ﬁ DRILL HOLES

= LA Chaingz
E} L} Chaingt
LY Choind
E] L} Chaimai1

T1-obrazok 16

Ak cheete vyvitat otvory, vyberte jednotlivé kruhy na vykrese pomocou jedného / viacerych nastrojov a kliknite na Vitanie
Nastroj Sel Kruhy, LC premeni body na body a vytvori d’alsi retazec. (Mozete tiez pouzit’ funkciu Sel
Box tool, skuste vyberat’ kruhy ako skupinu)

CIRCLES ARE COMVERTED TO

ISEL CIRCLES

T1- OBRAZOK 17
Tak LC vie, ¢o cheete vrhnut, ale nevie, aky nastroj alebo ako chcete pouzit’

Nastroja. Karta Vrstva poskytuje dialdog na definovanie parametrov obrabania.

Kliknite na tlac¢idlo nastroja, vyberte alebo vytvorte vrtak a potom definujte, ako chcete vrtak

Pohybovat, ako je znazornené na obrazku nizsie. Upozoriiujeme, Ze informacné kanaly, rychlosti atd’. St napriklad napriklad pouzitel'né a
mozu byt

Nepraktické pre skutoéné obrabanie.
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T1- obrazok 18
Ak drzite stlacené tlacidlo postivania mysi v grafickej oblasti, mozete manipulovat’
Zobrazenie vitacich otvorov.

T1-obrazok 19

Tu je Geode LC vygenerované na zéaklade toho, ¢o ste povedali LC.

N10 (File Name = LAAA_HCIR on Saturday, July 18, 2009)
N20 (Default Mill Post)

N30 G91.1

N40 M5 M9

N50 M6 T1(TOOL Change #22 DRILL)

N60 G43 H1

N70 GO Z1.0000

N80 M3 S500

N90 X1.7734 Y1.4720

N100 G81 X1.7734 Y1.4720 Z-1.1000 R1.0000 F5.00 /..
N110 X3.6294

N120 Y3.3280

N130 X1.7734 Y3.3280

N140 G80

N150 GO Z1.0000

N160 M5

N170 M30

Tu je obrazovka MACH3 Mill.

T1-obrazok 20

V ponuke Vrstva sa nachadzaju aj niektoré moznosti pre rozne vitacie cykly.
Dostanete cyklus vitania G81, pretoze cykly konzerv G83 a G73 nie st funk¢né.

Page 45 of 123



CanCyde Type

561 (Tl

GEd (De=p)

TI1-obrazok 21
K dispozicii mate niekol’ko moznosti:
1. Manualne zmenit’ k6d G81 v odoslanom kode na G83 alebo G73
2. Pomocou Sprievodcu k dispozicii v Mach3 Mill a konvertovat’ G81.

Navrhujem vam manudlne zmenit’ kod, pretoze je pomerne jednoduchy a lepsi ako sprievodca
Konverzie kodu. Oh, ten program 1300 dolarov generuje modely G83 a G73, potom ich kupit a vy
Bude stale potrebovat’ vediet,, ¢o robite s cyklom vitania v konzervach.

WIZARDOVA KONVERZIA G81

Pouzite tlacidlo Post v LC na odoslanie kodu Mach3 Mill, ked’ v Mach3, kliknite na tlacidlo Sprievodca, vyberte
Sprievodcu Multi Pass a spustite ho, ako je uvedené nizsie.
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T1-obrazok 22

Teraz zadajte udaje o vitani do vstupnych policok a ulozte ich, ak chcete (zadajte tidaje
Ulozené v sprievodcovi), kliknite na tlacidlo Previest’ kod, ako je uvedené nizsie.
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T1-obrazok 23
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Kod G81 sa konvertuje, ale ... .. vytvara len pocetné cykly G81, ktoré "napodobiiuji"

G83 a G73 konzervované cykly. Mnoho d’alSich gcode sa generuje a pohyby nechavaju nieco
Podl'a mojho ndzoru. Vyskisajte to a vysuste

program.

MANUALNE ZMENY POSUNOVANEHO GCODE

Dalsou moznostou bolo zmenit’ kéd ruéne a niZsie je popis konzervy
Vyprazdnené cykly.

G73 CANNED CYCLE

Cyklus G73 je urCeny na hlboké vitanie alebo frézovanie s rozlomenim triesok. Vidiet'
Tiez G83. Zatacanie v tomto cykle zlomi ¢ip, ale tiplne nezatvori

Vitat' z otvoru. Je vhodny pre nastroje s dlhymi drazkami, ktoré vycistia

Zlomené Cipy z otvoru. Tento cyklus ma ¢islo Q, ktoré predstavuje a

Prirastok "delta" pozdiz osi Z.

Program  G73 X~ Y~Z~A~B~C~R~L~Q

- Predbezny pohyb, ako je opisané v G81 az 89 konzervovanych cykloch.

- Posunutie osky Z iba pri aktualnom postvani smerom dole delta alebo do polohy Z,
Podl’a toho, ¢o je menej hlboké.

- Rychlo vyskrutkujte vzdialenost’ definovanu v G73 Pullback DRO na vzdialenosti
Obrazovku nastaveni.

- Rychlo spit’ do dolnej casti dierky, trochu oddelené.

- Opakujte kroky 1, 2 a 3, kym sa v kroku 1 nedosiahne pozicia Z.

- Odstrante Z -axis pri prechodovej rychlosti, aby ste odstranili Z.

Je to chyba, ak:

Cislo Q je zaporné alebo nulové.

Spétné prevzatie G73 moze byt upravené konfiguraciou Mach.
Re: G73 zatazte sumu vs Mach konfiguraciu pre G73 pullback (posta vmax 549)

Len slovo pre mudrych. Hodnota R v G73 sa pouZziva iba na spustenie a zaparkovanie Z po dokonceni cyklu. Ak opustite

Rvalujte na hodnote -75, ked’ cyklus skond¢i, ¢o je az tak d’aleko, ako to zataje do otvoru. IT ponechava bit v nebezpe¢nej polohe ako
akykol'vek xy pohyb

Zaklapne bit a poskodi otvor (;-)

Tiez je dobré, aby cyklus vitania vy¢istil vSetky Cipy, ked’ postupujete smerom dole v hlbokej diere, aby ste Cipy zablokovali z LOCKING
Up bit SO, aby sa pouZil safeZ ako Rvalue, je dobra vec, ktorl moZete pouZit' na vymazanie Cipov. Pri vitani hlbSie sa stava dolezitejSie
Cipy vy¢istili z otvoru.

Tiez ak budete musiet’ urobit’ beh odtial’ hned’ po poslednom vycvikovom cykle. Z bude prebiehat’ uplne dole do otvoru, aby sa znovu spustil
na
Posledny Rval (- 75) A novy nastroj sa moze zrutit’ do Casti, ktora tak robi

G81-G89 Cannend cykly
Konzervované cykly G81 az G89 boli implementované tak, ako je popisané v tejto asti. Daji sa uviest’ dva priklady s opisom
Z G81 nizsie.

Vsetky obrabacie cykly sa vykonavaji s ohl'adom na aktualne zvolenu rovinu. Mézete vybrat’ l'ubovolni z troch rovin (XY, YZ, ZX).
V celej tejto Casti véacsina popisov predpoklada, Ze bola vybrata rovina XY. Toto spravanie je vzdy analogické, ak
YZ alebo XZ-plane.

Rotujtice osové slova st povolené v konzervovanych cykloch, ale je lepsie ich vynechat’. Ak sa pouzivaju slova osi rotacie, ¢isla musia byt
Byt rovnaké ako aktualne ¢isla pozicie tak, aby sa rotacné osi nehybali.

Vsetky cykly v konzervach pouzivaji ¢islice X, Y, R a Z v NC kode. Tieto Cisla sa pouZivaju na urCenie pozicii X, Y, Ra Z. R
(Zvyc¢ajne znamena zatazenie) pozicia pozdlz osi kolmej na aktualne zvolent rovinnt os XY-roviny, X-osy pre YZ-
Rovina, Y-osa pre rovinu XZ). Niektoré konzervované cykly pouzivaji d’al$ie argumenty.

Pri konzervovanych cykloch budeme volat’ ¢islo "lepkavy", ak sa pri rovnakom cykle pouzije niekol’ko riadkov kodu v riadku, musi sa toto
¢islo
Je prvykrat pouzity, ale je volitelny na ostatnych riadkoch. Lepke Cisla si zachovaji svoju hodnotu na zvysok
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Riadky, ak nie st explicitne naprogramované ako iné. Cislo R je vzdy lepiace.

V rezime inkrementalnej vzdialenosti: ak je zvolena rovina XY, ¢isla X, Y a R sa povazuju za prirastky k aktudlnej pozicii
A Z ako prirastok od pozicie osi Z predtym, ako prebieha pohyb so Z; Ked’ je vybrata rovina YZ alebo XZ,

Liecba slov osi je analogicka. V absolutnom rezime vzdialenosti st ¢isla X, Y, R a Z absolutne polohy v prade
Koordinaény systém.

Cislo L je volitelné a predstavuje po&et opakovani. L = 0 nie je povolené. Ak sa pouziva funkcia opakovania, bezne sa pouziva v
Tak, aby sa rovnaka sekvencia pohybov opakovala v niekol’kych rovnomerne rozmiestnenych miestach pozdiz priamky. V

V rezime absolutnej vzdialenosti, L> 1 znamena "robit’ rovnaky cyklus na rovnakom mieste nickol’kokrat", Vynechanie slova L je
ekvivalentné

Specifikujuc L = 1. Cislo L nie je lepiace.

Ked L> 1 v prirastkovom rezime s vybranou rovinou XY, pozicie X a Y st ur¢ené¢ pridanim zadanych X a Y
Cisla bud’ na aktualne pozicie X a Y (na prvom g-around), alebo na pozicie X a Y na konci predchadzajiceho prechodu
(Na opakovaniach). Polohy R a Z sa po¢as opakovania nemenia.

Vyska zatazenia sa pohybuje na konci kazdého opakovania (nazyvana ako "jasna Z" v popisoch nizsie) je urend nastavenim
Rezim zatahovania: bud’ do pdvodnej pozicie Z (ak je nad polohou R a rezim zatahovania je G98), alebo inak na R

Poziciu.

Je to chyba, ak:

- Znaky Y a Z chybaju v priebehu konzervovaného cyklu,

- je potrebné ¢islo P a pouzije sa zaporné ¢islo P,

- pouziva sa Cislo L, ktoré sa nehodnoti na kladné celé cislo,

- pohyb osi otacania sa pouziva pocas konzervovaného cyklu,

- Casova rychlost’ inverzného posuvu je aktivna pocas cyklu v konzervach,

- kompenzacia polomeru rezu je aktivna pocas konzervovaného cyklu.

Ked’ je rovina XY aktivna, ¢islo Z je lepiace a ide o chybu, ak:
- Z ¢islo chyba a rovnaky cyklus v konzervach nebol uz aktivny,
- Cislo R je mensie ako ¢islo Z.

Ked’ je rovina XZ aktivna, ¢islo Y je lepiace a ide o chybu, ak:
- ¢islo Y chyba a rovnaky konzervovany cyklus nebol uz aktivny,
- ¢islo R je mensie ako ¢islo Y.

Ked’ je rovina YZ aktivna, ¢islo X je lepiace a ide o chybu, ak:
- ¢islo X chyba a ten isty konzervovany cyklus nebol uz aktivny,
- Cislo R je mensie ako ¢islo X.

Predbezné a In-Between Motion
Na samom zaciatku vykonavania ktoréhokol'vek z konzervovanych cyklov s vybranou rovinou XY, ak je aktudlna pozicia Z nizSia ako
Poloha R, os T sa prechadza do polohy R. Stane sa to len raz, bez ohl'adu na hodnotu L.

Okrem toho na za¢iatku prvého cyklu a pri kazdom opakovani nasleduje nasledujtici
Alebo dva pohyby st vykonané:
- priamu traverza rovnobeznu s rovinou XY do danej polohy XY,
- rovny priechod osky Z len do polohy R, ak este nie je
V polohe R.

Ak je rovina XZ alebo YZ aktivna, predbezné a i - medzi pohybmi su
Analogicky.
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Cyklus vitania G81
Cyklus G81 je urCeny na vitanie.
Program G81
- Predbezny pohyb, ako je opisané vyssie.
- Posurite hodnotu Z iba na aktualnu rychlost’ posuvu do polohy Z.
- Odstrante Z -axis pri prechodovej rychlosti, aby ste odstranili Z.

Priklad 1. Predpokladajme, Ze aktualna pozicia je (1, 2, 3) a rovina XY
A potom sa vyklada nasledujuci riadok NC kodu.

G90 G81 G98 X4 Y5 Z1.5R2.8

To si vyzaduje rezim absolutnej vzdialenosti (G90), stary rezim "Z" (G98) a
Ziada, aby bol cyklus vitania G81 vykonany raz. Cislo X a X

Poziciaje 4. Cislo Ya Y su5.CisloZaZ

Pozicie si 1,5. Cislo R a &istené Z su 2,8. Nasleduju nasledujtice kroky
Miesto.

- prie¢na draha rovnobezna s rovinou XY na (4,5,3)

- priamku rovnobeznu s osou k (4,5,2,8)

- krmivo paralelné s -axisom (4,5,1,5)

- priecna draha rovnobezna s osou k (4,5,3)

Priklad 2. Predpokladajme, Ze aktualna poloha je (1, 2, 3) a rovina XY
A potom sa vyklada nasledujtci riadok NC kodu.

G91 G81 G98 X4 Y5Z-0,6 R1.8L3

Vyzaduje sa rezim vzostupnej vzdialenosti (G91), stary rezim zatahovania "Z" a hovory
Aby bol cyklus vitania G81 trikrat opakovany. Cislo X je 4, Y

Cislo je 5, &islo Z je -0,6 a &islo R je 1,8. Pogiatoéna pozicia X

Je 5 (= 1 +4), pociatocna poloha Y je 7 (=2 +5), ¢ira Z pozicia je 4,8

(= 1,8 +3) aZ pozicia je 4,2 (= 4,8 - 0,6). Star¢ Z je 3.

Prvym krokom je posun pozdiz osi na (1,2,4,8), pretoze stary Z <jasny Z
- prie¢na draha rovnobezna s rovinou XY az (5,7,4,8)

- krmivo paralelné s -axisom (5,7, 4.2

- prie¢na draha rovnobezna s osou (5, 7, 4, 8)

Druhé opakovanie sa sklada z 3 tahov. Poloha X sa resetujena 9 (=5 +4)a
Poloha Y na hodnotu 12 (=7 +5).

- priamkou rovnobeznou s rovinou XY na (9, 12, 4, 8)

- krmivo paralelné s -axisom (9,12, 4,2)

- prie¢na draha rovnobezna s osou (9, 12, 4, 8)

Tretie opakovanie sa sklada z 3 tahov. Poloha X sa vynulujena 13 (=9 +4)a
Poloha Y na 17 (=12 +5).

- priecna draha rovnobezna s rovinou XY na (13, 17, 4, 8)

- krmivo paralelné s -axisom (13,17, 4,2)

- priecna draha rovnobezna s osou (13, 17, 4, 8)
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Cyklus vitania G82 so zabudovanim
Cyklus G82 je urceny na vitanie. Program
G82 X~ Y~Z~ A~B~C~R~L~P~

- Predbezny pohyb, ako je opisané vyssie.

- Posurite hodnotu Z iba na aktualnu rychlost’ posuvu do pozicie Z.
- Drzte sa za P pocet sekund.

- Odstrante os Z pri prechodovej rychlosti, aby ste odstranili Z

G383 Peck Drill Cycle

Cyklus G83 (Casto nazyvany vitanie hrotov) je urCeny na hlboké vitanie alebo frézovanie
S poskodenim ¢ipu. Pozri tiez G73. V tomto cykle sa zatahuje priehlbinka

Cipy a odrezte vietky dlhé struny (ktoré st bezné pri vitani

Hlinik). Tento cyklus ma ¢islo Q, ktoré predstavuje prirastok "delta"

Pozdiz osi Z. Program

G83 X~ Y~Z~A~B~C~R~L~Q~

Predbezny pohyb, ako je opisané vyssie.

- Posunutie osky Z iba pri aktudlnom posuvani smerom dole delta alebo do
- poziciu Z, podl'a toho, ktora hodnota je mensia.

- Rychlo sa vrat'te k jasnej Z.

- Rychlo spat’ do dolnej Casti dierky, trochu oddelené.

- Opakujte kroky 1, 2 a 3, kym sa v kroku 1 nedosiahne pozicia Z.

- Odstrante os Z pri prechodovej rychlosti, aby ste odstranili Z

Je to chyba, ak:
- ¢islo Q je zaporné alebo nulové.

POZNAMKY - VODNE VOLBY
1. Vrtanie otvorov s otvormi sa vykonava rovnakym sposobom.
2. Mam zahrnuté vsetky informacie, ktoré st k dispozicii aj v Mach kliknutim na GCODE
Pre cykly vitania. Investujte niekol’ko okamihov manualne.
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PLATOVY PROFIL

Ak chceete profil spracovat’, musite povedat’, ¢o je profil, potom definujte, ako chcete, aky nastroj chcete
Ktoré budete pouzivat’ a ako budete chciet’ ovladat’ pohyby nastrojov.
Dovol'te, aby som preformuloval vyssie uvedené ... .. Tak trochu osviezenie, aby som tak povedal!

Vytiahli ste profil v Cad a umiestnili ho na vrstvu a doska bola vytvorena z linii a oblukov. LC
Vytvoril vrstvu s rovnakym nazvom vrstvy, profil bol prevedeny na retazec zlozeny z entit. The
Ret’az bol cely profil a entity st riadky a obluky. Ked’ kliknete na vrstvu

Zobrazi sa kompletny profil.

Umoziiuje to znova preformulovat’ ... ..

Na spracovanie profilu definujeme, aka vrstvu bude obrabana, potom pouzite offset

Funkcia LC na urcenie toho, aky typ ofsetu bude pouzity. Funkcia ofsetu umoziuje vytvorenie a

Definovanie nastroja, ktory sa pouzije. LC nésledne vytvara pohyby alebo drahy stroja, ktoré budi neskor

Riadené kontrolorom, menovite MACH3 Mill. Trasa nie je Gplna, pretoze sme ju poskytli iba

Informacie v rovine XY. V ponuke Vrstva je mozné definovat’, ako hlboko chceme rezat’ do dosky

Okrem miesta, kde sa za¢ne a kon¢i opracovanie nastroja. LC ma teraz vietky informécie, ktoré potrebuje na vytvorenie
Gceode a post na Mach.

Vypnite vSetky vrstvy okrem profilu dosky. Vyberte retazec, ktory predstavuje profil, ktory bude
Opracovavany z hrubej dosky, ako je znazornené nizsie.

—TTI-obrazok 24

Na spracovanie profilu vytvorime vonkajsi posun, ako je uvedené nizsie.

2. SELECT, CREATE, DR UPDATE THE
O0L FARAMTERS.

“Em.-w-

1. SELECT 08
REATE A TOOL

o | e — 3
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el Yok B
= — II—
Em Fen dw i
2 i e Wi [ vesvmommims
o P ot ploerct | B vty
I'ﬂﬂ' 18R
ha L
aon o s o b
LLLuih 1L 3, DEFINE WHAT SIDE OF
M. CLICK THE BLUTTON TO CREATE [THE PRCFLE WiLL BE
[THE OFFSET [RBCHINED

T1-obrazok 23
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Posun sa vytvori.

O E &

| CFFSET 18 CREATED
| & MEW LAVER IS ALSO
ICREATED

Informacie o nastroji pouzité v offsetoch boli prenesené do novej vrstvy offset2, ktora bola vytvorena. Informacie o nastroji nie st v

T1-obrazok 26

Vrstvu profilu dosky. Len poznamka ... zostan so mnou!
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T1-obrazok 27

Nepodari sa / vypnut profil dosky a potom zadajte informacie o rezani do vrstvy offset2, ako je znazornené

Nizsie. Kliknite na tla¢idlo nastavenej vrstvy a informacie o rezoch sa pouzivajii na generovanie viacerych negativnych prechodov na

vynechanie
Profil.
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T1- obrazok 29
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Uverejnil som kod MATCH s aktivovanou iba 2-vrstvou ofsetovou vrstvou a tu je obrazovka.

T1-obrazok 30

OFFSET LEAD IN

LC poskytuje vytvorenie elektrody. Nastroj prave narazil priamo do

Doska v offsetu, ktory sme vytvorili. Mézete zmenit’ spdsob, akym nastroj pristupuje k posunu
Zmenou elektrody v dialbgovom okne Nastavenie vedenia. MozZete ju tiez vypnut’. VSeobecne plati
Vedenie by malo byt’ vicsie ako priemer rezacky.

POZNAMKA: Kompenzicia rezaky sa aktualizuje v Mach. Kompenzécia rezata je sama osebe a vedie
Velkosti potrieb bude musiet’ dodrziavat’ niektoré pravidla. Nie ste si isti, ¢i sa vyskytnt problémy pri zadani kddu do Machu
Ktora ma aktualizovant kompenzaciu.

=l
[E=TET T =

EXT EE

= Lmadei on
" cwbskFiE A " Taids(Left
P—— L F Cirsb vl
[-t277 300 702,200,132, 'T?.M |II =
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Wl W Proes Exdinis | Layers | Char | Enblas [ J:“]

T1-obrazok 31

INSIDE OFFSET
Umoziiuje vnitorny offset, aby ziskal nejaké skuisenosti. Skor ako to urobime, zmenime ndzov vrstvy, ktory je dany
Vonkajsie posunutie k OUTSIDE PROFILE OFFSET pre lepsi popis.

-Lell ouine FROFLE OPPsEr
(= Y .

Fran 0 | [H
Poaksls

Layer — | Tocl
Layar e Hon
[ouTsice FReELElcEPE 14 EMD ML
r s S
Laryer Enabled Toal 5|Dﬂ

Lyt Leacin Settings. | !

Page 53 of 123



T1-obrazok 32

Vypnite vsetky vrstvy okrem profilu dosky. Vyberte retazec, ktory predstavuje profil, ktory bude
Opracovavané z hrubej dosky, ako je znazornené nizsie a presne ako predtym.

T1-obrazok 33

Teraz zmerte posun smerom dovnutra.

Tool Ii]i' ERDMILL
I Too Déa: 02500

T1-obrazok 34
LC vytvara iny posun pre vnttorné rezanie profilu.
Len si pamitajte, ze zvnutra nebude mat’ ostry roh kvoli priemeru nastroja. Rozdelenie
Je nahlivo, ale vonkajsia ¢ast’ nastroja ponechava polomer. Okrem toho,
Ak v rezime konStantnej rychlosti skon¢ite aj zaoblenymi rohmi zavislymi na vaSom Machovi
Nastavenia.
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T1- obrazok 33

Page 54 of 123



MULTIPLE OFFSETS

Viete, ako urobit’ jediny offset. M6Zete vykonat’ viacnasobné ofsety. Vygenerovany ofset je zalozeny na nastrojoch
Priemer. Ak ste mali re-ground mlyn koniec (povedzme .240 "dia), ktory je mensi nez povedat’ novy .25" dia koniec
A vytvorte posun s pouzitim .250 "pre nastroj na opdtovné rozobranie, ktory skoncite s 0,005" oddelenym
Materialu, ked’ bol profil spracovany.

Pouzitim jedinej rezatky mozete urobit’ offset pre hrubovanie $pecifikovanim vacsieho ako skutoéného priemeru pre

Rezacka a potom vykonajte d’alsi posun s pouzitim skuto¢ného priemeru pre kone¢ny strih. Mozno budete chciet’ zmenit’ rez alebo
Informacie o krmivach do hrubého a dokonceného apartmanu.

Vzhl'adom na to, ze LC vytvara novu vrstvu, je vel'mi jednoducha uprava posunutej vrstvy.

Mozete tiez urobit’ vonkajsi posun a vntitorny offset okolo profilového riadku a skoncit’ s "stenou" / vyrezom

Profilu.
Tu je len priklad, ktory trvalo asi 3 minuty.

= Ol Lans_HCIR 112

?L‘_‘-’} T L T————— OFFSETS DONE ABOUT THE PLATE PROFILE
#7 CRILLE

Hi-{=F TARPED: HOLES
1k Boss

i 1=k POCKET

t {4 DRILL HOLES
=k ROOGH PLATE
ot oot

#-{f Pucket A MACHINED WALL
" % CUTIIDE FROPILE CFFSET OF THE PLATE

=5 IMSIDE GV/’

& 2 oefseta

HER = [l

& [ Moot e |

i+ [ chamgzz

lP'mie-uI
TEECTLaT T I g

T1-obrazok 36
Roh kuisok, ako je vidiet v Mach.

T1-obrazok 37

Takze pouzite svoju fantaziu!

END OF TUTORIAL #1
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TUTORIAL # 2 - frézovanie profilu inym spésobom

Zaciname s CAD vykresom profilu. Jedna sa o dosku, ktora sa musi opracovat’.

Navyse ma vel’ku dieru, ktora musi byt strojom a existuju otvory, ktoré je potrebné vyvrtat’. I
Budem postupovat krok za krokom ako priklad. Ukaze vam, ako obrysovat’ kus a vyvitat otvory.
Je to pravdepodobne vel’a z toho, ¢o by chcel typicky pouzivatel’ LC.

&

EETB-

Xe O
o O O

T2-obrazok 1
V prvom rade sa mi nepac¢i myslienka mat’ povod Casti, ako je uvedené vyssie. Na mlyn preferujem pracovat’
Z Tavého dolného rohu kusu, pretoze vSetky gcode a stiradnice budt pozitivne. Tu je aktualizovany
CAD.

o o
5 A o [DRILL HOLES |
MACHINE A
HOLE
k0
% 0 O
ok L]
; X
ﬂﬂ FEY=0 | T2-obrazok 2

Teraz, ak sa zaujimate o subory DXF a ako ich nakreslit, navrhujem, aby ste sa na to pozreli
LAZYTURN MANUAL v ¢lenoch docs, pretoze ma prilohu k siborom dxf a problémom s kresbou
Ktoré su sice relevantné pre sustruh.

Takze som ulozil sibor v CAD ako verziu 12 (ind verzia pracuje, ale odportca 12)

File name: At HCIR. d j

Files of tupe: | AutolAD F12/LTZ DF [df] =]

T2-obrazok 3
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LC SETUP:

Vsimnite si, Ze chcem optimalizovat’ vykres a nie zalozit' ho na tom, ako mohol byt’ nakresleny.

Pouzit’ malu toleranciu spojovacieho vedenia (kreslit’ spravne!) A chcete nechat’ vykres tak, ako je nakresleny
Je to povod v X & Y = 0,0. Na vykrese nie je ziadny text a nesmie obsahovat’ ziadne extra / duplikované
Riadkov.

The falvwang Filtars &re appliad when wau press the Autacleanicon on the Functiors Bar

~AutaClean ~Migc.
— ¥ Optimise Drawing. This vl iaorder alements for anoptimal path Ear Alckwanca
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"Insides(-x] Layer' and "Cutsidas Leyar”. Theinside [epers will includs al objects T
which are cortained wilhin the outsida oblects and herefore need o be ok (e oe il
first. These kryirs wil be sutameticaly cratsd. —h,‘,:,‘,ﬁ'ﬂ“

This aption is usad, for esample, for cuting letbers and 2uch and akowe far

quick revarse offseting wheare the outside is offaet cutwards, and the insids

15 ozt irnwands.
I Automaticaly Add inside and outside Leadins.
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T2-obrazok 4

Tu st vybery odosielania. Budeme sa snazit’ prirastkové 1J

rostmgopions x|
+ GiCode Fie optiors
[Mach HGECode Browse
L Auteiamo and Sava. St Post Procassor] _Setto Defeult |

—% Put Time ard Date as comments in oufput file  ACTe post If""ir‘*““t
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T2-obrazok 5

Tu je konfiguracia MACH3 Mill.

Maotion Made
|V " ConsantMelooly = Exack Stop

~Diztance kode —— - L Mode
& dbgolte oz |—f' Akwokile % Inc
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T2-0obrazok 6
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Import suboru DXF do karty LC.

pp lt Macha Load

AR and G2
AMACH

Lozl Disk ()
Mechd 05012003

THREADIHG ELIMMARY

Z & M H AND CHC

T A HEYS MMACH INSTALL stick.
ZDISE 13

e
T2-obrazok 7
Povedz mi, Ze to bude mlynska relacia. Kliknite na pole MILL.

Import Session Type

il

| [

T2-obrazky 8

LC importuje stibor a tu je to, o mam.

[

.

Chasni]?

2 mﬂ!lﬁﬂl'ﬁwlﬁilﬂi‘ﬂiﬂ:ﬂ.ﬂ

Fackstz Oletz Fran 21
Tusn Tt el

T2-obrazok 9
Chcem iba vy¢istit’ vonkajsiu dosku, takze chcem odstranit’ entity, ktoré nechcem.
Kliknite na nastroj Jeden / Viacnasobny, kliknite na kazda entitu, ktori nechcete, ako je uvedené nizsie.

LICKING ON THEM

T2-obrazok 11

Page 58 of 123



Umiestnite my$ na jednu z entit, kliknite pravym tlac¢idlom mysi a dostanete lietadlo s polozkou ponuky
Aby ste vybrali vybrané polozky, kliknite na ne a ak dostanete vyzvu, povedzte ano.

RIGHT CLICK MOUSE AND
OUWILL GET THE FLYQUT

AMD CLICK DELETE

ISELECTED ITEMS

Dl Selected tems
Jif e Galecbad Frikae s
= Chu'."! A% S el
Load Shape Fike bo Screen
Remave Shapes

T2-0obrazok 12

LC vymaze polozky, ako je uvedené nizsie.

I

T2-obrazok 13

Musime este urobit’ nejaké Cistenie, tak kliknut’ Cisté a optimalizovat’ nastroje.

T2-obrazok 14
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Ak kliknete na retaz # 0 v informaciach projektu, zvyrazni sa vSetky entity priradené k danému retazcu
Oblasti obrazovky. Okrem toho som klikol na nastroj rychleho zapnutia / vypnutia a rychly sa uz nezobrazuje.
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T2-obrazok 135
Umoziuje vytvorit’ néstroj na vyrezanie profilu.
Kliknite na kartu vrstvy, kliknite na nastroj, vyplite informacie, kliknite na tlacidlo Vytvorit,, dajte nastroj nazov kliknite ok a potom
Opét’ ok okrahle udaje, ako je uvedené nizsie.
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T2-obrazok 16

Vsimnite si, Ze sa idaje zmenili na karte vrstvy a kliknite na pole Odoslat’ do vSetkych vrstiev.

~Toml
Hame:
1749 EMD MILL
Tl Spirdk SPead Flarge Feed
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T2-obrazok 17
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Kliknite na kartu projektu a vS§imnite si, Ze optimalizacia, ktor(i sme vykonali predtym, je Uplna a ze daje o nastrojoch boli
Poslal na vSetky vrstvy.

o B Sl By b ey S lLal llalll= 1

21:46:50 --- -- Ordering....

21:46:50 --- —- Optimising complete.(‘ f
22:00:43 --- -- Tooml Data sent to all lavers.

Extent: )} Layers } Chains } Enbies [ Jil
T2-obrazok 18

Definovali sme nastroj na odstranenie, ale teraz musime LC povedat, ako chceme, aby tento nastroj cestoval.
Vykona sa to tak, ako je uvedené niz§ie. VSimnite si, Ze od nasho nastroja budeme robit’ 10 kusov

Na jeden prechod bol nastaveny na .1 "a budeme rezat’ do hibky 1".

Kliknite na nastavit’ vrstvu a nastavit’ vSetky vrstvy.

H{4| k| M Project

S Cut
Rapid Heloh: Cancyck Twce
| Ranid Heighic: 10000 Urit: |Nﬂc¥tb 'I
Cut Feark
| ut szart: 0,1000 niks NI
- ALUE
Cut Cepth

utCepth:-1.0000 urits

J Sat Lawar | i SEE AT !

T2-obrazok 19
Posunite kurzor mysi na grafickt oblast’, potom podrzte koliesko na postivanie a pohybom mysi otacajte pohlad,
Ktory zobrazuje viacnasobné prechody, ako je uvedené nizsie.

=obrazo
Dvojité kliknutie v grafickej oblasti vrati grafiku do podorysu.

DOUBLE CLICK

T2-obrazok 21

Page 61 of 123



Kliknite na tlacidlo POST kod a kod sa odosle na MACH3. V okne odoslania kliknite na ok.

B s Tk e e Suse
R - T TR e - T

T2 - OBRAZOK 22
Minimalizujte okno LazyCam a potom uvidite uverejneny kéd v MACH3 Mill.

alf
Fi= by Fuwtios Ogh s Woah Opeolor Plgie Cocbisl Pl

Mmmm_:mp TE LD ML :H'ul'lll:m WL
T2-obrazok 23

Teraz to nebolo také jednoduché. Len jeden problém s vysSie uvedenym, to bude rezat’ profil presne tak, ako kreslené a je
Nie s odsadené mimo profil. Teraz moézete ziskat’ zlozité a Skalovatel'né X & Y v Mach3, ale p6jdeme
Vrat'te to znovu LC.

END OF TUTORIAL #2
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TUTORIAL # 3 - Vytvaranie tvarov do LC
PREDSLOV

Tento tutorial je o uvedeni alebo vytvarani tvarov v LC. Nemdzete "kreslit" v LC, ale mézete poskytntit

Na pridanie tvarov do projektu. Tvar nie je ni& iné ako kruh, krabica, obdiznik, trojuholnik atd’

Mozete do LC pridat. Tvarom moze byt pouzita svorka, ktora by znamenala prekazku v drahach nastrojov, ked’
St vytvorené. To moze byt vyhodné pri vytvarani vrecka, pretoze pdsobi ako "vreckovy inhibitor".

Video je dobrym prikladom pouzitia svorky na vreckovanie a v tejto prirucke sa opakuje.

VYTVORENIE FORMY

Vytvorte tvar vo vasom CAD programe a ulozte ho ako subor DXF. Mézete vytvorit’ "kniznicu" tvarov

Ako vsetky svorky, ktoré pouzivate pre svoj stroj, tvar, ktory predstavuje ¢el'ust’ zveraka atd’. Mozno budete chciet’
Vytvorte svoje tvary tak, aby sa zmestili na namestie 1x1 a tiez ich pojmenovali logicky a mali kazdy

Tvar na samostatnej vrstve, ktora bola vykonana pre obrazok nizsie.

i f\
L EJ

T3-obrazok 1

Import siboru DXF do LC, ako je uvedené nizsie.
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T3-obrazok 2

Zvol'te tvar alebo retaz, kliknite pravym tla¢idlom mys$i na graficku oblast’ a kliknite na tla¢idlo Ulozit retazec ako tvarovy subor.

LC vas vyzve na nazov tvaru a pridajte ho do podadresara tvarov (MACH3 / SHAPES / SQUARE

Ak to je miesto, kde ste nainstalovali Mach na svojom pocitaci).
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T3-FIGURE 3 T3-FIGURE 4
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Tvary je potrebné vytvorit’ v LC. Upozoriiujeme, ze OOPS nemdzete spat’ vratit’ spat’ Glohu, §tvorcovy retazec bol
Zmenil na tvar a nemdZzete vykonat prikazy na obrabanie tvaru. Zvazte premenovanie tvaru

Na nieco ako S_SQUARE v ponuke vrstvy, aj ked’ farba identifikuje svorku.

Tvar moézete presunut’ kliknutim pravym tla¢idlom mysi na tvar a pretiahnut’ ho tam, kde chcete

zobrazené niz§ie. Okrem toho mozete pouzit’ prikaz otacania.

T3-obrazok 3
NAKLADANIE TVARU
Ak chceete pridat’ tvar do projektu, stlacte pravym tlac¢idlom mysi a vyberte moznost’ Nacitat’ tvar
Subor na obrazovku. Vyberte tvar z adresara systému Windows.

Delete Selected Items
Jain Two Sel ected Primtives

Save Chain &g ahapekile
Load Shape File ko Screen

Remove Shapes

T3-obrazok 6 T3-FIGURE 7

Lupa sa maze ponzit’ aj vtedy, ak je zvoleny tvar nasledovne:
Odstrante tvary, ak checete odstranit’ vSetky tvary z obrazovky. Tvary vzdy zostavaju v tvare

Adresar.
Odstranit’ vybrané polozky odstrani jeden tvar (obe pravé a I'avé tlaidlo mysi spolu uvolnite
Lavi mys, potom vyberte prikaz).

Upozoriujeme, Ze nedoporucujeme vytvorit’ podadresar v adresari Tvarov a kopirovat’ tvarové subory
Do nej na pouZitie.

VYTVORENIE FORMU Z RETAZU LC

Mozete vytvorit’ tvar z ret'azca v LC. Jednoducho vyberiete ret'az a potom vytvorite tvar. Ak ty
Vybral retazec, ktory neskor cheete poskytnit’ cestu, mate problém, pretoze nemdzete
Dlhsie pouzivat tento retazec pre cestu. Nemodzete priamo skalovat’ retaz.

Mozno budete chciet’ zahrnat’ niekol’ko zakladnych prvkov do vasho CAD kreslenia, vhodne pomenované a
Umiestneny na vykrese (mozno vel'mi horny mimo kus) pre neskorsie pouzitie, ak potrebujete svorku alebo
Vreckovy inhibitor rychlo. Jednoduchy prispdsobeny prvok umoziiuje vytvorit’ pozadovanu velkost’ svorky. Pre
Priklad; Mézete merat’ to, ¢o cheete udrzat’, aby ste sa nedostali do vrecka a potom len urobte offset ret'azca
(Priemer nastroja ur¢uje posun), aby sa zmenil na vel'kost, ako je znazornené niZSie.
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Stvorec bol vytvoreny dvojnasobne velkym pouzitim posunu, ako je uvedené nizie.

—

F Cloiszs ookt

Crage it ==

T3-obrazok 8
Posun méze byt’ potom urobeny do svorky a pouzity k vaSmu prospechu.
Takze jednoduché s§tvorec, obdlznik, kruh a trojuholnik moézu byt obéas vhodné.

T3-obrazok 9
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END OF TUTORIAL #3

TUTORIAL #4- TEXT
PREDSLOV

Tento tutorial je o pouziti LC na generovanie, manipulaciu a umiestiiovanie textu. Text nie je ni¢ iné ako skupina
Vrstiev s entitami, ktoré tvoria list, slovo alebo vetu. Na text sa stale vztahuju prikazy LC. Text

Sa zvyc¢ajne mysli z hl'adiska gravirovania a preto obrabanie textu vyzaduje iny nastroj

Uvahy (vysoké rychlost’ vretena, nizsia rychlost’ posuvu, plytké rezy atd’.). Takze tento navod je napisany ako akoby
Bolo vyryté. Tento navod nie je o vyucbe umeleckého pisania alebo rytiny, ale skor ako pouzivat’ LC.

AKO MODUL TEXTU PRACUJE
LC pontika jednoduché menu s ndzvom TEXT. V ponuke je moZnost’ vyberu pisma, v niektorom texte napiSete
Definujte velkost’ pomocou pohybu mysi a umiestnite ho. Potom mo6zete manipulovat’ s textovym umiestnenim. Dalsi krok

Je definovat, ako chcete spracovat’ text. Vacsina textu bude gravirovana na jednom riadku, zvyrazneny text alebo reliéf
Rez.

PISMENY - CiSLA - CHARAKTERY

Existuju rozne typy pisma. Pismen4, ¢isla a znaky mo6zu byt zloZzené z jedného alebo viacerych

Viacero riadkov alebo obliikov. Obrabanie textu moze byt jednoduché alebo vel'mi narocné CNC procesu zavislé

Na to, ¢o chcete robit’. Text, ktory vyberiete, je vel'mi ddlezity, pretoze je kompenzacia a vreckovanie

Prikazy sa pouzivaju na vytvorenie pozadovaného efektu. Problém spociva v spdsobe vytvorenia pisma. Existuji

Specializované programy so $pecialnymi pismenami navrhnuté tak, aby poskytovali Geode na obrébanie a nakup iba pisma

Moze byt viac ako to, o naklady na LC program! Fondy typu "Stick", fonty pozostavajuce z jednotlivych spojenych linii a oblikov
Mo6zu byt pouzité pre jednoduché rytie st pomerne 'ahko manipulované niektoré pisma su vyzvou pre pouzitie.

VSEOBECNY KOMENTAR
LazyCam Text je vel'mi zakladny, takze si tito mysel’ pouzivajte.
TEXTOVY MODUL - ZOBRAZENIE TEXTU JEDNOTLIVYCH LINE

Kliknite na ponuku Stibor a vyberte polozku Novy.

JEB Setup Tools Wiews Help COutput

Qpen Yeckor file { DWF, WHF, HPGEL, PLT. .}
QpanImada Fis 1pg Bmp Pro.ack. )
Load Curnank Mad3 fike

T4-obrazok 1

Prikaz Novy vyvola litu, ktora vam umozni definovat hraniény priec¢inok a LC vytvori retaz

pre to. Okrajom moze byt’ vel'kost’, ktord ma byt’ vyryta.

POZNAMKA: NOVY prikaz méze byt niekedy "falosny" obéas. Je velmi jednoduché zmazat’ retaz a zacat’ znova
Ak by sa vyskytol problém s displejom.
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T4-obrazok 2

Kliknite na tla¢idlo TEXT menu, vyberte text, potom jednoducho zadajte pozadovany text do zvyrazneného vstupu
Kliknite na tlac¢idlo DragText a pomocou mysi definujte velkost’, umiestnenie a umiestnenie textu.
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T4-obrazok 3

Vyberte text, vyberte nastroj Presunut’ ret'azec, kliknutim 'avym tla¢idlom mysi na displej presuiite / presuiite text na
Stred hranice.

Wriea Thain
WSkt Dapth mﬁlﬁ
Mousaraus | 1Ll 5=l Crdles i
BCv| Rad Circles :-:‘:*
zmmd*lu WA CE= |
'rmwedst'n :wm:;f ::““
Br—di
o el | .::“'M'E St
S
[T
obrazo =~obrazok 3

Otvorte ponuku VLOZKA, definujte nastroj, definujte, ako chcete, aby nastroj vyrezal, nastavte parametre pre
Textovej vrstve kliknutim na polozku Nastavit’ vrstvu, ako je uvedené nizsie.

Page 67 of 123



[
B TEZT DEJECTS
Bl Chaindtl
il Chaing?
41 L Chong3
s Changd
Gl Chona s
= Changt
=] Changr

Fropol | I Packens | ] Okt
| it

Fszin 20 Foamn 30
g a0l
ol Layer T

| Lagpnr Piaae L
!1511{&1:-35 I
R LavarEnsblsd spindle SPeed  Plnge Faed
Larpes Lin Settinngs 100 v [0 witsiew

T Per Pas Feadfshe o

W m !anmlrrn lebmh—

[ s 2,092, Tacd Hurer: | ﬂndl:nnlliwrl“_ [ “Zat Laar | Sat Wl |Layers |

T4-obrazok 6

LC vytvori cesty na spracovanie textu, ako je uvedené nizsie. Simulujte v LC (klavesnica "S"!!) Na
Skontrolujte, ¢i st rychlosti a priepustnost’ prijatelné.

T4-obrazok 7
Zverejnite projekt a v MACH3 Mill st 341 riadkov Geode pripravené na opracovanie.
Nizsie je uvedeny cyklus v MACH3 Mill.

T4-obrazok 8
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TEXTOVY MODUL - TEXT V RELEME

Rovnaky kod je mozné pouzit’ na rezanie textu v reliéfe. Zavisi to od typu pouzitého nastroja a spdsobu, akym vy
Nastavte zariadenie. Miesto mozete zmerat’ medzi l'ubovolnymi ¢iarami entity kliknutim na ponuku Rozsah

A sledovanie rozdielu pri pohybe ukazovatel'a mysi. Priklad: Ak existuje iba 0,004 "medzi

Riadky v pismenéch a pouzivate ostry Spicaty gravirovaci nastroj (povedzme 45deg uhlu), potom rezanim do
Len material .002 "vytvori reliéf a spolu s jednym riadkom textu v reliéfe.

Nezabudnite, ze text moze byt zmeneny v Mach3 Mill.

Typ pisma, ktory nema viac riadkov, by bol vhodnejsi pre reliéfny text.
TEXTOVY MODUL - ZVYSENY TEXT V BOARDE

PRIPOMIENKOVY TEXT:

Obrabanie vyvyseného textu s-v hranicnej Casti je povazované za pokrocilti operaciu obrabania v spisovatel’a
Stanovisko. Tu je len niekol’ko dovodov:

- vS§eobecné problémy s fontmi

- problém s vyberom nastroja

- vSeobecné farebné problémy s roznymi $tylmi textu (medzery / umiestnenie / vel'kost’ znakov)

Velkost gcode

- vyzaduje planovanie

Je to otazka, ako umelecké, konkrétne a mnozstvo usilia, ktoré chcete vlozit’ do projektu.

Rovnaky text sa pouzije pre tuto Cast’ tutorialu, ktory bol vytvoreny predtym a zobrazeny niZsie.

T4-obrazok 9

Ak chcete vytvorit’ zdvihnuty text, mozete jednoducho pouzit’ prikaz Pocket s oznacenymi ostrovmi.
Ostrov je vytvoreny pomocou hranice okolo neho. Prikaz pocket funguje od hranice smerom dovnutra
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Pri vytvarani ostrova. Akékol'vek pismo, ktoré je viacnasobné, ako je to, ¢o je uvedené nizsie, spdsobuje vonkajsiu Cast’ pisma
Pismeno sa povazuje za hranicu, takze iba trojuholnikova cast’ bude vytvorena ako ostrov.
Takze znaky pisma: 46890 QROPADB mozu byt problematické.

T4-obrazok 10

MobzZete odstranit’ entity, ktoré sa nachadzaju vo vnutri kazdej vrstvy a budu vreckové.

T4-obrazky 11

Hrani¢na vrstva sa pouzije ako hranica, prikaz pocket sa pouziva spolu s kontrolou vytvarat’

Ostrovov.

Ak to urobite jedinou frézou, ktora by zapadla medzi pismenami, bude vyzadovat’ viac ako 22000 riadkov
Gcode. Mach bude fungovat’ tak, ako je znazornené nizsie, ale iprimne povedané, nie je to praktické z obrabania.
Velkost' frézy je vel'mi mala. Vel'kost frézy, ktora sa tyka ciest vrecka, moze vytvorit’

Problémy pri vytvarani ciest, preto pouzivajte bezny rozum pre rezacku. (Tj, nemoze rezat’ medzi dvoma liniami
Rozmiestnené od seba o rozmere 0,010 "s rezacom priemeru .25"

[ [ [
| - -

=0Drazo
o projektu sa rozdeli na dve operacie. Jedna operacia na odstranenie velkého mmnoistva textu
Pozadie s vii(3im koncom mlyn a dalSie stroje okolo textu. Svorky sa vytvoria v LC.
Nemézete "kreslit" v LC. ani nemézete manipulovat na arovni subjektu.

Jednoducho zmerajte celkova velkost' textu a vytvorte sibor dxf v krabici. otvorte import saboru dxf do LC.

Kliknite pravym tlaidlom mysi na zobrazenie ponuky a kliknite na jeho ulozenie. Text sa zmesti do schranky
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Delete Selected Ibems
Join Two Selected Primtives

Save Chain as ShapeFile
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T4-obrazok 17
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T4-obrazok 19

Dalsim spdsobom, ako zvasit’ text, je vyber textu, vykonanie vonkajsieho posunu a vyrovnanie.

T4-obrazok 20
Vypnite text a uvidite iba posun. Viimnite si, Ze pre
" All .

T4-obrazok 21
Otocte retazec textovych objektov (to je text, ktory bol povodne vytvoreny) a vSimnite si, Ze to stale obsahuje
"A". Ked LC vytvara posun, odstrainuje ret'azce z povodnej vrstvy. Ak nie je posun
Vytvoreny pre urcity ret'azec, ktory zostane v povodnej vrstve.
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ROZSIRENY TEXT - NEVYHNUTY

PREDSLOV

Tento vykres, ktory bol urobeny v Cad. Na vykrese bola umiestnena vrstva na rozmiestnenie Zltej mriezky
Na .1 "a nazyva GRID. Cierne ¢iary su obrys dosky a oblik, okolo ktorého je
Text bol umiestneny.

C 4
”I/% M
T

I'w\_\_).-“
i

m vl

! et
LC importoval vykres, ako je uvedené niz§ie. VSimnite si priradené vrstvy a retazce. Mriezka
Nie je povolena.
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GRAFICKY TEXT

Vytvorit’ cestu k gravirovaniu textu. Ja len vyberiem textovu vrstvu a urobim vrecko.
Odporuca sa, aby ste si pozorne prezreli pismena, aby ste zistili, ako dobre LC importoval text.
Pouzijem prikaz Zoom Box na zvicSenie kazdého pismena.

Jednoducho kliknite na prikaz a potom stlacte a podrzte I'avé tlac¢idlo mysi pri prechadzani pismenom a
Uvolnite mys (biele pole sa zobrazi pri pohybe mysi)

List L

List A

Pravym kliknutim mysi kdekol'vek na obrazovke sa vyvola lista. Kliknite na polozku Vymazat’ vybrané polozky.
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LC vymaze entitu a tiez aktualizuje ret'azec.

Exwmass

Skontrolujte kazdé pismeno pre prax a odstrante subjekt od druhého pismena A.

Sucasny popis retazcov sa tazko tyka. Mozete premenovat’ vrstvu, ale nemozete premenovat’ a

Retaze. Retaz mozete presunit’ na novu vrstvu a nasledne ju mozete premenovat’. Tak som to dal na

Nova vrstva a nazyvajte ju "L". Staci kliknat’ pravym tlacidlom mysi na zvyraznenu vrstvu a vyvola listu, kliknite na retazec
Do novej vrstvy a zadajte jej nové meno. Robte to pre kazdd vrstvu.

- Lnamgy
I H Chain#L0

oL thaing12 - [ Layer
-l a1

Bl thaing11

RID Move Chain ko new laye
Move Chain bo Layer .,

Redrder to earest Neignbour

Loyer vome:

|LI

Ok I Cancel

Tu st nové vrstvy a v§imnite si, ze vrstva TEXT uz nema zZiadne ret’azce.

Aixf
¥
=
Al
£

B

"
i
wr
-

Vypnite vrstvy a textové vrstvy. A pouzite nastroj Select In Box na vyber vSetkych pismen.

Teraz vytvorime vonkajsi offset pre pismeno A, ktorym je retazec "Al"

Jednoducho zvyraznite ret’az, kliknite na kartu posunu a vyberte nastroj. V tomto pripade som vytvoril novy nastroj nazvany
Gravirovat’ a urobit’ nastroj len 0,001 "v dia. Takze vytvoreny offset bude

Vel'mi blizko (0.0005 ") k povodnym entitam.

LC vytvoril offset a udrzal si pévodny Alchain. Teraz premenujem offset na A1 OUT Off (Al

OUTSIDE OFFSET)
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Projac Fockets
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Chcem vytvorit’ mensiu cestu vo vnutri A (trojuholnikova Cast’, ktora je zvyraznena nizsie
Aktualny priestor medzi ¢iarami kliknutim na ponuku Rozsahy a sledovanim rozdielu ako
Ukazovatel’ mysi sa presunie. Je to asi 0,004 ".

Nemoézete manipulovat’ s entitami. Nemoézete "kreslit" nové Ciary. Ale mdzete vytvorit’ retaz pomocou vytvorenim
Posunutim pomocou priemeru nejakého nastroja na ziskanie retazca.
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Vytvorte posun retazca a pouzite nastroj s priemerom .012.

BELEE" -~k

g
\

L] e
[teciow gman |
- 'I
o

F Clodwiea tadasth

=:nmmmm

Vytvori sa novy vnutorny posun.
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Premenujem to Al IN Off.
Teraz mdzem odstranit’ entity, ktoré tvorili trojuholnik, ktory sa mi nepacil.

Potom premiestnite ret'az pre mensi trojuholnik do vrstvy A1 OUT Off.
Ulozte skor, ako to urobite!
Mozete dostat’ neopravitelnti chybu a vykopnuat’ LC to tak!

lj_'_r MR
= [ A1 0UT OF
- Chaina1l
= n1mor
&=
_‘_ Mowa Chaln to raw lawar,..

=% Mave Chain to Laver.
Telste Layer
Heuipdes o aanest helzhbeur

Fropc

Ja len odidu dobre sama!
Odstrafite povodné / nevyrovnané Ciary (vSetky ostatné pismena budi neskoér kompenzované)

Teraz budeme vreckom vnitorny trojuholnik tak, aby bol vyryty do hibky .005 ".
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Umoziuje pridat’ do nasho stiboru nejaky text.

TUTORIAL # 5 - OTOCNE OTVORENIE

1.0 PREDSLOV

Tento tutorial poskytuje vSeobecny prehl'ad sustruzenia sustruhu. Tento tutorial hovori o vykrese CAD,
Poskytuje prehl'ad modulu otacania a zobrazuje to, na ¢o sa pozerate. Navod potom

Ukazuje ako pouzivat’ sistruhovy modul na otacanie, obkladanie, draZzkovanie a dokonéenie otacania profilu ako
zobrazené niz§ie.

R T R —

T3 = obrazok 1.0

Specifické definicie ponuky Turn Menu boli uvedené v ¢asti 13 a neopakovali sa. Predpoklada sa, Ze

Citatel’ rozumie zakladnym konceptom, ktoré boli predtym prezentované, ako su vrstvy, retazce, entity a navigacia
Okolo a zmenit’ zobrazenie. Material tu je Specificky. Odportca sa, aby pouzivatel ¢ital

Prostrednictvom manualu LAZYTURN a jeho priloh.

LazyTurn v buducnosti nahradi otoény modul v LazyCam. Existuje nickol’ko operacii obrabania

Ze LC v stiasnosti stanovuje, Ze LT to nie je. LT neposkytuje termin dokon&enia od tohto pisania. LC

ModzZe robit’ vnutorne nudné, av niektorych ohladoch nie je tak obmedzujuce ako LT. Tento tutorial ukaze, ako ziskat’
Stratéglica znizil na kratko.

Mnoho nastrojov alebo prikazov pouzitych pre Mill je k dispozicii, ale uprimne povedané, netykajte sa sustruhu. The
Sustruh modul moéze byt pomerne jednoduché pouzitie.
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Tento navod pouziva podobny vykres, ktory je zobrazeny v prirucke LazyTurn (Cast’ 5). Vykres je
Zmenené, pretoze LazyCam Turn vyzaduje niekol’ko uprav. Modifikacie st malé a my sme
Bude robit’ viac operacii z toho istého vykresu.

2,0 kreslenie CAD

Pre tento tutoridl nie je potrebny ziadny vykres, aj ked’ by ste ho mali vytvorit’, ak chcete vygenerovat’ kod

Pre iné otocenie. Je vel'mi dolezité, aby ste si prezreli prilohu "B" a "C" priru¢ky LazyTurns

Pretoze vel’a informacii sa moze povazovat’ za vSeobecné pre sustruh. Nasledujuci obrazok znazornuje vykres

Plne dimenzované pre referencné pouzitic v tejfo Casti. Rozmery Z su vsetky pozitivne len pre l'ahSie Citanie

Na obrazku. Profil je presne vykresleny. Zle pripravené vykresy s nespravnym pévodom nie st

Pripojené, linky na obluk neboli pripojené a "program farieb" generoval DXF na zaciatku zoznamu pre generovanie
Problémy v LC Turn.

Vsimnite si, Ze sa nezobrazuje a bude mat’ priemer 2 ".
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CENTER OF PROFILE
T5- obrazok 2

Vykres bude zverejneny v dokumentech pre ¢lenov a spolu s priruckou.

2.1 PRAVIDLA LAZYCAM CAD - LATHE
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Existuje niekol’ko pravidiel v systéme CAD, ktoré s vel'mi dolezité, pretoze sa tykaji LC Turn. Vytiahnuty profil bude definovany na LC
Otocte, ¢i ma byt’ vykres povazovany za vnutorny alebo vonkajsi profil a ako vel’ky je panvica. Postava

Definujte rozmer, ktory sa pouZije.

[EXTEND THE LIME & Shiall DISTANCE ABOVE THE
|LARGEST DISMETER OF THE PIECE P ——
g = 2
o
."/-f K-.
L = W L
Y

THAT A “OLUTSIDE™ PROFILE WILL BE TURRED

IWES- LINE REEDS TO DSAWS IN CAD TO DEFINE T LT I—G' X

T5- obrazok 3

2.2 MIESTO POVODU

Nakreslite svoj profil do spravneho kvadrantu (informacie z priru¢ky LT), ako je uvedené nizsie. Nakreslite kdekol'vek
Chcete, ale po dokonceni presuiite profil. Nacrtol som profil (Cervené Ciary) ako referenciu.
Ak chcete, mozete profil vyvazit' v negativnhom smere.

H

T5- FIGURE 4 T5- FIGURE 5
3.0 ZOBRAZENIE - PREHLCAD POHLCADU MODULU
Toto je Cast’, ktora obsahuje vSeobecné obnovenie toho, o sa zobrazuje na obrazovke. Bude to rychlo
Prostrednictvom pouzitia ponuky TURN od zaciatku do konca a poskytnutia v§eobecného prehl'adu o otoceni kusu.

CAD subor bol ulozeny ako verzia 12 DXF a bude vyzerat’ tak, ako je zobrazené nizsie po importe do LC.
Vsimnite si, ze bol vytvoreny retazec.
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T5- obrazok 6

Nasledujuci obrazok ukazuje, na ¢o sa pozerate na obrazovke. Mozete otocit’ rychlosti na alebo

Vypnuté.
PROFILE OF PIECE
[ BE TURNED

T5- obrazok 7
Ret'az # 0 obsahuje vSetky entity profilu. Mozete si vybrat’ ¢istenie posty a retaz.

=T ] =| [T E

= chaingo [ [T
W= e
MFrem, Objas
Wscae

Moz Chain
M5t Depth
vl Sel Circles
MCril Fad Sreles
BRotata

W ortiise

o (v — |

T5- obrazok 8

4.0 PREHCAD POHEADU MODULU

Dalsim krokom je kliknutie na kartu Otaganie, ktoré vyvola ponuku Otacanie.

Kliknite na tlacidlo Vy¢istit’ a previest’ a profil je teraz pripraveny na vyber nastroja, ktory chcete pouzit’

V operacii obrabania. VSimnite si, ako sa zmenilo zobrazenie na obrazovke a ¢o zobrazuje ako je zobrazené v
Nizsie.
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T5- obrazok 9

Musite definovat’ LC, aky druh néstroja a niektoré parametre nastroja, aby mohol poskytnut’ cestu.

Vécsina pouzivatel'ov bude mat’ problémy so svojimi subormi kvoli nespravnemu pouzivaniu nastroja. (Tj, nemohol spravne
Frézujte 2 "Siroky x 1" hlboky otvor s iba 1 "Siroky koniec mlyn a %" dlha rezna hrana). Musite poziadat’

Spravny nastroj pre rozne profily, aby bolo mozné vykonavat’ skuto¢né operacie obrabania.

Jedinou obavou pre tito sekciu tutorialu je to, Ze LC generuje spravny kod GCode pre kone¢ny / finalny

Nepretrzity rez profilu. Aby sme to mohli urobit, budeme pouzivat’ a vytvarat’ nastroj, ktory si myslite, Ze je to sustruznik. Je to nastroj na
ovladanie tlacidiel
Je siroky len 0,002 "(polomer ostrosti je len 0,001"), je dlhy 5 palcov (takze moze preniknat’ /
Profil). Je to ako dlhy $picaty ¢ap! Nastroj sa pouzije na hrubovanie a dokoncenie profilu

Na rozmer.

Kliknutim na tlacidlo vybrat’ nastroj pre hrubovanie vyvolate ponuku na vyber nastroja.

pa i vl =
e e it ol b
[ ——

— e ’
- '-_-JE A iets
! == I o e o e e oo
e e e e
e = L=
[Fewitime e
T a— —lj=

T5- obrazok 10

Na vygenerovanie cesty je potrebny hruby a cielovy priechod. Rovnaky nastroj je vybraty tak, aby bol jednoduchy.
| | - S ] 8. e

TR — 3
il St tamber
Lt e =

Lol
s
I = P — - #
TR — — Lo R o

[ om0 ot T =TT e ey

e L1 0 Lrs i e =

[Feitd comtess : :

S e |

o

T5- obrazok 11

LC vie, aky nastroj budeme pouzivat, ale musi vediet’, ako hlboko

Nastroj odstrani za kazdy prechod, ktory robi (vzdialenost’ od krokov), ako d’aleko sa vytiahne a odd’al’uje
Polotovar (okraj) a tiez kol’ko ciel’a chceme nechat’ po hrubej tprave pred dokonéenim rezu

je hotové. Nasledujuce parametre minimalizujii mnozstvo vygenerovaného gcode.

(Tj ak bola vzdialenost’ kroku len .001 "a musime odstranit’ .6", ¢o by sa rovnalo
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T5- obrazok 12

Kliknite na tlagidlo Vytvorit’ profily a LC vygenerovala cestu. Poznamka na obrazku niZ$ie, Ze cesty a
Su zobrazené rychlosti.

VIR L L s L L
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iy ey

o i comvat |
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e
[erermmune
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==t

T5- obrazok 13

Kliknite na kartu projektu a vS§imnite si, Ze na zéklade nasho definovaného nastroja bola vytvorena hruba a ciel'ova cesta
Parametre.

=0 LC OUTSIDE SET_S_HCIR
E| 0
- L3 chaingo
LY Chaing1

ZfRough
-1 Finish

T5- obrazok 14

Hrubé prechody sa nebudu vyzadovat’ pri odosielani kodu a ich vypnutim zjednodusuje zobrazenie.
Po vypnuti sa zobrazi iba jeden nepretrzity prechod, ako je uvedené nizsie.

| Loy
LT - e
™ |
L Lt b | NIRRT e T —

T5- obrazok 15
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Skontrolujte entity pre spravny poradie obrabania. Vykonate to vyberom kazdej entity v zozname, a to jednou
Jeden a uistite sa, Ze objednavka na rezanie je spravna. Ak nie, objednavku mézete vzdy zmenit’. V tomto pripade sme prave
Chcete jeden nepretrzity strih zl'ava dol'ava. Ako je znazornené na obrazkoch 16 a 17 nizsie.

:

T5- obrazok 16 T5- obrazok 17

Vsimnite si, Ze v ret'azci si mozete v§imnut, Zze ni¢ nevyplyva, ako je uvedené nizsie.
Potrebujete priblizenie.

T i i
=L chamzn =
o L0 Champt
B-L28 Rough
= Finish
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[ Entityd

i [ Entitysn

| [ Eatityaz

| ] Entity=a
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Project P okl kst
Tum | Teat | 0 din |

T5- obrazok 18

LC kompenzuje spdsob tvarovania nastroja. Nastroj méa polomer a oreza dréhu nastroja ostrym rohom
Musi brat’ do uvahy, ako bol néstroj definovany ako zobrazeny nizsie. Ako st nastroje definované
A je vel'mi dolezita pri otacani

=Bl
=] Chaing L0
- [ entityse ROILINE TOOL
o E [ 0L004" PADILS & ONLY
] ety k 001" WIDE)
B entieyws
) Entityss
H EnkibyES
- [Enkity e
Enkibyi T
EnkityS8
Enditv§s

T5- obrazok 19

Nizsie je nasnimana obrazovka v MACH3 Turn, ktora je zalozena na ivodnom gcode, ktory bol odoslany.
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T5- obrazok 20

Toto ukon¢i prehl'ad oto¢ného modulu a nasledujuca ¢ast’ vam ukaze, ako ho pouzivat'.

5.0 POUZITIE MODULU TURN

Tento navod pouziva podobny vykres, ktory je zobrazeny v priru¢ke LazyTurn (Cast’ 5). Vykres je
Zmenené, pretoze LazyCam Turn vyzaduje niekol’ko uprav. Modifikacie su malé a my sme
Bude robit’ viac operacii z toho isté¢ho vykresu.

Nasledujuce obrabacie operacie sa vykonaji z rovnakého vykresu:

1. TURN - Stroj obrabac (predrobok je len nejaky kus surovej suroviny) dolu robit” hruby rez a odist’
Material na koneény cielovy preukaz.

2. GROOVE - drazku / drazku do profilu odlozte material na kone¢ny postup

3. FACE - Obrat'te tvar profilu, ktory zanechava material na kone¢ny povrch

4. PROFIL - profil nastavte do koncovych rozmerov v jednom kontinualnom findlnom prechode.

Nasledujuci obrazok znazoriuje $tyri zakladné operacie ststruhu.
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T3 = obrazok 21

5.1 ZAKLADNE OPERACIE

Existuje mnoho spdsobov, ako pristupovat’ k otacaniu profilu a aké nastroje by sa mali pouzivat’ na konkrétne ucely
Sustruzenie. Zamerom je ukazat,, ako pouzivat’ program. UZivatel’ pozna jeho schopnosti

Stroj, aké nastroje sa pouziji a mate istil predstavu o vykonavani poradia operacii.

Uzivatel by napriklad mohol pouzit’ rovnaky vykres znovu a znovu a vytvorit’ gcode pre samostatné

Operacie, ulozit’ ich ako subory, kombinovat’ ich alebo ¢okol'vek iné. Zastavenie a premyslanie o tom, ako vy
Chcete nieco urobit’, méze vam usetrit’ ¢as. Takze tu je len jeden spdsob ..........

Do vykresu mozete pridat’ niekol’ko d'alsich riadkov a pouzit’ ich vo svoj prospech. Vymazanie ¢asti profilu

V zakrute nechcete stroj, nepouzivajte generované hrubé alebo dokoncené prechadzky, postupnost prace predtym

Na odoslanie do stiboru alebo Mach je len par veci, ktoré mozete urobit’. Pouzitie rovnakého povodu pre kazda operaciu
Moze byt vyhodné. Dufajme, Ze nasledujuca Cast’ bude obsahovat’ niekol’ko myslienok o praktickom uplatiiovani
Softvéru.

5.1 DALSIE LINIE

Do vykresu boli pridané $tyri samostatné riadky. Na ur€enie sa pouzije riadok 1,2,3,4
Zhrubnutie sadzky z priemeru 2 "do rozmedzia .010" aktualneho dokonéeného profilu.
Riadky 5 a 3 a 6 a 4 st jednotlivé riadky. Vykres sa ulozi ako verzia 12 DXF.
Rozmery st len na ilustraciu na obrazku.
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T3 = obrazok 22 B—t X

6.0 PREVADZKA TURNU

Tu je to, ako stbor vyzera pri importovani do LC

T3 = obrazok 23
Vyberte riadky, ktoré nie su spojené s drsnym otoc¢enim. Najvicsia horna Ciara sa nevyzaduje.
Odstrante vybrané riadky.

= obrazok 24
Kliknite na nastroj na Cistenie a tu je displej.
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T3 = obrazok 23

Kliknutim na tlacidlo Otvorit’ otvorite ponuku otocenia.
Kliknite na tlagidlo Vy¢istit’ a previest'.

I'5 - obrazok 26

Vyberte nastroj na hrubovanie a potom vyberte nastroj na dokoncenie.

Kazdy krok dovnutra néstroja odstrani material "1" zo sady.

Nistroj sa potiahne .01 "od stipca na poslednom priechode, aby ho odstranil.

Nebude ponechany ziadny d’alsi material (v§imnite si, ze skuto¢ne zredukujeme na .010 "profilu) tak
Tolerancia dokoncenia je nastavena na 0.0000 ".
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T3 = obrazok 27
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Kliknite na tla¢idlo Vytvorit profil a cesta sa vytvori tak, ako je uvedené nizsie.
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T3 = obrazok 28

Vsimnite si, Ze existuji dve vrstvy vytvorené LC, a to hruby a dokoncovaci priechod.

Ked’Ze nebolo povolené ziadne povolenie na dokoncenie a hruby rez a obidva nastroje boli rovnaké, nevyhovuje

Rozdiel, ktory prejdeme vypinat’, pretoze cesta je rovnaka. Priechod bude vypnuty / nie

Povolené. Cesta sa vytvara iba pri povolenych vrstvach, ked’ sa uverejtiuje kod. Otvorte ponuku vrstiev a zruste zaciarknutie
box. VSimnite si, Ze hladina v zozname meni intenzitu.

Poznamka: Normalna prevadzka by bola hruba prihravka s pouZitim t'azkého rezu a ponechanie kvoty na ciel
Rez. Uplny strih odstrani prispevok a tiez urobi profil prerezany ako posledny priechod. Nezamiefiam, ale ja
Umyselne to urobil len preto, aby som vam ukazal, Ze mate v LC vol'bu.
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T3 = obrazok 29
Kliknite na prikaz post a vytvori sa stiibor gcode a obrazok nizsie zobrazuje profil v
Mach3 Otocte displej. VSimnite si, ze riadok N20 je prvy rychly pohyb v kéde z X =0 Z = 0,001.
Vznik bol Z = 0,00 v naSom vykrese, ale preto, ze na§ gombikovy nastroj mal 0.001 "radius LC automaticky
Kompenzuje $picku nastroja v GCode.

N10 G80
N20 GO X1.6100 20.0010
N30 M3

N40 G1 X1.4030 F&0.00
NS0 £-2.4990

T3 = obrazok 30
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Suché spustit’ kod Mach3 Turn. VSimnite si posledny krok v kode. Ak by sme sa cheeli vratit’ do
Kde nastroj zacal v programe, budeme musiet’ upravit’ kod a pridat’ tahy, ako je uvedené niZsie.
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M220 £0.0000
N 90
M\ !

M251 GO Z0.001

4 L

T3 = obrazok 31
Akékol'vek zmeny v Gecode v MACH3 Turn moézete vidiet' v LC kliknutim na tlac¢idlo MACH3 Load.
LC bude kod "backplot" a potom ho mdzete zobrazit' v LC. Ako dobre funguje spitné vykreslenie
Vela o rozsahu manudlnych zmien a o tom, aké dolezité boli informécie. Povedzme, Ze to je
"Buggy".

POZNAMKA:

Ako postapaerre-v tomto cviceni, nebudem opakovat’ to, ¢o bolo vymedzené skor. Verbiage len povedat’
Urobte nieCo a ziadna postava to neukéaze.

Zatvorte subor v MACH3 Turn a LC.

7.0 PREVADZKA

Na drazku vyberame len entity, ktoré tvoria drazku na displeji, pripojte niekol’ko riadkov
Ako cvigenie a potom pouzite modul Turn na vytvorenie cesty.

Importovat’ a potom vy¢istit’ stibor.
Vyberte a odstrate entity zobrazené ¢ervenou farbou.

T3 = obrazok 32
Vyberte dva riadky a pripojte ich (kliknutim pravym tla¢idlom mysi vyvolate listu), kliknite na pod¢iarknuty prikaz.
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Vyberte a zopakujte d’alSie dva riadky a potom odstrante zobrazeny riadok.

T3 = obrazek 32 T3 = obrazok 33
Otvorte ponuku Otacanie, vycistite a konvertujte subor
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T3 = obrazok 34
Teraz vytvorte nastroj pre drazky
Ak chcete vytvorit’ nastroj:
1. Z rozbalovacej ponuky vyberte nemenovany nastroj
2. Definujte, aky typ nastroja je
3. Vypliite parametre nastroja, v§imnite si, Ze nastroj moze byt vpravo alebo vl'avo rezany a posunuty
Zalozit’ na nom Sirku alebo priemer. Nastroj bude kompenzovat’ dodato¢né mnozstvo na zaklade
Toleranciu dokoncenia.
4. Uved'te nazov nastroja
5. Ulozte nastroj a ak je to nastroj, ktory chcete kliknut,, vyberte Vybrat.
Poznamka: Na zmenu parametra néstroja staci vybrat’ nastroj, zmenit’ to, ¢o chcete, a kliknite na tla¢idlo Ulozit.
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T3 = obrazok 33

LC vytvori cestu zalozenu na nastroji a parametroch rezania.
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Existuje vSak problém. LC umoznuje len definovat’, ¢i je nastroj vl'avo alebo vpravo.

Neexistuje ziadna moznost rezania v strede. Dostanete cestu, ktord bude prerezavat’ jednu zo stran drazky
Ako je uvedené nizsie. Bodkovana ¢iara je drazka a plné Ciary su cesty. Tiez cesta

Nie je radialna drazka (tj viacnasobné X sa pohybuje dovnutra a vonku, ako keby / ako robit’ rozdel'ovaci rez).

o=

T3 = obrazok 36 T3 = obrazok 37

Nie je l'ahké pracovat’, aby nemal stredny rezny nastroj.

1.Mozete uverejnit’ kod a upravit’ ho v Mach3 Turn

2. Mozete nakreslit’ odsadenie drazkovanej plochy vo vasom vykrese s prihliadnutim na parametre vasho nastroja
pouzité. Ale to nie je jednoducha praca.

3. Vytvorte nastroj pre bodové tla¢idla a pre toleranciu dokoncenia pouzite skuto¢nt Sirku nastroja drazky.
To vam da kod, ktory sa da 'ahSie upravovat. Manualna editacia vygenerovan¢ho kodu je stale potrebna!

Aspon viete, aké su obmedzenia ... ... ... to je sposob, akym je!

8.0 FACE OPERATION

Ak chcete vytlacit’ vonkajsiu tvar, vyberame len entity, ktoré tvoria tvar na displeji, a potom pouzite otocit’
Modul vytvorit cestu.

Importovat’ a potom vy¢istit’ subor.
Vyberte a odstrante entity zobrazené ¢ervenou farbou.

T3 = obrazok 38
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Otvorte ponuku Otacanie, vycistite a konvertujte subor
Vytvorte alebo vyberte nastroj.
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Uverejnite kod.
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T3 = obrazok 40

Kad, ktory bol odoslany do Mach3. Tolerancia .010 "bola ponechana na odstranenie cez cielovy priechod. kontrola
V GCode neboli ziadne chyby. Pohyb diagonaly XZ je spravny a odvtedy nie je rezany profilom

Neexistuje ziadny material (bol uz odstraneny).
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N20 GO X1.1300 Z0.0110
N30 M3

N40 G1 X0.9256 F60.00
NS0 Z-0.55669

T3 = obrazok 41




9.0 OTACANIE PROFILU

Ak cheete vygenerovat’ kod pre jediny nepretrzity rez profilu, vyberte entity, ktoré profil vytvoria
Na displeji potom pouzite modul Otacanie na vytvorenie cesty. Hruba cesta bude vypnuté a len
Bude uverejneny ciel'ovy preukaz.

Importovat’ a potom vy¢istit’ subor.
Vyberte a odstrante entity zobrazené ¢ervenou farbou.

TJ = obrazok 42

Vy¢istit’ a premenit’ subor v module Turn.

T3 = obrazok 43

Vyberte alebo vytvorte nastroj. Bol vytvoreny nastroj s polomerom .016 ".
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T3 = obrazok 44

e | []

Vytvorte cesty kliknutim na tlacidlo Vytvorit profily. Zobrazia sa drsné a cielové cesty

niz8ie. Poznamka: Pouzil som vol'u 0,0001 ", pretoze pri pouZiti LC pri pouziti nulového povolenia
Nevytvara uplny prechod. Nemyslite si, ze desatina chyby spdsobi problémy

Z praktického hl'adiska!
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T3 = obrazok 43
Vypnite hrubu cestu a uved'te kod.
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T3 = obrazok 46
Jednoduchy nepretrzity prechod, ako bol odoslany do MACH3 Turn.

M10 G380

N20 GO X0.3066 Z20.0566
N30 M3

N40 G1 X0.5566 Z-0.1934 F60.00
N50 G3 X0.5800 Z-0.2500 |-0.0566 k-0.0

T3 = obrazok 47
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10. KONFIGURACIA TURNU MACH3

Profil bol nakresleny tak, aby predstavoval polomer. Okrem toho nie je skontrolovany oblik oblika v prednej ¢asti naradia
Ako je uvedené nizsie. (Mozno budete chciet’ znova pozriet’ zobrazeny konfigura¢ny diagram

V casti 11, strana 29 tejto prirucky). Sprievodca Arc Motion umiestneny v Dokumentoch pre ¢lenov poskytuje

Podrobné informécie o oblikovom gcode, o vplyvoch réznych konfiguracii a dokonca o kddovanie. Je to vysoko

Navrhli ste, aby ste si ju preéitali, pretoze je sustruzny.

oo Fumchon Cfg's Wews Wieards Operatoe Plugin Conbo
T Aawvie TS T Enimdl~
H Endine Co
| Post Sebup and Aoz Sebection | Mol Dulputs | Inpoed Sigraks | Oulput Signals | ErcodenMPG's | Sprdi el Tum Oplion:
" Hode
H ¥ Fadius [™ Paranzed e’ in Fiovt Poct
i I Diametal

T3 = obrazok 48

Toto je zobrazenie kone¢ného kodu, ak bol zadiarknuty reverzovany obluk. Osa sustruhu sa bude pohybovat’ zodpovedajucim spésobom!

T3 = obrazok 49

Moo Hode
| % ConstanlWelocky ¢ EwectShap

[izkance Mode 1 Mod=
% Abcolus O e | T fbsolues & Inc
—

Acdive Plane of ko
U WY DY 782
i lmrramante w Cinke bocks

T3- obrazok 30

Toto je zobrazenie v programe MACH3 TURN, ak bol v konfiguracii skontrolovany rezim absolitneho rezimu 1J. Bude to rezané
ako je znazornené!

T3= obrazok 31
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Ako dokladne nastavite tip naradia (kontrolovany bod rezaca) na zasobnik, je dolezité.
Vsimnite si prvy rychly pohyb v gcode.

N10 G80

N20 GO X0.3066 Z0.0566
N30 M3

N40 G1 X0.5566 Z-0.1934 F
N50 G3 X0.5800 Z-0.2500 I-

N N | A

i
T3=- obrazok 32

11.0 VNUTORNY PROFIL / PRSTENIE

A r
N 1.

T3=- obrazok 33

Subor po Cisteni a konvertovani.

T3=- obrazok 34
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Na vykonanie nudnej operacie sa vyberie alebo vytvori nastroj. Paciky st zapnuté
A tu je zobrazeny vysledok.

-
L
e
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W
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[T
L

sk
e
e
L
[ ]

344

T3= obrazok 33

Hrubé prechody st vypnuté a iba finalny pas je zobrazeny nizsie.

[+ T LE msioe ser_s_ncm

. ]

T3=- obrazok 36
Subor bol odoslany do MACH3 Turn. Berte na vedomie poradie rezania a rychly pohyb nebol kontrolovany.

T3=- obrazok 37
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Na nizsie uvedenom obrazku sa jasne zobrazuju pruhy a entita, ktora nie je ziadana pre plynuly prechod profilu.

T3= obrazok 38

Nasledujuci obrazok znazorfiuje profil po vymazani entity.

T3= obrazok 9

Tu je nepretrzity vntitorny profil rezu zalozeny na LC posta Gecode v Mach3 Turn.

MIdGaD o
M20 GO X0.2493 2-0.0007

N40 G1 X0.4990 Z-0.2504 F60.00
HEBESOBO TS
N60 G2 X0.5000 Z-0.5010 10.0010 k-0.000

T3=- obrazok 60

Ako budete robit’ ur¢itii nudnu operaciu, je vel'mi dolezité. (Tj by bola diera

Vyvitané, aby sa zabezpecil priestor pre vyvrtavaci nastroj). Vyvrtavaci nastroj musi byt schopny rezat’ pozadovany profil. naradie
Definicia spolu s jej aplikaciou na otacanie je kriticka.

Zamerom tejto Casti tutorialu bolo len preukazat’, ze nudné je mozné urobit’.
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TUTORIAL # 6 - ROZNE
1.0 PLUNGE CLEARANCE

Nasledujuca poznamka je o nastaveni nastavenia prechodu. Poskytuje to uzivatel'ovi vedomost’
Ako sa nastavenie tyka parametrov rezu a uverejneného kodu.

Ked’ sa najprv otvori LC, nie st definované Ziadne néstroje alebo rezanie,

= Tool 7 ~Cut
hl Ranid Height
Ne Tonl
| o ran [Reapid Height: 00007 units
o FEI;TS =l i’:;"';%e F‘ie';' Cur Sart
f Unicsimin
ST S f Cut start: 0.0000 units
[[0:0000 s [10.00 uritsjrin Cut Depth .
Tool Mumber |Cutmptl1:c|.nmn unit= —

I Tool Murber: © - Send to Al layers | Sek Laver I Set Al Layers

T6- obrazok 1
Ked’ sa importuje DXF, LC poskytuje predvoleny néstroj a rychlu rovinu Z do kazdej vytvorenej vrstvy /
Retazca s cielom preukazat rychle pohyby z jedného retazca do druhého.

ool - —uk
e Rapid Height Cent
T 1
[TEEL [ Rapid Height: 1.0000 units e
ol I‘ipndle Peed  Plunge Feed T M
0 RPI L Qo
e Scart: 0, 0000
Fer Fass Feedrate I QU 310, 0500 nits
& e Cuk Depth

@ It-u 00 uriksfmir

Tool Murmber |Cutr.:le|:|:h'I:I.LUul.'l unics ]
IT::u:u Mumber: © - Send to Al Ia!.-'ersl Set Layer I Sat All Layars

TG6G- obrazok 2
Vsimnite si. Ze predvolené p nutie p nu je 60 a prechod je velmi veilq" a pouziva sa rychlost' 1 jednotky.

Ak ste nikdy neurobili ni¢ do siboru a odoslali ho do MACH, tieto nastavenia sa stanu siCastou vytvoreného
sauboru

code.
N2O (Default Mill Posti
MI0 G911
M40 GO Z1.0000 g
MED W3

NED ¥0.0000 Y0.0000
N7O G1 700000 FE0.00

T6- obrazok 3
Generovany kéd je len rychly (G00). pohybujici sa pri maximalnej rychlosti. ktora ste definovali pre motory
Ladenie motora. od poCiatku do voTncj roviny Z = 1. V tomto pripade, pretoze povod je tiez rovnaky
Umiestnenie prvého retazea, ktoré sa ma rezat, potom nastroj vykona (G01) interpolovany pohyb na urdenom
krmiva
(F60) do materialu.
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