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Kapitola 3. PROGRAMOVANI prikazovych bloku f *

V jazyce PLUTO lze provadet vypocty hadnot vyrazu, ktere definuji
posloupnost operaci s operandy, Jimigxmghou byt cisla nebo parametry.

Relacnimi operatory jsou urcgvany vzajemne vztahy mezi vyrazy .aznacovane
Jako relace. Pomoei logickysh operaieru lze z relaci sesiavit podminky,
ktere mohou ovlivnit dalsi prubeh prevadeneho programu.
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{relace) : | (vyraz) (relacni operator) (vyraz) I

(podmirka): | (relace) | nebo | (relace) {logicky operator) (relace) |

Zapis vyrazu odpovida odpovida beznemu zpusobu zapisu aritmetickych a
logickych vyrazu s cisly, parametry, kulatymi zavorkami a operatory.

Ve vyrazu lze uzit i klasicke standardni matematicke furkce a sperielni
funkce pro ucely pristupu k systemovym datum, ktere jsou popsany v od-
stavei 3.3.
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Predepsane operace ve vyrazech a pedminkach se provadeji zleva deprava
s ohledem na prioritu operatoru a na zavorky.

Operatory byly zarazeny do skupin pedle pevne urcene priority:

priorita operator vyznam
__________________________________ L 3
o6 G, QAT ) plakd g proqracu
negyyssi 1. s o (unarni znamenka) =
s ** (umocnovani)
35 ﬁ* /e {nasobeni, deleni) [— aritmeticke operato'ry
MOD (zbytek celocis,deleni) |
b «w + - & (scitani, odcitani) -
S. ¢ ER NE © (rovno,nerovno) =
« BT LT & (vetsi,mensi) I= relacni operatory
4 GE (vetsi nebo rovno) I
« LE (mensi nebo rovrne) =
6. NOT (riegace) -
7. AND e (log. soucin) I- aritmeticke(bitove)
nejnizsi 8, W OR XOR (lpg.soucet inc.,exc.) - nebo logicke operatory

LT I ST

Priklady: &.ap\rg;[ K-yt L\

zapis vyrazu nebe podminky: poradi provadenych operaei:
(naznaceno zavorkami)

B7 ¥ 3 + #5 / 2 - #20 MOD 3 ((#7 * 3) + (#5 /7 2)) - (#20 MOD 3)
H7 ¥ 3 + #5 % ( 2 - #20 ) MOD 3 (87 * 3) + ((#5 * (2 — #20)) MOD 3J)
#1 — 10 / #5 *¥ 2 ¥ 6 #1 - ((10 /7 (#5 **x 2)) * €)

12 + NOT #10 AND #11
#1 LT O AND #22 EQ #93

12 + ((NOT #10) AND #11
(#1 LT O) AND (#22 EQ #39)

Typ eperandu a vysledku operaci:

INTEGER ... typ, Jehoz hodnotou je cele cislo v rozsahu;
{ = 2 147 483 647 , + 2 147 483 647 )

REAL ... typ, jehoz hodnoteu je realme cislo v rozsahu:
((=2) #% (1024), (=2) % (=1023)), €0, 0), ((+2) %% (-1023), (+2)%%(1024))
priblizne platic 2¥%(-1023) 1. 11253693 (10%% (-308))
2%% (+1024) 1.79769313% (10%% (+308))

LOGIC ... typ vnitrniho zobrazeni vysledku podminky (true/false)
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Typ operandu a vysledku pro aritmeticke operace:
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I operator

INTEGER 1 == 1 INTEGER |
REAL 1 = | REAL
——————————————————— R Rttt el |
INTEGER | INTEGER | INTEGER
INTEGER | REAL 1 REAL |
REAL l INTEGER | REAL |
REAL I REAL | REAL |
————————————— | Emsama s —-—1
INTEGER nebo REAL | INTEGER nebo REAL | REAL
——————————————————— | === et | S |
INTEGER | INTEGER | INTEGER |
——————————————— I== -= - e
INTEGER | INTEGER I INTEGER i
REAL | INTEGER | REAL I

Poznamka: pro operaci *# (umocnovani) musi byt 2.operand )0

Typ operandu a vysledku pro bitove

operace:

| ER NE LE
I LT GT GE

typ 2.operandu

REAL

REAL

P R R EEEE I I I I I N I S L

*
*

Kk ok ok ok kR ok ok ok ok ok K R ok ok K ok ok ok ok R ok Kk ok k kK ok ok ok ok ok ok sk ok ok ok ok ok ok ke k ok ok K K ok ok Kk ok kK ok




[image: image4.jpg]RO K K K K X X K X X E X K K X K X F XK E K K K R KK KR KKK F X K K ¥
VSESTUPNI JARZYK . Prikazove bloky
R KK K K K K K K K K K K K X X K R X K K K K E K K K K K K K K K X K K ¥

Typ operandu a vysledku standardnich funkci:

i funkce I typ operandu | typ vysledku | poznamka |
1 mmmmmmmsmssss—mo——o—oooosoSSSSsSsEoososoSSSCSSSTIsSSSTSSSSSSSSS=Soooozzmozz|
| INTEGER INTEGER | absolutni hodnota |
1 ABS REAL REAL | cperandu |
| mmm e | e e | e | = e e |
| INTEGER REAL I druha odmocnina 1
| SQRT REAL REAL | operand )= 0 |
Il I i SR L |

ISIN, COS, TAN- |

|- operand ve stupnichl

TAN EXP

| ATAN LN I- operand v (-1,1} |
I ASIN ACOS ILN - operand}0 |

IASIN, ACOS, ATAN- |
I-vysledek ve stupnichl

IFIX -cela cast cisla |
INTEGER IRFIX-cela cast cisla |
I se zaokrouhlenim |

|
|
|
|
|
|
I
I
INTEGER nebo REAL | REAL ~1ASIN, ACOS- |
|
|
{
I
|
|
I
I

paznamka I

druha odmocnina

souctu (SQ@RTA)
resp.

rozdilu (SQRTS)

ctvercu operandu
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