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Modelovani Ploch
1. Uvod

Pro dokonalé obrobeni nacteného modelu obrobku zriznych CAD systémt je mnohdy nutné
vytvofit pomocné a dopliujici plochy na tomto modelu. V SURFCAMu je umoZnéno vytvaiet
volné tvarované plochy pouzitim geometrickych entit — napf. body, tsecky, oblouky a spline
kiivky.
Dale SURFCAM umoziuje vytvaiet plochy pomoci specidlnich piikazli z primitivi — napf.
rovina, kuzel, koule nebo valec.
Rovnéz pro tvorbu ploch je mozno pouzit jiz existujici plochy a vytvorit tak dalsi plochy mezi jiz
existujicimi plochami, nebo provést spojeni existujicich ploch do jedné kompozitni plochy.
V roletovém menu ,,Tvorba“ po pouziti funkce ,,Plochy* se zobrazi ve vedlejsSim menu vSechny
funkce pro tvorbu ploch.
Ve vétsingé konstrukénich zplisobli tvorby ploch je pouzito jedno nebo vice dalSich vedlejSich
menu, kterd slouzi k vlozeni potfebnych informaci nebo vstupnich hodnot. Nejbéznéji pouzivana
vedlejsi menu jsou:
Polohové menu — zobrazuje se vzdy, kdy je nutné zadat vztazny bod ke
konstrukei plochy.
Vektorové menu — zobrazuje se vzdy, kdy je nutné zadat polohu a smér pro
konstrukei plochy.
Menu fetézeni — nejcastéji pouzivané menu k urceni kiivek nebo profild,
sestavajicich se z vice entit. Pro uspésnou tvorbu ploch je nutno ovladat vSechny
funkce tohoto menu.
Vybérové menu — pouziva se pro vybér jednoho nebo vice elementl pii tvorbé
ploch.
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2. Volby a nastaveni.

Pro vlastni proces tvorby ploch je nutné nastaveni jednotlivych parametri. Toto nastaveni se
provadi pomoci funkce ,,MozZnosti“ v menu ,,Tvorba“ = ,Plocha®. Nastaveni a popis
jednotlivych polozek jsou uvedeny v ucebnici SURFCAM 2003 (str. 39). Pro nazornéjsi
pochopeni proudnic ve sméru U a V je nutné nazorné¢ piedvést jejich rozdilny pocet na
konkrétni plose.

Priklad:

Zvolte ,, Tvorba“ = ,,Plocha* = ,,Moznosti“. V zobrazeném dialogovém oknée
., Volby pro tvorbu plochy* vlozte do zadavaciho pole ,,Zobrazeni kriivky ve
smeru U hodnotu 10 a vzadavacim poli ,, Zobrazeni krivek ve smeru V*
ponechte hodnotu 5. Stisknéte tlacitko OK. Nyni v menu ,, Tvorba = Plocha
zvolte funkci ,, Primitiva = Rovina“. V dialogovém okné ,,Rovina“ vlozte do
zadavacich poli ,,Délka*“ a ,, Sirka*“ shodné 100. Stisknéte OK a ve vyberovem
menu zvolte ,,Klavesnice” a ponechte X0, Y0, Z0. Prepnéte do izometrického
pohledu. V zobrazené plose miizete demonstrovat smer U a V. Protoze jednotlivé
proudnice jsou na tento smer kolme.
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3. Modelovani ploch

Tento vyukovy materidl obsahuje nékolik piikladd pro tvorbu ploch. Na cesté
»,ModelovaniPloch\Vyst\“ je umistén soubor ,,Modelovani Ploch.SCPRT*, ktery mtize slouzit
jako pomocny soubor, jelikoz obsahuje jednotlivé hladiny s vytvofenymi plochami.

3.1 Priifez.
Pomoci této funkce lze vytvaiet plochu z pfi¢nych fezii dvou typi: ,,Rezové kiivky* a ,.Sit
kiivek®.

3.1.1Rezové kiivky.

Metoda tvorby plochy pomoci fezovych kiivek umoziuje vytvofit plochu, kterd prochézi
souborem ktivek lezicich zhruba ve stejném sméru. Viz. soubor ,,Modelovani_Ploch.scprt®,
hladina 1.

Priklad:Prepnéte do pohledu 5 a konstrukcni roviny ¢. 5. Zvolte ,, Tvorba* =
., Usecka” = ,, Koncovymi body* = , Kldvesnice* a zadejte pomoci této funkce
koncové body X0, Y0, Z0 a X0, Y100, Z0. Nyni zvolte ,,Tvorba‘“ = ,, Oblouk* =
., ITemi body*“ = ,,Koncovy bod* (levy koncovy bod usecky) = ,,Kurzor* (zhruba
10 mm nad stredem usecky) = ,,Koncovy bod* (pravy koncovy bod usecky). Nyni
vytvorte stejnou metodou dalsi oblouk se strednim bodem ve vzdalenosti zhruba 20
mm nad stredem usecky. Ddle zvolte ,, Tvorba“ = ,, Spline“ = ,,Body* = ,,Body*“
(potvrdte konstrukcni metodu ,, Interpolace* stiskem tlacitka ,,OK*) = ,, Koncovy
bod* (levy koncovy bod usecky) = ,, Kurzor® (devétkrdat pomoci kurzoru urcete
prubéh spline) = ,, Koncovy bod“ (pravy koncovy bod usecky).

Vytvorte tak podle prilozeného zobrazeni tyto ctyri zdkladni krivky pro tvorbu
plochy. Jsou to: usecka, dva oblouky a spline.

Nyni prepnéte do pohledu 7 a konstrukcni roviny ¢. 1. VIistée nastroju zvolte
., Transformovat“ = ,, Posunout* = , Vzdalenost” = , Jeden®. Nejdrive oznacte
vetsi oblouk a zadejte posun v ose X50, nasledné oznacte mensi oblouk a zadejte
posun v ose X100 a naposledy oznacte usecku a zadejte posun v ose X 150.

Nyni zvolte ,, Tvorba“ = ,, Plocha* = ,, Prurez” =  Rezové krivky“ = ,,Jeden .
Oznacte klepnutim mysi postupne splinu, vetsi oblouk, mensi oblouk a usecku.
Klepnéte na tlacitko ,, Hotovo ““. Tvorba plochy pomoci Fezovych kiivek je ukoncena.
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4. Sit’ krivek.
Tato metoda umoziuje tvorbu plochy z ptiénych fezii prolozenych ve dvou smérech — hlavnim
a vedlejSim.
Piedtim néz bude zvolen typ vytvarené plochy, je nutno zvolit typ fetézeni, ktery bude pouzit
pii vybéru pticnych fezt.
Auto — zobrazi se vybérové menu pro vybrani kontur ke zfetézeni.
Manual — pomoci této volby je nutno zadat vzdy rucné pocatecni a koncovy prvek
kazdého pti¢ného fezu, jak v hlavnim tak ve vedlejSim sméru.
MozZnosti — tato funkce zobrazi dialogové okno pro nastaveni voleb pficnych fez.
Viz. soubor ,,Modelovani_Ploch.scprt®, hladina 2.

Priklad:
Vytvorte tri kiivky v hlavnim sméru a dvé krivky ve vedlejsim smeéru (tuto sit
krivek je mozno ziskat v souboru ,, ModelovaniPloch\Vst\Sit _krivek.scprt*.

Nyni zvolte ,, Tvorba“ = ,,Plocha“ = ,, Prurez* (ponechte aktivni ,,Auto“a ve volbé
. MozZnosti“ zvolte v polozce ,,Moznosti retézii Auto Chain — Retézeni prvku v rovine
= ,ANO*) = ,,Sit krivek . Oznacte nejprve postupné vsechny modré kiivky a nasledné
oznacte krivky cervené. Stisknéte tlacitko ,, Hotovo . Plocha z krivek ve dvou smérech —
hlavnim a vedlejsim je hotova.
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5.1 Synchronizace.

Pro vytvoteni plochy z ptiénych fezi, které maji stejny pocet entit nebo uzll, systém vyzve
k synchronizovani téchto entit. Po vybrani jednotlivych pfi€nych fezl je nutno v zobrazeném
dialogovém okné¢ urcit synchronizovani:
Zadny — systém neporovna entity z jednoho fezu s entitami z druhého fezu.
Prvky — systém propoji entity s odpovidajicimi entitami jednotlivych fezu.
Viz. soubor ,,Modelovani_Ploch.scprt®, hladina3 a 4.

Priklad:
Vytvorte dle zobrazeni dva rezy, které se skladaji z usecek a obloukii, se stejnym
poctem entit.

&)
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5.2 Synchronizace pokracovani.

Nyni zvolte ,,Tvorba“ = , Plocha*“ = , Priifez“(zvolte ,,Manual”) = , Rezové
krivky * =, Retézec “.

Oznacte pocatecni a koncovy prvek prvni rezové kiivky, rovnéz pocatek a konec
druhé rezove krivky. Stisknete tlacitko ,,Hotovo“. V dialogovem okné synchronizace
zvolte ,,Nic“ a potvrdte tlacitkem ,,OK*“. Je zhotovena plocha, u které nebyla
provedena synchronizace jednotlivych entit rezovych krivek.

Nyni provedte stejny postup jako v predchozim prikladé pouze s tim rozdilem, Ze
v dialogovém okné synchronizace zvolte ,, Prvky “. Nyni je vytvorena plocha, u které
byla provedena vzajemna synchronizace jednotlivych entit rezovych krivek.
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6.1 Synchronizace pomoci spojovacich usecek.

Pokud je vytvatrena plocha typu ,,Rezové kiivky™ ze dvou fezli se spojovacimi useCkami, je
mozno zvolit synchronizaci, ktera je fizena témito useCkami.
Viz. soubor ,,Modelovani_Ploch.scprt®, hladina 5.

Priklad:

Vytvorte dle zobrazeni dve rezove kontury (veétsi kontura — obdélnik
150x150mm). Vnitrni konturu pomoci funkce ,, Transformovat® posuiite
vose Z (dané konstrukcni roviny) do vyse cca 80 mm. Koncové body
jednotlivych entit horniho profilu spojte s koncovymi body nebo se stredem
entit spodniho profilu.
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6.2 Synchronizace pomoci spojovacich usecek.

Nyni zvolte ,, Tvorba* = ,,Plocha“ = ,, Prurez “(zvolte ,,Manual“) = . Rezové
kiivky“ =, Retézec . Oznacte pocdtecni a koncovy prvek prvni Fezové kiivky,
rovnéz pocatek a konec druhé rezove kiivky. Stisknéte tlacitko ,,Hotovo*.
V dialogovém okneé ,, Nastaveni* pravidla ploch zatrhnéte , Pouzit spojovacit
usecky . Je vytvorena plocha, u které byla provedena synchronizace pomoci
spojovacich usecek.
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7.1Body.

Tato funkce je urCena k vytvareni ploch pomoci série bodi nebo sité car. Sit' Car je rastr
spojenych pfimkovych segmentl, které vytvareji jednu entitu. V této funkci se budeme
zabyvat pouze tvorbou plochy pomoci série bodi. Nazorné piedvedeme rozdilnost mezi
tvorbou pomoci interpolace a fidicimi body.

Viz. soubor ,,Modelovani_Ploch.scprt, hladina 6.

Priklad:

Prepnéte do pohledu a konstrukcni roviny ¢. 2. Zvolte ,,Tvorba® = ,,Bod*“ =
., Kurzor* a vytvorte pét bodii rovnomérné rozmisténych na zobrazené plose (ne
krkolomna vzdalenost ve vertikalni roviné).

+ +

+ +

Nyni prepnéte do pohledu 7 a konstrukcni roviny ¢. 1. V listé nastrojit zvolte
., Transformovat” = , Kopirovat“ = , Vzdalenost” = , Obrazovka®“,
v zobrazeném dialogovém okné zadejte v ose Y 100. Stisknéte ,,OK “ a v dalsim
dialogovém okné zvolte ,,Pocet kopii*“ — 4, ,,Do barvy“ — puvodni a ,,Do
hladiny “ — piivodni. Stisknéte ,, OK . Vznikne tato sit bodu pro tvorbu plochy.

+
+  + + +
+ + +
+ 4+ + 4+ +
ZY
g/;+ + 4+ +
+ 4+ +
4
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7.2 Body.

Nyni zvolte ,, Tvorba* = ,, Plocha* = ,,Body*“ = ,,Body . V zobrazeném dialogovém
okné zvolte v polozZkach: ,, Konstrukcni metoda“ — Interpolace, ,, Pocet radkii“ — 5 a
, Pocet sloupcii” — 5. Stisknéte ,,OK*“. Nyni je nutno ve vybérovéem menu zvolit
,Bod“. Oznacte postupné vsechny body, nejprve vprvem radku a nasledné
v ostatnich radcich. Pozor: prvni bod v kazdem radku musi byt vzdy na stejné strané
Jjako v ostatnich radcich. Bude vytvorena plocha, ktera interpoluje vybranou sit’ bodu.
Nyni ve vedlejsim menu stisknete tlacitko ,, Zpét“, zvolte jinou barvu a znovu zvolte ve
vedlejsim menu ,,Body*“, v dialogovém okné, zvolte v polozce ,, Konstrukcni metoda “
—  Ridici body*“. Opét po stisku tlacitka ,, OK* oznacte stejnym zpiisobem jednotlivé
body. Vznikne plocha, ktera je tvorena pouze ridicimi body zhotovené site bodu.

Ty
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// - |
SR
gt o
¥4 7N

+

3}< )

N\~




SurfCAM - Modelovani ploch

8.1 Ridici kiivka.

Pomoci této funkce je vytvofena plocha tazenim jednoho nebo vice pricnych tfezii podél
kiivky, ktera mize byt ve 2D nebo 3D tvaru. Dilezitym faktorem pro tvorbu plochy pomoci
této funkce je parametr ,,Orientace cross fezi“ v tabulce obecného nastaveni pro tvorbu
ploch. Je-1i tento parametr nastaven na ,,2D*, je nutné, aby fidici kiivka byla pouze v dané
konstrukéni roving. Je-li parametr nastaven na ,,3D“, je mozno vést fidici kiivku ve 3D
prostoru.
Viz. soubor ,,Modelovani_Ploch.scprt®, hladina 7.

Priklad:

Vytvorte podle prilozeného zobrazeni vidici 3D krivku a na kazdém konci jeden

pricny rez (rozdilného poloméru).
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8.2 Ridici kiivka.

Nyni zvolte ,, Tvorba“ = , Plocha* = , Ridici kiivka*, vyberte pocdtecni prvek a
koncovy prvek Fidici krivky, pocatecni prvek prvniho pricného rezu (levy konec
horniho oblouku) a koncovy prvek prvniho pricného fezu (opacny konec horniho
oblouku), spojovaci bod na ridici krivce (horni koncovy bod ridici krivky), pocatecni
prvek druhého pricného rezu (pravy konec spodniho oblouku), koncovy prvek druhého
pricného rezu (opacny konec spodniho oblouku) a na zaver dalsi spojovaci bod na
Fidici kiivce (spodni koncovy bod Fidici krivky). Nyni stisknéte tlacitko ,,Hotovo*“. Je
vytvorena plocha ze dvou pricnych rezii tazenim podél ridici krivky.
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9.1 Rotace.

Pomoci této funkce je mozno vytvaret plochy rotaci vybraného profilu kolem osy o
zadany uhel. Dulezitym bodem pro tvorbu této plochy je v list¢ vedlejsiho menu
vektorové menu, pomoci kterého se urcuje osa rotace vybraného profilu. Jednotlivé
funkce tohoto menu:

Klavesnice — v této funkci je mozno zvolit osy rotace v jednotlivych
osach souradného systému Z, Y, X. Nebo definovat pomoci zadani hodnot
v jednotlivych osach.

2 body — po volb¢ této funkce je mozno pomoci vybérového menu
urcit dva body osy rotace.

Prvek — oznacenim prvku je umoznéno ziskat osu rotace.

Bod /Uhel — zadanim po&ateéniho bodu (pomoci vybérového menu) a
zadanim hodnoty thlu je urcena osa rotace.

Kolmo — zadanim koncového bodu kiivky je urcena osa rotace kolma
na tuto kiivku.

Po vytvoteni vektorové definice rotace a vybéru entit profilu pro tvorbu plochy se zobrazi
dialogové okno, ve kterém je nutno zadat poc¢atecni a koncovy uhel rotace.

Viz. soubor ,,Modelovani_Ploch.scprt®, hladina 8

Priklad:

Vytvorte dle zobrazeni v konstrukcni roviné ¢. 2 profil pro tvorbu misky
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9.2 Rotace.

Nyni prepnéte do pohledu 7 a konstrukcni roviny ¢. 1. Zvolte ,, Tvorba® =
,Plocha“ = ,,Rot.”. Ve vektorovem menu zvolte funkci , Kldvesnice* a vyberte
zde ,,Osa Z“, potvrdte stiskem ,,OK “. Oznacte pocatecni a koncovy prvek retézeni
. Vdialogovéem okné ,,Rotacni plocha“ ponechte puvodni nastaveni a stisknéte
,,OK*“. Byla vytvorena plocha rotaci zhotoveného profilu.
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10.1 Vytahnout

Pomoci této funkce je mozno vytvéret plochu vytaZzenou z profilu napojenych entit. Je
moznost vytvaret tikosovou plochu pod zadanym uhlem od kolmice na zakladnu
profilu. Takto vytvorené plochy se velmi ¢asto pouzivaji pro tvorbu forem.

Viz. soubor ,,Modelovani_Ploch.scprt®, hladina 9.

Priklad:
Podle zobrazeného zhotovte v konstrukcni rovinée ¢.1 potrebnou geometrii
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10.2 Vytahnout

Nyni zvolte ,, Tvorba“ = ,,Plocha* = ,, Vytahnout“, v zobrazeném menu zvolte
vektor vytazeni (,,Klavesnice — ,0sa Z*). Vdialogovém okné , Plocha
vytazeni* zadejte v polozce , Délka vytazeni” potrebnou hodnotu (30).
V polozce ,, Poklop “ (zvolte ,, Konec ). Je mozno zadat tyto zpusoby zakonceni:

Start — mezi vytazenou plochou bude vytvofena plocha
na spodni hrang

Konec — mezi vytazenou plochou bude vytvofena
plocha na horni hrané

Oboje — mezi vytazenou plochou bude vytvotrena plocha na spodni a
horni hrané

Nic — mezi vytaZzenou plochou nebude vytvofena zadna plocha
Pro vybér geometrie zvolte ,, Auto” = ,,Obrazovka“ = ,,Hotovo* =
,,Hotovo . Vznikne vytaZend plocha s hornim zakoncenim
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11.1 Of¥iznuta rovina

Tato funkce vytvari sloZzenou rovinnou plochu na hranach jiné plochy (plocha ovsem
nesmi byt jiz ofiznuta, jinak je nutno pouzit funkci ,,Odofez* v menu ,,Upravit® =
,Plochy*), podél kiivky, podél fetézce entit nebo podél uzaviené kiivky.

Viz. soubor ,,Modelovani_Ploch.scprt®, hladina 10,11 a 12.

Priklad:

Poklop - vytvoite pomoci funkce , Tvorba“ = ,Plocha® = Primitiva =
,»Valec®. Po vytvofeni valce v menu ,,Plocha” = ,,Ofiznutd rovina“ zvolte ,,Poklop®,
oznacte horni hranu vélce, kde bude vytvoiena plocha
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11.2 Of¥riznuta rovina

Jeden — vytvoite oblouk pomoci funkce ,,Tvorba“ = ,,Oblouk” = ,,Tfemi body* =
,.Kurzor. V menu ,,Plocha“ = ,,Oriznuta rovina“ zvolte ,,Auto“ = ,,Jeden, oznacte
oblouk a stisknéte ,,Hotovo“‘. Vznikne tak ofiznuta rovina v hranicich oblouku.

DA

Retézec — pomoci funkce ,,Tvorba“ = ,,Usecka” = Retézec™ vytvoite zobrazenou geometrii.
V menu ,,Plocha® = ,,0fiznuta rovina“ zvolte ,,Retézec*. Oznacte pocate¢ni a koncovy prvek
fetézce. Vznikne tak plocha ohranicend geometrii fetézce.

A
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12.1 Ofset.

Timto ptikazem je mozno vytvoftit ofsetovou (paralelni) plochu k jiné, jiz existujici ploSe.
Pokud je plocha ofezana, dojde pfi ofsetu k navratu do ptvodniho neofezaného tvaru.
V tomto piipad€ rovnéZ je nutno nejdiive pouzit funkci ,,Odofez* v menu ,,Upravit =
»Plochy*.

Viz. soubor ,,Modelovani_Ploch.scprt®, hladina 13

Priklad: Vytvorte pomoci Rezovych kiivek plochu podle zobrazeného vzoru
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12.2 Ofset.

Pro vytvoreni ofsetu je diilezita orientace strany plochy prezentovand Sipkou. Nyni
zvolte ,, Tvorba“ = ,,Plocha“ = ,, Ofset“, vyberte pomoci vyberového menu plochu
pro ofset. Vzobrazeném dialogovéem okné zadejte hodnotu ofsetu a v polozZce

., Strana ofsetu* zvolte:

Smérem ke Spicce — ofsetova plocha bude vytvotfena ve sméru Sipky

(zelena plocha)
Ven od Sipky — ofsetova plocha bude vytvofena opacnym smérem

(¢ervena plocha)
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13.1 Zaobleni.

Pomoci tohoto piikazu je mozno vytvoftit te€né zaobleni k dvéma existujicim plochdm. Pfi tomto
vytvoreni zaoblovaci plochy je mozno pomoci volby existujici plochy ponechat nebo je ofiznout
hranou vytvoiené plochy:

Nic — pivodni plochy zlstanou v neofezaném stavu.

Oboje — ofezany budou hranou vytvotfené zaoblovaci plochy obé pivodni plochy.

Prvni — ofezana bude hranou vytvoiené zaoblovaci plochy prvni vybrana plocha.

Druha — ofezédna bude hranou vytvotené zaoblovaci plochy druha vybrana plocha.
Vytvorend zaoblovaci plocha spojuje zaoblenim tu stranu plochy, na které se nachazi Sipka plochy.
Priklad:
Vtechto ctyrech prikladech je zobrazeno zaobleni, které je podle orientace Sipek zaoblovanych
ploch.
Pti vytvareni zaobleni mezi dvéma plochami je mozno zménit stranu plochy (smér Sipky) pomoci
volby ,,Upravit* = ,,Plochy* = ,,Strana* a klepnutim na plochu nebo Sipku plochy.
Zaobleni je mozno provést normalnim zpiisobem, Ze je po celé délce udrzovana te€nost a
konstantni radius. OvSem v mistech, kde je Sitka jedné ze zaoblovanych ploch mensi nez
polomér zaobleni, se zaoblovana plocha nevytvofi, protoze neni mozné udrzet te¢nost.
V tomto ptipadé je nutno pouzit metodu valici se koule. Tato metoda zajisti v mistech, kde
neni mozno udrzet tecnost, vytvoreni plochy, ktera bude te¢nad pouze k jedné z obou ploch.
Tato metoda valici se koule nelze opét pouZit u ploch, u kterych byly jejich hrany jiz pted
zaoblovanim ofezany.




SurfCAM - Modelovani ploch

13.2 Zaobleni.

Zaobleni s proménnym radiusem je mozno vytvofit tak, Ze zaoblovand plocha ma
v riiznych mistech rtizny polomér podle zadanych hodnot.

Priklad:

Otevrete soubor Fillet.scprt na ceste ,,ModelovaniPloch\Vst*. V tomto souboru je
rovinna plocha se sklonem 45° a valec. Zkontrolujte nejprve smeér Sipek ploch pomoci
funkce ,, Upravit“= ,, Plocha* = ,,Sipka* (klepnutim na plochy se Sipka zobrazi). Nyni
zvolte funkci ,, Tvorba“ = ,, Plocha* = , Zaobleni“. V zobrazeném dialogovém oknée
zatrhnéte polozku ,, Proménny polomér‘ a v polozce ,, Orezavani plochy “ zvolte ,, Oboje “.
Stisknéte tlacitko ,,OK*“. Vyberte prvni a druhou plochu (plochy je nutno pri jejich
orezavani vybirat v casti,

ktera ma byt zachovana). Nyni na vyzvy systéemu klepnéte na referencni svétle modrou
krivku. Ve vybérovéem menu zvolte ,,Bod ", klepnéte na horni bod (na referencni krivce
Jjsou ¢tyri body) a zadejte do zaddvaciho pole hodnotu 15, potvrdte tlacitkem ,,OK . Nyni
klepnéte na levy bod uprostied a zadejte hodnotu 30, ddale na spodni bod a zadejte
hodnotu 45 a naposledy na pravy bod uprostied a zadejte hodnotu 30. Stisknéte tlacitko
,Hotovo“. V zobrazeném dialogovém okné ponechte v polozkach ,, Start” a ,, Konec*
napojené. Ponechte zatrzenou polozZku , Konstantni mezi stejnym polomérem“. Byla
vytvorena promenna zaoblovact plocha s proménnym polomérem.
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14.1 Blend (spojovaci plocha).

Zaobleni s proménnym radiusem je mozno vytvorit tak, Ze zaoblovana plocha ma v riznych
mistech rtizny polomér podle zadanych hodnot.

Priklad:

Otevrete soubor Fillet.scprt na ceste ,, ModelovaniPloch\Vst“. V tomto souboru je rovinna
plocha se sklonem 45° a vdlec. Zkontrolujte nejprve smeér Sipek ploch pomoci funkce
. Upravit“= ,,Plocha* = ,,Sipka* (klepnutim na plochy se Sipka zobrazi). Nyni zvolte
funkci ,, Tvorba® = ,,Plocha* = ,,Zaobleni*. V zobrazeném dialogovém okné zatrhnéte
polozku ,, Proménny polomeér“ a v polozce ,,Orezavani plochy* zvolte ,, Oboje*. Stisknéte
tlacitko ,,OK*“. Vyberte prvni a druhou plochu (plochy je nutno pri jejich orezavani vybirat
v casti,

ktera mad byt zachovdna). Nyni na vyzvy systému klepnéte na referencni svétle modrou
krivku. Ve vybérovém menu zvolte ,,Bod*, klepnéete na horni bod (na referencni krivce jsou
ctyri body) a zadejte do zadavaciho pole hodnotu 15, potvrdte tlacitkem ,,OK*. Nyni
klepnéte na levy bod uprostied a zadejte hodnotu 30, dale na spodni bod a zadejte hodnotu
45 a naposledy na pravy bod uprostred a zadejte hodnotu 30. Stisknete tlacitko ,, Hotovo *.
V zobrazeném dialogovém okné ponechte v polozkach ,, Start™ a ,,Konec® napojené.
Ponechte zatrzenou polozku , Konstantni mezi stejnym polomérem“. Byla vytvorena
promeénna zaoblovaci plocha s promennym polomerem.
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14.2 Blend (spojovaci plocha).

Nyni odstraiite cernou spojovact plochu a provedte cely postup znovu s tim, ze v dialogovéem okné
zvolte ,, Typ *“ — ,, Podle proudnic . Vysledek spojovaci plochy je patrny na dalsim obrazku.

V dialogovéem okné pri spojeni dvou ploch funkci ,, Blend* jsou dalsi polozky pro rizeni tvaru
spojované plochy. ,,Prvni hrana uplna“ a ,,Druhd hrana uplna“ . Hodnoty v techto poloZkdch

urcuji, jak bude spojovanda plocha ovliviiovat tangencialitu vysledné spojovaci plochy.
Nyni opét odstraite spojovanou plochu a podle dalsiho obrazku se pokuste nejen spojit obé plochy

podle predeslého zobrazeni, ale uzavrete tyto plochy i na predni strané tim, Ze pro dalsi spojovanou
plochu vyberete jiz hrany tii ploch.
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1. Zavérec¢né procviceni.

K procviceni tvorby ploch je velmi vhodny soubor ,, Teapot.scprt®, ktery naleznete na cesté
»ModelovaniPloch\Vst “. Zde vtomto souboru je velmi nazorné¢ provedena tvorba rotaci
tazenim po kiivce, tvorba pomoci fezovych kiivek a zaoblovani. Pii tvorbé konvice je
umoznéno predvést, ze zaobleni mezi dvéma plochami je mozno pouze jednou. Zaobleni mezi
rucickou konvice a jejim télickem je nutno fesit rozdélenim télicka na dveé plochy.

Dal$im velmi nazornym procvicenim je orientace Sipek ploch pii jejich zaoblovani. Jako
konec¢na faze prace s plochami je zde umoznéno zrcadleni zhotovené plochy, aby byl uzavien
tvar celé konvice.

Reseni cvicného prikladu:
Otevrete soubor ,, Teapot.scprt“ na ceste ,, ModelovaniPloch\Vst*“. Na plose se zobrazi zakladni
entity potiebné pro tvorbu ploch konvice.
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2. Rotace.

Zvolte vmenu ,, Tvorba“ = , Plocha*“ = , Rotace”. Ve vnorenéem menu zvolte
, Klavesnice = ,,0sa Z* = ,,OK* a pomoci retezce vyberte svétle modrou konturu
pro tvorbu telicka. V dialogovém okné zvolte pocatecni uhel 0° a koncovy uhel 180°a
stiskneéte ,,OK ““. Je vytvorena horni plocha télicka

§

Zopakujte cely postup tvorby plochy rotaci s tim, Ze v dialogovém okné zvolte pocatecni
uhel 180° a koncovy uhel 360 °. Nyni je vytvorena i spodni plocha telicka
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3.1. Ridici krivka.
Zvolte pohled ¢. 6 (pohled z leva), uchopte kurzorem mysi za Sipky oznacujici stranu

plochy a natocte model smerem k sobé (tak, aby se zobrazily entity pro tvorbu
rucicky). Oknem provedte zvétseni.

"
.
-

Zvolte ,, Tvorba“ = ,,Plocha* = , Ridici krivka* vyberte pocatecni a koncovy prvek ridici kiivky,
dale pocatecni a koncovy prvek pricného rezu, spojovaci bod na Fidici krivce a stisknéte tlacitko
., Hotovo . Je vytvorena plocha rucicky
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3.2. Ridici kiivka.

Zkontrolujte smer Sipek jednotlivych ploch vyjadiujici stranu plochy. Tyto Sipky musi byt
smerem nahoru ( u obou ploch télicka) a smérem ven ze zaobleni (u rucicky). Zvolte
, Tvorba* =, ,Plocha” = ,,Zaobleni*. V dialogovém okné zadejte ,, Polomér zaobleni *
-8 mm a ,,Orezavani plochy“ — Druha. Nyni klepné kurzorem mysi na plochu horni
poloviny télicka a nasledné na plochu rucicky (u obou mimo oblast zaoblovani). Ddle
klepnete na plochu spodni poloviny télicka a znovu na plochu rucicky. Bude tak
provedeno zaobleni ploch rucicky a teélicka s orezanim plochy rucicky k zaoblovaci plose
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3.3. Ridici kiivka.

Prepnéte do pohledu ¢.7 (izometricky pohled)a pomoci okna provedte zvétseni
v oblasti hubicky pro nalévani. Opét zvolte ,, Tvorba“ = ,, Plocha“ = Ridici kiiivka“
vyberte pocatecni a koncovy prvek ridici krivky, dale pocatecni a koncovy prvek prvého
(mensiho) pricného Fezu pricného rezu, spojovaci bod na Fidici kiivce, pocatecni a
koncovy prvek druhého (vétsiho) pricného rFezu, opacny spojovaci bod a stisknete
tlacitko ,,Hotovo “. Je vytvorena nalévaci hubicka. Nyni zvolte ,, Tvorba“ = ,, Plocha“
=, PriFez* = ,, Rez.kiivky* oznacte kurzorem mysi nejprve jednu a ndsledné druhou
usecku na konci hubicky. Je vytvorena rovinna plocha
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3.4. Ridici kiivka.

Zkontrolujte smér Sipek jednotlivych ploch vyjadrujici stranu plochy. Tyto Sipky musi byt
smerem nahoru (u plochy télicka), smérem ven ze zaobleni (u hubicky) a smérem
k hubicce (u rovinné plochy) Zvolte , Tvorba®“ = , Plocha ‘

‘“ ‘“

= , Zaobleni“.

V dialogovém okné zadejte ,, Polomeér zaobleni“ — 12 a ,,Orezavani plochy“ — Oboje.
Nyni klepnéte na plochu horni casti télicka a na plochu hubicky (mimo oblast
zaoblovani). Ddle znovu zvolte funkci ,, Zaobleni* a v dialogovém okné zadejte ,, Polomeér
zaobleni* — 2 a ,,Orezavani plochy — Druha. Klepnéte nejprve na rovinnou plochu a
nasledné na plochu hubicky. Bylo provedeno zaobleni s orezanim obou ploch mezi
telickem hubickou. Ve druhém kroku bylo provedeno zaobleni mezi rovinnou plochou a
hubickou s orezanim hubicky. Nyni rovinnou plochu smazte cha
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4.1. Rezové kiivky.

Prizpusobte zobrazeni a pomoci okna provedte zvétseni v oblasti nalévactho hrdla.
Zvolte ,, Tvorba“ = ,,Plocha“ = ,, Prurez = ,,Rez.kﬁvky “ oznacte kurzorem mysi
nejprve jeden a nasledné druhy oblouk, stisknéte tlacitko ,,Hotovo“. Opét zvolte
,,Rez.kﬁvky “a oznacte jednu a nasledné druhou usecku na hornim konci nalévaciho

hrdla. Jsou vytvoreny plochy nalévaciho hrdla a rovinnd plocha na horni hrané
hrdla.
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4.2. Rezové kiivky.

Pri kontrole Sipek je z predchazejiciho obrazku patrno, Ze Sipka rovinné plochy sméruje
na opacnou stranu, nez je potiebné pro zaobleni mezi plochou hrdla a rovinnou plochou.
Zvolte ,,Upravit“ = ,,Plochy“ = , Strana‘ a kurzorem mysi klepnéte na rovinnou
plochu. Sipka této plochy zméni stranu. Nyni zvolte , Tvorba“ = , Plocha“ =
,,Zaobleni“. V dialogovém okné zadejte ,, Polomer zaobleni — 15 a ,,Orezdvani plochy “
— Oboje. Oznacte kurzorem mysi plochu télicka a nadsledné plochu hrdla (mimo oblast
zaobleni). Znovu zvolte ,,Zaobleni* a v dialogovém okné zadejte ,, Polomér zaobleni* — 3
a ,,Orezavani plochy* — Druha. Nejprve oznacte rovinnou plochu a ndasledné plochu

hrdla. Smazte rovinnou plochu
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4.3. Rezové k¥ivKy.

Vystredte zobrazeni a zvolte ,, Tvorba® = ,,Plocha“ = ,, Prurez* = ,,Iéez.kﬁvky“.
Oznacte nejprve spodni a nasledné horni usecku v prostoru dna konvice. Stisknéte
tlacitko ,, Hotovo “. Je vytvorena plocha, ktera bude tvorit dno konvice
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4.4. Rezové kiivKy.

Z predchoziho obrdzku je patrné Ze Sipky zndzornujici stranu plochy (spodni
plocha télicka a rovinna plocha) jsou kazda na jinou stranu. Zvolte ,, Upravit* =
, Plochy” = , Strana“ a kurzorem mysi klepnéte na spodni plochu télicka. Tak
otocite smer Sipky dovnitr télicka. Zaobleni totiz bude provedeno mezi rovinnou
plochou (ktera je uvnitr télicka) a télickem konvice. Nyni zvolte ,, Tvorba* =
,Plocha“ = ,,Zaobleni“. V dialogovém okné zadejte ,, Polomer zaobleni” —3 a
,, Orezavani plochy*“ — Oboje. Oznacte spodni polovinu plochy télicka a rovinnou

plochu v misté které je uvniti plochy télicka. Je hotovo dno konvice se zaoblenim
mezi dnem a télickem.
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5. Transformace ploch.

Ulozte vytvorené plochy konvice. Zvolte nejprve konstrukcni roviny ¢.5 a ddle zvolte

., Transformovat* = ,, Kopirovat” = ,,Zrcadleni* = ,, Obrazovka* (predtim v masce
zvolte ,,plocha ). Pocatecni bod primky pro zrcadleni zvolte pomoci ,, Klavesnice * (X0,
Y0, Z0) a koncovy bod primky opét pomoci funkce , Klavesnice* (X0, Y100, Z0).
V dialogovéem okné ,, Transformace kopirovanim* ponechte ,, Kopirovat do barvy —
Pivodni* a ,,Kopirovat do hladiny — Piivodni“. Stisknéte tlacitko ,,OK*“. Je vytvorena
cela konvice
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