KAPITOLA 1 ¢ Uvop bo SURFCAMU

CAD/CAM SYSTEMS by SURFWARE . . . .
Stiskem CTRL+P vytiknete tuto kapitolu. Pouzijte rozsah od 43 do 62.

1.1 WELCOME TO SURFCAM (VIiTEJTE V SURFCAMU)

SURFCAM je CAD/CAM program pro operaéni systémy Windows® 98, Windows® ME, Windows
NT® 4.0 a Windows® 2000.

e Zakoupenim systému SURFCAM obdrzite
1. A Software Interface Module (SIM) (HardLock - Modulové Blokovani Systému)

Firma Surfware zaSle SIM s prvnim zakoupenim systému SURFCAM.

2. The Getting Started Manual (Uvodni Manuél)

Manual Getting Started (Uvodni Manudl) je v tist&éné formé. Cely manuél je online. Online
manual obsahuje Obsah, Indexovani a Kfizové reference. Toto vSe mé pfimé propojeni na
pfislusné ¢4sti manualu.
The Cross Reference Link (K Ffizova Reference)

Pokud étete v online manuéalu Getting Started (Uvodni Manual), miZete vid&t, Ze kiizova

reference je zobrazena modrou barvou.

Direct Link to Topic (P fimy odkaz na Nam &t)
Kliknutim na kfizovou referenci se ukazatel pfesune pfimo na pozadovany namét.

3. CD, které obsahuje

Programs (Programy)
SURFCAM, SURFCAM Design Plus, Editory, Verify programy, DNC, Configuraéni
programy, FARO® Digitizer, Adobe® Acrobat® Reader™ a riizné piekladace.

Neutral format files (Neutralni [p  fenosové] forméaty soubor 1)
Napfiklad: APT, CDL, DXF.

Sample files (Vzorové soubory)
Modelové soubory (DSN soubory), soubory s drahami nastroji (ICD soubory),
uzivatelské nastroje, postprocesory pro Mill (Frézovani), Lathe (Soustruzeni) a EDM
(Drétofezy).

Documentation (Dokumentace)
Kompletni manual, videoklipy a kontextova online napovéda.

Online Manual miZete otevfit pfes tlagitko Start, nebo pfimo z programu SURFCAM.

* Pfes tlaéitko Start

>

Kliknéte na tlagitko Start.

Otevfete sloZzku Programs (Programy).
Otevfiete slozku SURFCAM.

Kliknéte na SURFCAM Manual.

oo w
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e Z programu SURFCAM
A. Nastartujte SURFCAM.
Zmacknéte klavesu F1. SURFCAM zobrazi Help (Napovédu).
. ZaloZka Contents (Obsah) musi byt na vrchu.
. Poklepejte na knizku SURFCAM Online Manual.
Kliknéte na stranku Open the Manual (Otevfit Manual).

moo

1.2 DEMO VERSION OR STANDARD VERSION (DEMO, NEBO STANDARDNI VERZE)

Demo verze SURFCAMu je odliSné od standardni verze.

Demo Version (Demo Verze)
Neml(Zete ulozit drahu nastroje, nebo provadét postprocesing. NemliZete vytvafet nékteré
soubory, napfiklad soubory t&hto pfipon: DSN, CADL, IGES, VDA, FST, CSF nebo DES.

Pokud ulozite néjaky soubor v demo verzi SURFCAMu, soubor bude mit pfiponu .DEM.

Standard Version (Standardni Verze)
Neml(Zete otevfit modelovy soubor vytvofeny v Demo verzi.

Pokud ulozite néjaky soubor ve standardni verzi SURFCAMu, soubor bude mit pfiponu .DSN.

1.3 ProbucT NoTEs (Poris PRODUKTU / Co NOVEHO)

CD obsahuje soubor s popisem produktu. Soubor obsahuje informace o novych polozkach a
vylepSeni produktu. Tyto poznamky miiZete &ist na konci instalaéniho procesu.

Nasledujici proceduru pouzijte k otevieni SURFCAM Product Notes v jiném ¢ase.
1. Kliknéte na tlagitko Start.
2 Otevfete slozku Programs (Programy).
3. Otevfete slozku SURFCAM.
4 Kliknéte na SURFCAM Product Notes.

14 THE ONLINE MANUAL AND VIDEO CLIPS (ONLINE MANUALY A VIDEOKLIPY)

1.4.1 How to Use the Online Manua (Jak pouzivat Online Manual) |

SURFCAM manual je soubor typu Portable Document Format (PDF). BEhem instalace
SURFCAMu mizete manual kopirovat na vas pevny disk.

Pouzitim programu Adobe® Acrobat® Reader™ zobrazite manual na vasi obrazovce, nebo
vytisknete jakoukoliv &ast manalu. Pokud je potfeba, SURFCAM nainstaluje program Adobe®
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Acrobat® Reader™. Viz online dokument Vitejte v SURFCAMu a Online Manuafiro programové
informace.

* Manual Conventions (Programové Konvence [Zvyklosti])
Manual pouziva zkratky pro odkazy SURFCAM pfikazl.

Piikaz Create (Tvorba) > Line (Use¢ka) > Rectangle (Pravouhelnik) je zkratka pro
nasledujici proceduru.

1. Kliknéte na pfikaz Create(Tvorba) v listé Main (Hlavniho) menu.

] File

Edit Qisplay MC  Analyze Options ﬂelp‘

2. Kliknéte na ptikaz Line (Use¢ka) v menu Create (Tvorba).

Arc
Circle
Fillet
Charnfer

Spline

Surface

Wiew
Text/Dimenzion

Wector

3. Kliknéte na pfikaz Rectangle (Pravouhelnik) v menu Create (Tvorba) > Line
(Useéka).

Create > Line: 4 Previous oﬁ-ﬂﬁuth gg’_f';,gngle I_dgrnss Product ﬂﬂ[fset mﬂectanglelll Fe M ext
140

Poznamka

A. Na Main (Hlavni) menu neni zadna klavesova zkratka, protoze z tohoto menu
zaginaji vSechny pfikazy.

B. Bézna slova Click OK nejsou obsaZena v popisu procedur.
* Shortcut Keys (Klavesové Zkratky)

Seznam klavesovych zkratek je vyobrazen na obou vnitfnich stranach vazby tiSténého
manualu. Pokud &tete tento online manudl, miZete kliknout na kfizovou refenci pro nahled,
viz Shortcut Keys (Klavesové Zkratky)
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14.2 Video Clips (Videoklipy)
Videoklipy, soubory formatu Audio Video Interleave (AVI), jsou série obrazkil po sobé jdoucich
krokll zachycenych v SURFCAMu. M{iZete slySet popis a vidét samotny proces.
B&hem instalace SURFCAMu miiZete videoklipy zkopirovat na vas pevny disk.
15 HARDWARE AND MEMORY (TECHNICKE VYBAVENI [HARDWARE] A PAMET)
HARDWARE
1. Processor (Procesor)
A. 2 Axis product (Produkt 2 Axis)
PC s procesorem Intel® Pentium® Pro
B. Doporuéeni pro produkt 3 Axis a jiny
PC s procesorem Intel® Pentium® Pro, Pentium® Il nebo Pentium® I
2. Hard disk (Pevny disk)
Pevny disk s nejméné& 250 MB volného prostoru na disku
3.  Operating system (Operaéni systém)
Windows® 98, Windows® ME, Windows NT® 4.0 nebo Windows® 2000
Pozn. SURFCAM miiZe bézet na opera¢nim systému Windows® 95, ale jiZ pro toto
neni technicka podpora.
4.  Graphics card (Graficka karta)
Graficka karta compatibilni s Windows® (doporuéeno OpenGL®) a software ovladaé
5. Pointing device (Ukazovaci zafizeni)
Ukazovaci zafizeni kompatibilni s Windows® (napf.: my3) a software ovladaé
6. Zvukova karta a reproduktory jsou potfeba pro piehravani videoklipl.
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MINIMUM | DOPORUEENO
APPLICATION (APLIKACE)

RAM RAM
Design (Modelovani) 32MB 64MB
2 Axis obrabéni
3-5 Axis obrébéni 64MB 128MB
Obrabéni jedné, nebo max 750 ploch
3-5 Axis obrdbéni 128MB 256MB

Obrabéni vice nez 750 ploch

Minimalni velikost Swap File (Odkladaciho [Svapovaciho] souboru) musi byt tfikrat vétsi nez
velikost paméti RAM.

1.6 INSTALLATION (INSTALACE)

1.6.1 Software Interface Module (SIM) (HardLock)

Pro spusténi standardni verze SURFCAMu musite mit Software Interface Module (SIM)
(HardLock).

SIM je malé zafizeni, které se zasouva do paralelniho portu pro tiskarnu. SIM nezabrafiuje
prichodu dat, napf. do tiskarny.

Surfware vdm doporuéuje pojistit SIM na cenu systému SURFCAM. Pro pfipadnou vyménu
SIMu budete muset zaplatit plnou cenu systému SURFCAM.

1. Prfipojde SIM do paralelniho portu na vasem poéitaci.

2.  Piipojte kabel od tiskarny za SIM.

1.6.2 Type of SURFCAM Installation (Typy Instalace SURFCAMu)

Pokud provadite New Installation (Novéa Instalace), nebo Update Installation to a different
folder (Aktualizaéni Instalace do jiného adreséfe), pfeskocte tuto &ast a viz Install SURFCAM
(Instalace SURFCAMu)

Pokud provadite Update Installation to the same folder as an earlier version (Aktualizaéni
Instalace do stejného adresare jako dfivéjSi verze), SURFCAM vytvafi adresaf BackUp.
Adresaf BackUp obsahuje pfesné kopie konfiguraénich souboril dfivéjsi verze.

Tyto konfiguraéni soubory jsou aktualizovany pro novou verzi a vioZzeny do spravnych
adresaru.

Copyright © 2001 by Surfware, Inc. All Rights Reserved.

47



48

SURFCAM Manual, Kapitola 1 « Uvod do SURFCAMu

1.6.3 Install SURFCAM (Instalace SURFCAMu)

N o o bk~ NP

Pro instalovani SURFCAMu vlozte CD do CD mechaniky.

Kliknéte na tladitko Start.

Kliknéte na pfikaz Run (Spustit).

Kliknéte na tlag¢itko Browse (Prochazet).

Kliknéte na ikonu CD pro zobrazeni adresafil a soubor(l na CD.

Dvakrat kliknéte na Setup.exe.

Spusti se instalaéni program a procesem vas bude provéazet InstallShield® Wizard.

Pozn. Pokud jste zakoupili CATIA® piekladag, tak bude nainstalovan se
SURFCAMem.

Uninstall Information (OdInstala €ni Informace)

Pro odinstalovani SURFCAMu pouZijte volbu Add / Remove Programs (Pfidat / Odebrat
Programy) ve Windows® Control Panel (Ovladaci Panely). V zobrazeném dialogovém
panelu Install / Uninstall (Instalovat / Odinstalovat) pro odinstalovani dvakrat kliknéte na
SURFCAM.

Zobrazi se dialogovy panel zaéinajiciho odinstalaéniho procesu. Pfejdéte prvni dva
dialogové panely. Potom uvidite dialogovy panel s volbami Modify (Zménit), Repair
(Opravit) nebo Remove (Odstranit) program SURFCAM. Vyberte volbu Remove
(Odstranit) pro odinstalovani programu.

Pro instalovani SURFCAM Design Plus, viz Oddil 1.6.5: Install SURFCAM Design Plus (Instalace
SURFCAM Design Plus), strana 50

1.6.4 Password (Heslo)

1.6.4.1 A Password is Required (Pot feba hesla)

Musite mit heslo pro pouzivani SURFCAMu v nasledujicich situacich.
1. Pokud provadite UpDate (Aktualizaci) pfedchozi verzi, potfebujete heslo.

The Definition of Update (Definice Aktualizace)
Pokud instalujete novou verzi SURFCAMu se stejnou Urovni, provadite update
(aktualizujete) . Napfiklad Update produktu 3 Axis z verze 2000 na verzi 2001.

SIM byl naprogramovan i na pouzivani pfedchozich verzi SURFCAMu.
A. Instalujte novou verzi. Viz Oddil 1.6: Installation (Instalace), strana 47

B. Spustte novou verzi. SURFCAM zobrazi hlaSeni o nutnosti vlozit heslo. Viz Oddil
1.6.4.2: Enter the Password (VloZeni Heslo), strana 49
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2. Pokud provadite UpGrade (PovySeni) na vySSi troven produktu, potiebujete heslo.

The Definition of Upgrade (Definice PovySeni)

Pokud instalujete vySsi Grovefi SURFCAMu, provadite upgrade (povysSeni).
Napfiklad Upgrade z produktu 3 Axis na produkt 5 Axis.

A. Instalujte novou verzi. Viz Oddil 1.6: Installation (Instalace), strana 47

B. Spustte novou verzi. SURFCAM zobrazi hlaSeni o nutnosti vlozit heslo. Viz Oddil
1.6.4.2: Enter the Password (VloZeni Hesla), strana 49

3. Pokud méte éasovany SIM, potfebujete heslo.

The Definition of Timed SIM (Definice ~ €asovany SIM)
éasovany SIM je SIM, ktery je naprogramovan tak, ze mliZete pouzivat
SURFCAM po pfesné uréenou dobu.

Surfware zasila ¢asovany SIM s kazdou novou standardni verzi SURFCAMu. SIM
pro standardni verzi SURFCAMu je SIM normalné naéasovan na dobu 60 dni.
VloZte nové heslo, az ho obrzite od vaSeho dealera.

SIM pro Educational (Skolnf) verzi SURFCAMu je nagasovan na jeden rok. Kazdy
rok je potfeba nové heslo.

SURFCAM zobrazuje varovné hlaSeni na vasi obrazovce 15 dni pfed vyprSenim
¢asu. Potom SURFCAM indikuje kazdy den poéet dni zbyvajicich do vyprSeni éasu.

Pozadejte vaSeho dealera o nové heslo.

1.6.4.2 Enter the Password (Vlozeni Hesla)

Kliknéte na pfikaz Options (Volby) > Password (Heslo). SURFCAM zobrazi dialogovy
panel pro vloZeni hesla.

SURFCAM EHE

Ok

;I Cancel

Brovwrse File

Enter password string obtained from Surfware, Inc.

J |

Hela

d

Reference Code:001102-081552

1. Kliknéte na tlaéitko Browse File (Prochazet) pro otevieni souboru, ktery ma heslo
pro vas SIM.

Pokud mate licenéni soubor, SURFCAM mliZe automaticky najit a vloZit heslo.
2. Pokud nemate licenéni soubor, pouZijte jednu z nasledujicich moznosti.

A. Pokud jste heslo obdrzeli E-mailem (Elektronickou posStou), zkopirujte a vlepte
heslo do dialogového panelu.
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B. NapiSte heslo do diaogového panelu.

1.6.4.3 Troubleshooting (Hledani Chyby)

Pokud neni heslo vpofadku, SURFCAM zobrazi dialogovy panel.

Password incomrectly entered - Try again.

Irvalicd Password Entered: d

A log file has heen generated.

Wiesw Log Send Log |

Dialogovy panel Password Failure (Neplatné Heslo)
SURFCAM uchovava vlozené heslo v souboru, ktery se nazyva Siminfo.log. Pokud je
problém s heslem, obsah tohoto souboru pomUze firmé Surfware analyzovat problém.
View Log Button (Tla €itko Prohlidni Protokol)
Kliknéte na tlaéitko View Log pro otevieni souboru Siminfo.log v Microsoft® Notepad
(Pozndmkovém bloku). Tento soubor miiZete uloZit a tisknout.

Send Log Button (Tla é&itko PoSli Protokol)
Kliknéte na tladitko Send Log k odeslani zpravy na adresu simsupport@surfware.com.
Soubor Siminfo.log je automaticky pfilozen.

1.6.5 Install SURFCAM Design Plus (Instalace SURFCAM Design Plus)

Program SURFCAM Design Plus je na CD SURFCAMu.

1. Proinstalaci SURFCAM Design Plus kliknéte na tlagitko Start.
Kliknéte na pfikaz Run (Spustit).
Kliknéte na tla&itko Browse (Prochazet.
Kliknéte na ikonu CD pro zobrazeni adresafil a soubor(l na CD.
Otevfete adresaf SURFCAM Design Plus.

o o bk~ w N

Dvakrat kliknéte na Setup.exe.
7. Spusti se instalaéni program a procesem vas bude provazet InstallShield® Wizard.

Pro jistotu si preététe dillezité informace v souboru Readme. Pokud je instalace kompletni a
pokud je potfeba, restartujte vas poditac.

Viz Oddil 1.10: Start Design Plus, strana @to spusténi programu SURFCAM Design Plus.
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1.7 START SURFCAM

Pro spusténi SURFCAMu jsou dvé nasledujici moznosti.

1. Dvojitym kliknutim na ikonu SURFCAMu na vasi pracovni ploSe.

2. Ztlatitka Start

Kliknéte na tlagitko Start.

>

Oteviete slozku Programs (Programy).
Oteviete slozku SURFCAM.

O 0w

Pokud mate grafickou kartu podporujici OpenGL® , kliknéte na pfikaz SURFCAM GL
ON.
OpenGL® graphics card (Graficka karta OpenGL ®)

OpenGL® graficka karta zvysi rychlost a zpfesni grafické zobrazovani. Pokud
pouzijete tlagitka Pan (Posunuti), Rotate (Rotace), Zoom In (Zvé&tSit) nebo Zoom
Out (ZmenS§it), posouva se vystinovany obrazek.

OpenGL® je registrovana zna¢ka od Silicon Graphics, Inc.
e Copies of SURFCAM (Kopie SURFCAMu)

Miizete spustit nékolik kopii SURFCAMu zarover. Poéet mlize ovliviiovat PC CPU, velikost
paméti a volny prostor na pevném disku.
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1.8 SURFCAM USER INTERFACE (UZIVATELSKE PROSTREDI SURFCAM)

P SURFCAM 2001 B6 - <Untitled>
4 9 File Create Edit Display MC Analyze Options Help
5> (DR EsF oHEd X% B
6= || WCois | wview | Rpvien 0 | [Jlaver1 | Bmshade OFF | @ Cood WORLD | @ Mask 0FF +| T D 0.00000 | +5: 1.00000
7 9 JEreale>Vector: @IDOI Path  *yx 2 Paints E‘Aglement APownl.ﬂ’gng\e A= Peip. Element ‘ xCanceI
8
9->
10>
Fit
Hoatate
Zoom
Unzoom
PBan
Previous Yiew
Heut View
11 9 Repaint
Top
LDelete (et
Transform Back
[ Bottamn
Operations Manager FBight
Left
lzametric
12>
13> ||
=%
Make a menu choice to create a vector. .2 ||5.688, 3.413, 0.000 GL Off
AI
14 15 16

Obrazovka SURFCAMu
1. The Windows Control Menu (_Ridici Menu Okna)

!;J Kliknéte na ikonu SURFCAMu pro standardni operace Windows®. MiiZete Restore
7" | (Obnovit), Move (Posunout), Size (Velikos), Minimize (Minimalizovat) nebo Maximize
(Maximalizovat) okno nebo Close (Uzavfit) program.

2. The Windows Title Bar (Titulni LiSta Okna)

Titulni LiSta ukazuje ikonu SURFCAMu, jméno SURFCAMu a jméno aktualniho souboru.
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3. The Windows buttons to Minimize, Maximize, or Close (Tla ¢itka Windows pro
Minimalizovani, Maximalizovani nebo Uzav  feni)

Kliknutim na tlagitko minimalizace zmensite okno SURFCAM na ikonu, program

SURFCAM neskongéi. Kliknutim na tlagitko maximalizace oteviete okno do pIno- = O]
obrazovkového zobrazeni. Kliknutim na tlaéitko vpravo uzaviete program

SURFCAM.

4. The Main Menu Bar (Hlavni LiSta Menu)

|Ei|e Create  Edit Digplay HMHC  Analyze Options Help

Main Menu bar
Viz Oddil 1.8.1: Main Menu (Hlavni Menu), strana 55

5. The Toolbar (Nastrojové LiSta)

Tla&itka v nastrojové listé jsou zastupci pro mnoho pfikazd. Viz Oddil 1.8.2: Toolbar (Nastrojova Lista),
strana 56

6. The Status Bar (Stavova Lista)

Tla¢itka na Stavové Listé zobrazuji aktualni hodnoty parametrii SURFCAMu. Kliknutim na tlagitko
zménite jeho hodnotu. Viz Oddil 1.8.3: Status Bar (Stavova Lista), strana 57

7. The Secondary Menu Bar (Vedlejsi LiSta Menu)

Pokud kliknete na pfikaz v menu, SURFCAM miize zobrazit vnofené menu, nebo Vedlejsi LiStu
Menu. SURFCAM zobrazi jméno menu a pfikaz na VedlejSi LiSt& Menu vlevo oddélené symbolem
>,

Create > Line:  #4 Previous . Angle  ©-Cross Product £ 2 0ffset 2 2 Rectangle | B Nt ‘

Secondary Menu bar (Vedlejsi LiSta Menu)

’ e Mot ‘ ’« Previous | PouZitim tla¢itek Next (Dalsi) a Previous (Pfedchozi) uvidite vSechny
pfikazy.

8. Customize the Display (Zobrazeni dle UZivatele)

Kliknutim pravého tla¢itka mysSi na Nastrojové listé , Stavove list& nebo na Vedlejsi LiSté Menu se
zobrazi menu.

¢ Use Small or Large Icons (Pouzit Malé nebo Velké lkony) v Small lcons
Klikn&te na Small Icons (Malé Ikony) nebo Large Icons (Velké lkony). Large lcons
SURFCAM zobrazi vas vybér na vSech tfech liStach. Mo Test Labels

» Use the Text Labels or No Text Labels (Pouzit Textové Popisky Restare Toolbar Detaults

nebo Bez Textovych Popisk )
Kliknutim na pfikaz No Text Labels pfepinate mezi zobrazenim pouze ikon nebo ikon s textem.

Pokud byl ukazatel na stavové list&, zmény jsou v této liSté. Pokud byl ukazatel na Vedlejsi
LiSt& Menu, zmény jsou v této liSté.

Po uzavfeni a opétovném nastartovani SURFCAMu jsou tato nastaveni uchovana.
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e Change the Arrangement of Toolbars (Zm ény Uspo Fadani Nastrojovych List)

UkaZzte na vertikalni linku vlevo u nastrojové liSty, stavové listy nebo vedlejsi liSty menu.
Tahnéte liStu do jiné pozice na stejném Fadku nebo do jakékoliv pozice v jednom ze dvou
radka.

Po uzavieni a opé&tovném nastartovani SURFCAMu jsou tato nastaveni uchovana.
Restore Toolbar Defaults (Obnovit Vychozi Nastaveni Nastrojové listy)

Kliknutim na pfikaz Restore Toolbar Defaults (Obnovit Vychozi Nastaveni Nastrojoveé listy)
vratite liSty do jejich originélnich pozic.

9. The Workspace (Pracovni Plocha)

Pracovni plocha je nejvétsi ¢ast obrazovky. Mizete ménit barvu pozadi pracovniho prostoru. Viz
Kapitola 3 « SURFCAM Tutorial (Vyukovy manual): Background Color (Barva Pozadi), strana 93

Pracovni plocha je vyuzivana k vytvafeni geometrie a drahy nastroje. V pracovni plose miZete
geometrii analyzovat a ménit.

10. The SURFCAM Pointers (Kurzory v SURFCAMu)

I EERE RN
o [ | k2| W]

Ukazatelé v SURFCAMu

SURFCAM pouzivéa odliSné ukazatele pro odliSné situace. Zakladnim ukazatelem je Cross
Hair (Nitkovy kiiz) .

Kdyz kliknete na pfikaz Sketch (Skica), ukazatel se zméni z nitkového kfize na tuzku. Viz
the online manual Kapitola 8 « Design Utilities (Pomucky pro Modelov.ani) \

11. The Right-click Menu (Menu na Pravé tla &itko mySi)

Kdyz je ukazatel na pracovni ploSe a SURFCAM neni ve skicovacim

mo&du, kliknutim na pravé tlagitko mysSi se zobrazi menu. g;tate

Fit (P fizp usobit), Rotate (Rotovat), Zoom In (Zv &tSit), Zoom Out Zoom |n

(Zmensit), Pan (Posunout), Last View (P fedchozi pohled), Next View Zoom

(DalSi pohled) a Repaint (P Fekreslit) Ec‘m "
Viz Kapitola 3 « SURFCAM Tutorial (Vyukovy manudl), Oddil 3.2: Use the ﬁzs:t \E:J
SURFCAM Display Buttons (Pouziti SURFCAM¢Ttak pro Zobrazeni), strana Eepgint
79.

. | Views
Views (Pohledy)

Viz View (Pohled), strana 57 Delate
Tranzfarm

Delete (Odstran éni)
Viz menu Delete (Odstranéni) oddil v the online manual Kapitola 7 « Edit
Designs (Uprava Modelu)

Dperations Manager
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Transform (Transformace)

Viz menu Transform (Transformace) oddil v the online manual Kapitola 7 « Edit Designs (Uprava
Modelu)

Operations Manager (Opera €ni ManaZzer)
Viz The Operations Manager Button (Tlagitko Operaéni ManaZzer), strana 57

12. The View Indicator (Indikator Pohledu)

View Indicator (Indikéator Pohledu) je v levém spodnim rohu pracovni plochy. View Indicator
zobrazuje osy X, Y, a Z v World Coordinate System (Absolutnim soufadném sysému). Kdyz
rotujete obrazkem na pracovni ploSe, méni se i orientace View Indicator. Barvy o0s jsou mé&né&ny
b&hem rotace obrazku. Viz View (Pohled), strana 57

13. The CView Indicator (Indikator Konstrukni Roviny)

CView Indicator (Indikator Konstrukéni Roviny) zobrazuje osy X, Y, a Z aktualni CView. Viz CView
(Konstrukeni Rovina), strana 58

MlZete vybrat zobrazovat, nebo nezobrazovat CView Indicator. Viz Kapitola 3 « SURFCAM Tutorial
(Vyukovy manual), Oddil 3.12.1.2: Display Options (MoZnosti Zobrazeni), strana 114

14. The Prompt Line (Vyzvovy Fadek)

Promptline (Vyzvovy fadek), na spodku obrazovky, zobrazuje instrukce, nebo pfidavné informace
o pfikazech menu. SURFCAM will prompt you for the actions you must take and show the other
important information.

15. The Pointer Coordinates (Sou fadnice Kurzoru)

Soufadnice aktualni pozice kurzoru jsou zobrazeny a neustéle obnovovany.
16. The GL Status (Stav GL)

Hla3ni zobrazuje GL On pokud pouzivate OpenGL® grafickou kartu. Hlasni zobrazuje GL Off

pokud nepouzivate OpenGL® grafickou kartu. Viz OpenGI® graphics card (Graficka karta OpenGl),
strana 51a the online manual Kapitola 17 « Configuration Tools (Konfiguraeni Nastroje)

1.8.1 Main Menu (Hlavni Menu)

Kapitola Tutorial (Vyukovy manual) ma pfiklady pfikazdl na Main (Hlavni) menu. Viz Kapitola 3
* SURFCAM Tutorial (Vyukovy manudl), strana. 75

File Create Edit Dizplay HNC Analyze Optionz Help

Viz kapitola v online manualu pro plny popis pfikazi.

File (Soubor) Viz the online manual Kapitola 8 ¢ Design Utilities (Pomucky pro Modelov.ani)

Create (Tvorba) Viz the online manual Kapitola 5 ¢ Create Basic Designs (Tvorba Zakladni
Geometrie)

Edit (Uprava) Viz the online manual Kapitola 7 « Edit Designs (Uprava Modelu)

Display (Zobrazeni) Viz the online manual Kapitola 8 ¢ Design Utilities (Pomucky pro Modelov.ani)
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NC
2 Axis Viz the online manual Kapitola 11 « 2 Axis
3 Axis Viz the online manual Kapitola 12 « 3 Axis
4 a5 Axis Viz the online manual Kapitola 13 « 4 Axis a 5 Axis
Lathe Viz the online manual Kapitola 14 « Lathe (Soustruzeni)
(Soustruzeni)
Wire EDM Viz the online manual Kapitola 15 « Wire EDM (Dratogezy)
(Dratofezy)

Analyze (Analyza)  Viz the online manual Kapitola 8 « Design Utilities (Pomucky pro Modelovani)
Options (Moznosti)  Viz the online manual Kapitola 8 « Design Utilities (Pomucky pro Modelovani)

Help (Napov €da)  Viz the online manual Kapitola 4 « Menus and Dialog Boxes (Menu a Dialogové
Panely)

1.8.2 Toolbar (Nastrojova Lista)

DEEH Bsamoidisiy B
Nastrojova LisSta SURFCAM

The File Buttons |1 = &

Prvni i tlaéitka v nastrojové listé jsou standardni tlagitka Windows®. Pouzitim téchto t¥i
tla¢itek vytvofite New file (Novy soubor), Open a file (Otevfit soubor) a Save a file (Ulozit
soubor).

Pouzitim klavesové zkratky CTRL+S ulozite soubor.

Pozn. Cervena hvézdidka v tladitku Save (Ulozit) indikuje provedené zmény v souboru,
které nejsou uloZeny v souboru.

The Display Buttons (tla &itka pro Zobrazeni) ‘@ L5 5w O B HA ;g\

The Methods to Change the Display of Objects on the Screen (Metody pro Zm ény
Zobrazeni Objekt 0 na Obrazovce)

1. Pouziti tlagitek pro zobrazeni. Viz Kapitola 3 « SURFCAM Tutorial (Vyukovy manual),
Oddil 3.2: Use the SURFCAM Display Buttons (Pouziti SURFCAM Tlaeitek pro Zobrazeni),
strana 79

2. PouZiti menu Zobrazeni. Viz the online manual Kapitola 8 ¢ Design Utilities (Pomucky pro
Modelovani)

The Delete Button (Tla €itko Odstranit) Pl

Metody pro zobrazeni menu Delete (Odstranit)
1. Kliknéte na tlagitko Delete (Odstranit).
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Kliknéte na pfikaz Edit (Uprava) > Delete (Odstranit).
Stisknéte CTRL+D.

4, Stisknéte klavesu Delete na vasi klavesnici.

The Transform Button (Tla €itko Transformace)
Metody pro kopirovani, nebo posouvani objektu
1. Kliknéte na tlagitko Transform (Transformace).

2. Kliknéte na piikaz Edit (Uprava) > Transform (Transformace).

The Operations Manager Button (Tla é&itko Opera €ni Manazer) T:E::

Metody pro otev Feni NC Operations Manager (NC Opera €niho ManaZera)
1. Kliknéte na tlaéitko NC Operations Manager (NC Operaé&ni ManaZzer).
2.  Stisknéte CTRL+N.
3.  Stisknéte pravé tlaéitko mySi v pracovni ploSe a kliknéte na Operations Manager
(Operaéni Manazer).

NC Operations Manager je zafizeni, které vam pomilze spravovat NC projekty. Viz Kapitola

3« SURFCAM Tutorial (Vyukovy manual), Oddil 3.11.3: Use the NC Operations Manager (Pouziti NC
Operaéniho Manazera), strana 1aXKapitola 3 « SURFCAM Tutorial (Vyukovy manual), Oddil 3.12.2:
Open the NC Operations Manager dialog box (Otevgeni dialogového okna NC Operaéniho ManaZera),
strana 115

1.8.3 Status Bar (Stavova Lista)

‘Dcmoms | view 1 | g Cview 0 | [ ]Laper1 | BEjShade OFF | @@ Coordt wORLD | @3 Mask: OFF ~ | 0 D:(0.00000 | +i5: 1.00000

Stavova LiSta SURFCAM

Stavova lista je zobrazena pod néstrojovou liStou. Tlagitka ukazuji parametry a jejich aktuélni
hodnoty. Kliknutim na tlaé¢itko zménite hodnotu.

Color (Barva)

Panel ukazuje barvu, kterou SURFCAM pouzije pro kresleni prvki. Cislo

barvy je také indikovano. Ciselny rozsah je od 0 (&ernd) do 15 (bila).
1.  Kliknutim na tlagitko, nebo stiknutim CTRL+O zmé&nite barvu pro nové prvky.
2.  SURFCAM zobrazi dialogovy panel se 16 &tverci. Kliknéte na barvu.
Uzaviete panel. Na tladitku se objevi nova barva a nové d&islo.

View (Pohled)

Zménou parametru View (Pohled) zménite vas pohled na geometrii.
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Osm standardnich Views (Pohledl) a CViews (Konstrukénich pohled() je sou¢asti
jakéhokoliv vykresu .

) L

; ‘
‘ i

View 1. Top View (Pohled shora) View 2. Front View(Pohled 2pdu)
i L

o o

View 3. Back view (Pohled zezadu) View 4. Bottom view(Pohled zdola)

| L
L e
View 5. Right side view(Pohled zprava) View 6. Left side view(Pohled zleva)
< ~

View 7. Isometric view(Isometricky Pohled) | View 8. Axonometric view(Axonometricky Pohled)
Standard Views (Standardni Pohledy)
PferuSované pfimky v Standard Views (Standardni Pohledgnaéuji neviditeIné hrany modelu.

Kliknutim na tlagitko View (Pohled) nebo stiskem CTRL+V zménite View (Pohled). Viz
Kapitola 3 « SURFCAM Tutorial (Vyukovy manudl), stranad ¥apitola 4 « Menus and Dialog Boxes
(Menu a Dialogové Panely), strana 148

¢ Klavesové zkratky pro Standard Views (Standardni Pohledy)

Pouzitim klavesovych zkratek nastavite aktualni pohled. Stiskem od CTRL+1 az po
CTRL+8 zménite pohled od 1 do 8.

CView (Konstruk €&ni Rovina)

Zménou parametru Construction View (CView) (Konstruk&ni Rovina)

zménite konstrukéni rovinu pro tvorbu geometrie. Viz Standard Views
(Standardni Pohledy)
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Kliknutim na tlagitko CView (KRovina) nebo stiskem CTRL+C zménite CView. Viz Kapitola
3 « SURFCAM Tutorial (Vyukovy manual): Select a Construction View (Vybir Konstrukéni Roviny),
strana 83a Kapitola 4 « Menus and Dialog Boxes (Menu a Dialogové Panely), strana 148

Layer (Hladiny)
MlZete umistit prvky v maximalné 256 hladinach (0 az 255). Pouziti
hladin vdam pomiize vytvafet slozité geometrie. '

Cislo na tlagitku indikuje aktualni hladinu, kterou pouzivate pro ukladani tvofenych prvkii.

Kliknutim na tla¢itko nebo stiskem CTRL+L oteviete dialogovy panel Layers pro zménu
aktudlni hladiny.

i SURFCAM Layers HE
vishls | Invisible | Select | Unselect |
# | & | Layer Mame | i | = | |o}(
1 C SLIDE 1 BURM LOC, ¥R
10 Surface Layer | = Cancel
D g -
e
Delete
Move Geom
Sweap Yis
Swwap Sel
Renatne
Help |

Dialogovy panel Layers (Hladiny)

Dialogovy panel Layers (Hladiny) ukazuje jména a &isla hladin pro aktualni geometrii.
Uvidite, zda je hladina viditelna. Uvidite, zda mlzete vybrat hladinu. Viz the online manual
Kapitola 4 « Menus and Dialog Boxes (Menu a Dialogové Pangtg)Uplné informace o dialogovém
panelu Layers (Hladiny).

Shade (Stinovani)

Kliknutim na tla¢itko Shade (Stinovani) nebo stiskem CTRL+A

vystinujete (vyplnite barvou) plochy na pracovni ploSe. Tladitko Shade a
kldvesova zkratka slouzi jako pfepinaé operaci.

Viz the online manual Kapitola 8 ¢ Design Utilities (Pomucky pro Modelov@né) Uplné informace
o0 menu Shade (Stinovat).

Coord (Sou fadnice)
Kliknutim na tla¢itko Coord (Soufadnice) pfepnete mezi World
(Absolutni) a View (Pohledové [Konstrukéni]) soufadnicemi.
World (Absolutni)

World (Absolutni) soufadnice jsou osy X, Y a Z, které jsou definovany v 3D prostoru.
World Coordinates (Absolutni soufadnice) jsou jako absolutni soufadnice na NC stroji.

Copyright © 2001 by Surfware, Inc. All Rights Reserved.



60 SURFCAM Manual, Kapitola 1 « Uvod do SURFCAMu

World Coordinates (Absolutni soufadnice) jsou vzdy odméfovany z origin (Absolutni
NULY) (X0 YO Z0).

SURFCAM zobrazi dialogovy panel World (Absolutni), kdyz potfebujete vlozit
soufadnice néjakého bodu.

View (Pohledové [Konstruk €ni])
View (Pohledové) soufadnice pouzivaji konstrukéni rovinu. MiiZete odmé&rovat od origin
(Potatku), jak to je zobrazeno v patfi€ném pohledu.

SURFCAM zobrazi dialogovy panel View (Pohledové), kdyZ potiebujete viozit
soufadnice néjakého bodu.

Mask (Maskovat)
Pokud zamaskujete nékteré prvky, tyto prvky nemiiZete vybirat.
Kliknutim na Sipku nebo stiskem CTRL+M zobrazite dialogovy panel
Mask Selection Settings (Nastaveni Vybé&ru Maskovani). Odstran&nim
zaskrtnuti z néjaké polozky v dialogovém panelu maskovani zamaskujete tento prvek. Viz
the online manual Kapitola 4 « Menus and Dialog Boxes (Menu a Dialogové Panely)

Pokud je zobrazeno ON (Zapnuto) na tladitku Mask (Maska), polozky, které nejsou
zaSkrtnuty, jsou maskovany.

Pokud je zobrazeno OFF (Vypnuto) na tla¢itku Mask (Maska), mlzete vybirat vSechny typy
prvki ve vSech barvach.

Kliknutim na tla¢itko maskovani nebo stiskem CTRL+ALT+M zménite zobrazeni na tla&itku
a pfepnete jeho funkci.

Depth (Hloubka)
Parametr Depth (Hloubka) zobrazuje soufadnici Z prvku, ktery tvofite
pomoci pfikazu Select Point (Vyber Bod) > Sketch (Skica). Viz the online
manual Kapitola 4 « Menus and Dialog Boxes (Menu a Dialogové Papety)ipIné
informace o menu Select Point (Vybér Bodu).

Pro zménu hodnoty hloubky kliknéte na tlaéitko Depth (Hloubka). SURFCAM zobrazi
dialogovy panel Depth (Hloubka). Viz the online manual Kapitola 4 « Menus and Dialog Boxes
(Menu a Dialogové Panely)

Scale (M é&fitko)

Pouzitim parametru Scale zménite velikost obrazku. AP ———

Kliknéte na tlagitko Scale (Méfitko). SURFCAM zobrazi dialogovy panel
Display Scale (Méfitko zobrazeni) pro vioZzeni hodnoty. Vyberte vétsi
&islo pro vétSi obrazek a mensi &islo pro mensi obrazek.

Po kliknuti na OK SURFCAM pfiekresli obrazovku dle vaSeho vybéru.

1.9 SURFCAM HEeLp (NAPOVEDA SURFCAMU)

SURFCAM ma kompletni online help. Jsou zde pfimé odkazy do online manualu. Videoklipy, které
ukazuji praci v SURFCAMu, jsou pfistupné z napovédy.
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» Context-Sensitive Help (Kontextovd Napov  éda)

Stiskem tladitka F1 z programu SURFCAM uvidite informaci o aktualnim dialogovém panelu,
nebo menu.

* Reference (Odkazy)
Miizete prochazet ndpovédou a vybirat nAméty k prohlédnuti.

Viz Kapitola 3 « SURFCAM Tutorial (Vyukovy manual), Oddil 3.1: How to Use SURFCAM Help (Jak
Pouzivat SURFCAM Napovidu), strana. 75

1.10 START DESIGN PLUS

]
Z vasi pracovni plochy m
Dvakrat kliknéte na ikonu Design Plus.

Z nabidky Start
1. Kliknéte na tlagditko Start.

2. Otevfete slozku Programs.
3. Oteviete slozku SURFCAM.
4. Kliknéte na pfikaz SURFCAM Design Plus.

Viz Online Design Plus Tutorials (Vyukovy manual)
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KAPITOLA 2 « How To Use SURFCAM (JAK POUZIVAT
SURFCAM)

CAD/CAM SYSTEMS by SURFWARE . . . ,
Stiskem CTRL+P vytisknete tuto kapitolu. Rozsah stranek od 61 do 74.

2.1 INTRODUCTION (PREDSTAVENI)

SURFCAM je CAD i CAM program. Pro nakresleni dilu pouzijete CAD program. Pro vytvofeni
drahy nastroje a CNC kddu, ktery je potfeba k obrobeni vymodelovaného dilu, pouzijete CAM
program. CNC stroj pouzije kdd k obrobeni dilu.

Tato kapitola popisuje kroky pro vytvofeni CNC kodu.

1. Kapitola 2.2: Create the Part Design (Tvorba Modelu), strana 61

2 Kapitola 2.3: Create the Toolpaths (Tvorba Drahy Nastroje), strana 62
3. Kapitola 2.4: Create the CNC Code (Tvorba CNC Kédu), strana 72
4

Kapitola 2.5: Communicate with the NC Machine (Komunikace s NC Strojem), strana 73

2.2 CREATE THE PART DESIGN (TVORBA MODELU)

Zaginé se s tvorbou CAD dilu. Vytvofeny model v SURFCAMu ulozite pomoci pfikazu File
(Soubor) > Save As (Ulozit Jako). SURFCAM ulozi model s pfiponou souboru DSN.

Kdyz SURFCAM vytvafii soubor DSN, dalSi soubor s pfiponou ICD je vytvofen automaticky. Tento
soubor uchovava drahu nastroje a hodnoty parametril, které jsou pozdéji pfevedeny do CNC
koédu.

Viz nésledujici oddily, pro tfi metody tvorby SURFCAM DSN souboru.

221 Use the SURFCAM Design Plus Program (Pouziti Programu SURFCAM
Design Plus)

MiiZete tvofit model v objemu programem SURFCAM Design Plus, ktery je samostatné
spustitelnym programem SURFCAMu. Potom mizZete kliknout na tlaéitko v nastrojové listé
Design Plus pro nataZzeni modelu do programu SURFCAM.

Program Design Plus vyvyji firma Applied 3D Science® (A3DS®). A3DS® pouziva jejich
produkt ParalLogix® pro tvorbu programu Design Plus. ParaLogix® je vytvofeno na zakladé
jadra Parasolid® od UGS®.

Design Plus je parametricky modelat, ktery vam pomliZe tvofit a upravovat 3D modely s
vykresovou dokumentaci. MlZete rychle tvofit model a snadno upravovat vysledny tvar.
SURFCAM Design Plus zmensi poéet krokll pro vytvofeni modelu. Poté co je model vytvofen,
pokud zménite néjakou éast modelu, ostatni ¢asti se automaticky zméni také. Tato vlastnost
se nazyva asociativita. Viz the online Design Plus Tutorials (Design Plus Vyukovy Manual)
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22.2 Use the SURFCAM Create Menu (PouZiti Menu SURFCAM Tvorba)

Menu Create (Tvorba) obsahuje CAD &ast SURFCAMu. Pouzitim pfikazd v menu Create
(Tvorba) vytvofite body, pfimky, oblouky a spliny pro vasi 2D a 3D dratovou geometrii.
Pouzitim pfikazl zaobleni a sraZzeni upravite vasi dratovou geometrii.

Kliknutim na pfikaz Create (Tvorba) > Surface (Plocha) vytvofite nékolik odlisnych typli ploch.
Nékteré slozité tvary je jednoduZzsi vytvofit s pifikazy menu Surface (Plocha).

Kliknutim na pfikaz Create (Tvorba) > Text/ Dimension (Text / Kéta) vytvofite text a koty ve
vasSem vykresu.

Viz the online manual Kapitola 5 « Create Basic Designs (Tvorba Zakladni Geomattied online manual
Kapitola 6 « Create Surfaces (Tvorba Ploch)

2.2.3 Open the Designs from Other Programs (Otev  feni Modelu z Jiného
Programu)

Pouzitim jiného programu vytvofite a uloZite model. Oteviete soubor pfikazem File (Soubor) >
Open (Otevfit). Viz the online manual Kapitola 8 « Design Utilities (Pomucky pro Modelovéaubor
ulozte pomoci pfikazu File (Soubor) > Save As (Ulozit Jako). Soubor bude mit pfiponu DSN.

MlZete nacist soubor se skenovanymi daty, ktera byla vytvotena z n&jakého jiz existujiciho
dilu na 3D skeneru.

2.3 CREATE THE TOOLPATHS (TVORBA DRAHY NASTROJE)

Poté co je model dokonéen, miize zatit CAM ¢&ast. Rozhodnout se o typu obrabéni a potfebnych
drahéach néastrojil pro danou souéast. Typ obrabéni se vztahuje k typu stroje. SURFCAM vytvafi
drahy nastroje pro nékolik typl strojl, frézovani od 2 os po 5 os, soustruZzeni, pohané&né nastroje
na soustruhu a dratofezy.

Nejdfive vytvofeni drahy nastroji. Uzitim voleb v menu NC vytvofite potfebné drahy nastroje.

Potom je potfeba dat drahy nastrojii do spravného poradi, provést uréité zmény a zkontrolovat
vhodnost obrabéni. Tyto funkce miZete spravovat v NC Operations Manager.

23.1 How to Create a Toolpath (Jak vytvo fit Drahu Nastroje)

Nasleduji oddily popisujici pfesné proces, jak vytvofit drahu nastroje.

2.3.1.1 Open the DSN File (Otev fit DSN Soubor)

Pfed zapoéetim vytvafeni drahy nastroje musite mit soubor s modelem. Klikn&te na piikaz
File (Soubor) > Open (Oteviit) pro otevieni souboru (DSN) s modelem.
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BE
e . = o N
= Lok jr i3 Samples - o W B
Open... I J —I —I I_
Save |_1Phorie2 NCD; ':E 2dstar.dsn ? Bulkhead.dsn
Save b ? 20 Cover.dsn ? Jdpocket.dsh ? Deeswwrl.dsn
= ? 20 Part.dzn ? Bais.dzhn ? Dish.dzn
Send To > B 20 Packet with island.dsn 9 Blade.dsn B E -2+ dan
Erirt ? 2dnasty.dsn ? Elend.dsn ? Edrmn-dx.dsn
Erint Setup... ?Edribs.dsn ?Bottle.dsn ?Example‘l.dsn
Flat 3
: | | 2
1 Phanel.dsn .
2Filet.dsn Fie pane: | oo |
3 Bottle.dzn Filez of type: | DSH Files[*.DSN) j Cancel
4 Zdiibs.dsn —l
[ Append
Ezit

Menu File (Soubor)

Pokud je potfeba, pfesufite se do adresafe s potfebnym DSN souborem. Dvakrat kliknéte

na tento soubor, nebo ho oznaéte a kliknéte na OK.

KdyZ oteviete soubor DSN, také otevirate jeho soubor ICD. Model je zobrazen na pracovni

ploSe SURFCAMu.

Dialogovy panel Open (Otgit)

2.3.1.2 Select the NC Menu and the Toolpath Operation (Vybrani Menu NC a

Operace Drahy nastroje)

Pfikazy tvofici drahy nastrojl jsou
obsazeny v Menu NC.

Kliknéte na pfikaz NC v Main menu bar
(Menu Hlavni liSty) a vyberte strojni
maod. MlZete vybrat 2 Axis, 3 Axis, 4
Axis, 5 Axis, Lathe (Soustruzeni), Wire
EDM (Drétofezy) nebo Mill / Turn
(Pohanéné nastroje na soustruhu).

Pokud vyberete volbu Mill / Turn, je
zobrazeno podmenu. Vyberte 2, 3, 4
nebo 5 Axis. Zobrazi se liSta menu,
ktera je normalni liStou menu pro NC
maod.

2 Az 2 Bz

3 Az 2 Bz

4 Az 4 Az

5 Az B Az

Lathe Lathe

Wfire Edm Wire Edm
MilldTurn  » Mill/ Turn »
Menu NC

Menu Mill/Turn (Poh&a#né
nastroje na soustruhu)
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KdyZ vyberete strojni méd, je zobrazeno menu pro tvorbu drah néastrojii na Vedlesi listé
menu.

Eocket _Igontour [} Cantour 2D g Doill F'_ilot Hole Face Mill JEestMalerial <J—L>1 Thread Mill | = Options
Menu 2 Axis

’ égut xErDiect ,_r"rZFiough Jﬁ-'F'IgngeFiough r.aJ“’rZEinisIﬁ = Flanar _U‘EontourgD ‘

’UQriII F'_ill:utHl:ule = Suto Rough JﬂestMateriaI &Eencill:ut = Opliohs

Menu 3 Axis

’ ggut KETUiECl 4§warf _IContogr & Trirny UQriII |\®Setg:-cis = Dptichz
Menu 4 Axis

‘ égut *Eroiect aﬁwarf _ICDntogr e Trim ggrill | \LngetAHis = Dptichz
Mnu 5 Axis

’-Iurn M Face W Face Off .!.ﬁrc-ove gl Thread < Dril I Partalf | = Optiohs ‘

Menu Lathe (Soustruzeni)

‘ T 28wisr B, S4is Z dddisUv | = Options

Menu Wire EDM (Dréatéezy)

Kazdé menu strojnich médu méa nékolik typl tvorby drah nastroji. Kliknéte na nazev drahy
nastroje, kterou potfebujete.

2.3.1.3 Identify the Part Geometry (Ur &eni Casti Geometrie)

Pfed zapoé&etim tvorby drahy nastroje musite uréit potfebnou geometrii na modelu, kde
operace bude provedena.

HI&Seni na vyzvovém fadku vas nabada k uréeni, nebo vybéru geometrie. Je zobrazeno
menu, které obsahuje pfikazy pro provedeni vybéru.

Naptiklad, pokud vrtate diry, SURFCAM vas vyzve k vybrani bodl a kruZnic pro vrtani.
Pfitom SURFCAM zobrazi menu Select (Vybér). Viz the online manual Kapitola 4 « Menus and
Dialog Boxes (Menu a Dialogové Panely)

Napfiklad, pokud obrabite kapsu, SURFCAM vés vyzve k vybrani po¢ateéniho prvku.

Pfitom SURFCAM zobrazi menu Chain (Ret&z). Proces zfetézeni spoji samostatné prvky,
jako jsou pfimky, kfivky a spliny, do jednoho prvku pro kapsovani. SURFCAM pouZzije tento
prvek pro definovani kapsovani. Viz the online manual Kapitola 4 « Menus and Dialog Boxes (Menu
a Dialogové Panely)
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2.3.1.4 Assign the Toolpath Parameter Values (P fifazeni Hodnot Parametr a
Drahy nastroje)

Po vybéru &asti geometrie SURFCAM zobrazi dialogovy panel drdhy néastroje pro vliozeni
hodnot parametrll. Kazda operace v kazdém strojnim médu ma odliSny dialogovy panel.
Nasleduje vrchni éast dialogového panelu pro operaci 2 Axis Pocket (Kapsovani).

SURFCAM 2Axis Pocket

Tool Infarmatiarn | Cut Contmll Materiall 2z Dptionsl

VrSek dialogového panelu pro 2 Axis Pocket (Kapsovani)
Parametry drahy néstroje jsou zobrazeny na jinych zalozkéach.

Kazda zalozka obsahuje rozdilné typy parametrli. ZaloZka Tool Information (Info Nastroje)
obsahuje parametry nastroje. Zalozka Cut Control (Kontrola Obrabéni) obsahuje
parametry, které fidi pohyby néastroje. Zalozka Options (Moznosti) obsahuje parametry
obrabéni pro dany typ. Typ obrabéni je odkazem na typ CNC stroje, ktery pouzije drahu
nastroje, napf.: 3 Axis.

Zalozka Tool Information (Info Nastroje), Cut Control (Kontrola Obrabéni) a Options
(Moznosti) jsou zakladem pro kazdy dialogovy panel. Jsou zde i dalSi zalozky, jako je
zalozka Material (Material), které se vyskytuji pouze v nékterych dialogovych panelech.
Nasledujici oddily obecné popiSi zalozky Tool Information, Cut Control a Options. Ostatni
zalozky jsou popsany v jinych kapitolach.
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2.3.1.4.1  The Tool Information Tab (Zalozka Info Nastroje)

SURFCAM vytvafi drahu nastroje pro odlisné typy CNC strojl, jako jsou frézky, vrtaéky,
soustruhy a dratofezy. Jsou zde rlizné zalozky Tool Information podle typu stroje.
Z&lozka pro frézovani je stejna jako zélozka pro vrtani.

SURFCAM 2Axis Pocket

High Speed 5 =]

Zalozka Tool Information (Info nastroje) pro 2 Axis Pocket (Kapsovani)

Zalozka Tool Information obsahuje parametry, které uréuji nastroj a material. Ostatni
parametry jsou hodnoty polozek, jako jsou ota¢ky, zapichovaci posuv a posuv na zub.
Pouzitim této zalozky vyberete nastroj pro obrabéni a obrab&ny material.

KdyZ je nastroj a material vybran, jsou vypoditany feed rates (posuv), plunge rates
(zapichovaci posuv) a speeds (otaéky). Tyto hodnoty jsou zobragzeny v panelech na
zaloZce. Pokud je tfeba, mliZzete zmé&nit tyto vypoéitané hodnoty. N&které z t¢chto zmén
zapfi¢ini zmény jinych hodnot.
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2.3.1.4.2  The Cut Control Tab (Zalozka Kontrola Obrab  éni)

Zalozka Cut Control (Kontrola Obrabéni) obsahuje parametry, které fidi odebirani
materialu.

SURFCAM 2Axiz Pocket

0.002000
1.000000

Zalozka Cut Control (Kontrola Obraimi) pro 2 Axis Pocket (Kapsovani)

Parametry Cut Control (Kontrola Obrabéni) pro operace 2 Axis jsou popsany v kapitole
2 Axis. Viz the online manual Kapitola 11 « 2 Axis

Parametry Cut Control jsou spole&né pro mnohé 3, 4 a 5 0osé operace a jsou popsany
v kapitole Common NC Parameters (Zakladni NC Parametry). Viz the online manual
Kapitola 9 « Common NC Parameters (Zakladni NC Parametry)
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2.3.14.3 The Options Tab (Zalozka MoZnosti)

RUzné NC médy maji riizné zalozky Options (MozZnosti) .

SURFCAM 2Azis Pocket HE

Toollnfolmationl Cut Eontroll Material 28wz Options |

Mavimum Feed Between: |4_gggggn ICutter Fradius j
Corner Angle [30-150): |-| 35.000000 IA,C j
Comer Clearance: (0000000 ICDnstant j

Side Clearance: [o.100000 IEulter Fradius j

Side Roughing Step Size: [0.a00000 IEutter Radius j
Side Finishing Step Size: [0.020000 IEulter Fradius j
Depth Roughing Step Size: In_gggggn IEutter Fradius j
Depth Finishing Step Size: [0,020000 |Cuiter Fiadius =l

Bapid Plare Clearance: IW Plunge Cleararice: IW

Path Island Depths: Im Gouge Check: m

Cutter Camnp At Top: Im Feed Between Rate: m

Depth First: es - Finizh Cut Or; IW

Pocket Mesting Depth: Im Depth: |1—
Sort Type: Im Toollib Gauge Length: Mo -

Display Plunge Changes: [1o -1 LeadAngle Tolerance: |5—
Shaight Plunge On lslands: Im &lign to Deepest Plunge: [l -

Restore Defaults |

ZaloZzka Options (MoZnosti) pro 2 Axis Pocket (Kapsovani)

Parametry v zalozce Options (Moznosti) jsou takové, které jsou spoleé&né pro vSechny
operace obrabéni v jednom NC mddu. B&Zzné neni potfeba ménit tyto hodnoty.

Viz the online manual Kapitola 9 « Common NC Parameters (Zakladni NC Parametry)
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2.3.1.5 Toolpath Creation and Display (Tvorba a Zobrazeni Drahy néstroje)
Po spravném nastaveni parametrl pro obrabéni SURFCAM automaticky vytvofi data s
drahou nastroje.

Po vytvofeni dat s drahou nastroje SURFCAM vykresli drdhu nastroje na obrazovce.
B&hem vykreslovani se nastroj pfesouva podél drahy nastroje.

Draha nastroje s nastrojem

MlZete ovladat zobrazeni nastroje na obrazovce. MiiZzete ménit rychlost vykreslovani.
MUZete skryt nastroj b&hem vykreslovani. MliZete vykreslovat drahu nastroje krok za
krokem. Viz Toolpath Shortcut Keys(Klavesové Zkratky Okirdippro informace o zobrazovani
nastroje.

Kdyz je draha nastroje a vykreslovani kompletni, SURFCAM zobrazi dialogovy panel Keep
Operation (Zachovani Operace). Pokud kliknete na tladitko Reject (Zamitnout), draha
néstroje je zruSena.

SURFCAM Keep Dperation

Do you wish to accept or reject this toolpath?

™ Don't Ask Anyrare -Keep All Toolpaths.

Dialogovy panel Keep Operation (Zachovani Operace)

Pokud kliknete na tlag¢itko Accept (Ano), drahy nastroje jsou uloZzeny v ICD souboru. Nové
draze nastroje je automaticky pfifazeno jméno programem SURFCAM. MiiZete toto jméno
ménit kdykoliv pozdéji. Nova ikona se jménem je pfidana do stromu drah nastroje v
dialogovém panelu i v NC Operations Manager (NC Operaéni ManaZzer).

NC Operations Manager vam pomaha spravovat drahy nastroje poté, co jiz jsou vytvofeny.
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23.2 Manage the Toolpaths with the NC Operations Manager (Sprava Drah
nastroj i s Opera &nim Manazerem)

Po vytvofeni drah nastrojl jsou ob&as potfeba zmény. Pouzitim NC Operations Manager
provedete zmény v drah&ch nastroj.

Pozn. Viz the online manual Kapitola 16 « NC Operations Manager (NC Operaeni Manazerfiplné
informace o NC Operations Manager.

Kliknutim na toto tla¢itko v nastrojové list&¢ SURFCAMu oteviete dialogovy panel NC
= Operations Manager.

aici SURFCAM NC Operations Manager - C:ASURFCAMA\DSNAS amplesh2dnasty ICD

BB %|w)| x| O &&| @ %] sl F]| O L=

ot = I 2 Axiz ﬂ
Setup Section One FamNUC
HALS
% Zaxiz DrilPeck -1/2" Diameter Drill - FADAL
DYvMAPATH
% 2avdis DrillPeck -1 0 Dismeter Dril - MALAK
APT-CL
% Zaxiz DrilPeck -241 6" Diameter Dril - — pr—
ArcFir
% 2axiz Pocket - 500 Diameter Bullnose - MurbFitr
F A =l

Dizplay all posts in postiorm.m Fifter @y, |
i Smalllcons % Large lcons Post | Done I Help |

Dialogovy panel NC Operations Manager (NC Opé&maManazer)

Jména drah nastroju jsou zobrazena ve stromu drah nastrojiiv dialogovém panelu NC
Operations Manager.

Jména drah nastrojil jsou zobrazena ve skupinach, které jsou pojmenovany setup section
(sekce). JIména drah nastrojl se objevuji v pofadi, jak jste vytvareli drahy nastrojli. Pofadi drah
nastrojil ve stromu je pofadi, ve kterém drahy nastroje pozdéji obrabi.

Pokud potfebujete zménit jméno drahy nastroje, mizete zménit jméno na obrazovce. Pokud
potfebujete zménit pofadi drah nastroji, mizete kliknout na ikonu drahy nastroje a tahnout na
jinou pozici.

MlZete vytvafet vice sekci, pokud je potfeba. Poté miiZete kliknout na ikonu drahy nastroje a
tahnout ikonu do jiné sekce. Drahy nastrojil v jedné sekci jsou pfevedeny do stejného
programu.

Viz Verify Toolpaths (Ovigeni Drahy nastrojejo poziti programu SURFCAM Verify ke kontrole
spravnosti drdhy nastroje.

Copyright © 2001 by Surfware, Inc. All Rights Reserved.



SURFCAM Manual, Kapitola 2 « How To Use SURFCAM (Jak Pouzivat SURFCAM)

Viz Kapitola 2.3.2.2: Edit NC Toolpaths (Uprava Drah nastroju), stranapf@ pouziti Edit NC program
(Uprav NC program) k potfebnym zmé&nam v draze nastroje.

2.3.2.1 Verify Toolpaths (Ov éfeni Drahy nastroje)

Po vytvofeni drah nastrojli mizete ov&fovat a kontrolovat jejich spravnost v programu
SURFCAM Verify . Tento program mize simulovat tvorbu kostky / valce polotovaru kolem
modelu. Poté uvidite simulaci nastroje odstrafiujiciho material z modelu.

Integrated Verify (Integrovana Verify)
Integrovand Verify bézi v okné SURFCAM. Tento program je zkracenou verzi plného
programu SURFCAM Verify , ktery b&zi v samostatném okné.

Plnou verzi programu SURFCAM Verify mizete spustit z nastrojové listy Integrované
Verify.

Viz the online manual Kapitola 19 « SURFCAM Verify, Oddil 1: Integrated Verify

SURFCAM® Verify
PIny program SURFCAM Verify je produktem firmy Predator Software, Inc.

Program SURFCAM Verify ma vice polozek nez program Integrated Verify. Program
obsahuje modul Virtual CNC™ a Editor s funkcemi pro DNC komunikaci, od firmy
Predator Software, Inc. M{iZete vybrat vice pohled(l na dil. BEhem simulovaného
obrabéni mliZete zobrazit G kéd.

MlZete pouzit STL Compare Option (MoZnost Porovnani STL) pro porovnani
obrab&ného modelu s origindlnim modelem s velkou pfesnosti.

SURFCAM® Verify PLUS
Program SURFCAM Verify PLUS je volitelny UpGrade (PovySeni), ktery obsahuje
vSechny funkce verze SURFCAM Verify , ale navic ma jeSté true solid modeling
technology (opravdova objemova technologie modelovani) pro pfesnou optickou
reprezentaci dilu.

Produkt SURFCAM Verify PLUS ma SirSi moZnosti prohliZzeni, vice poloZek pro NC
optimalizaci, a polozky pro odméfovani. SURFCAM Verify PLUS také obsahuje mod
turbo, ktery mlze zpracovat tisice NC blok(l za sekundu.

Viz the online manual Kapitola 19 « SURFCAM Verify, Oddil 2: Stand-alone (Samostatnda)
SURFCAM Verifypro popis obou programii SURFCAM Verify a SURFCAM Verify
PLUS.
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2.3.2.2 Edit NC Toolpaths (Uprava Drah nastroj )

Pouzitim menu Edit NC upravite drahu nastroje a NC operace na obrazovce.

Kliknéte na ikonu jedné operace ve stromu drah nastrojli a nasledné kliknéte na
tla¢itko Edit NC Operation (Uprava NC Operace). ‘E

SURFCAM zobrazi menu Edit NC (Upravit NC). Draha néstroje dané operace je
vykreslena. Prvni zaznam v draze nastroje je zobrazen ve vyzvové fadce.

1:5- SURFCAM - C:ASURFCAMADSMN\S amples\Valve.dsn
File Create Edit Displap MC  Analyze Options Help

| Dw [ HEs g Oy B
J /W Color: 0 | e | %C\iiew:ﬂ ELayer:D | MShade: QFF | .Coord:W’DHLD | o Maszk:

JEditNC: &~ Start % Previous x@F'igk T Mest End | ;iEdi_t # Inzert #~ Delete | o Cancel

KR
|Starl of C:ASURFCAMADSHYS amples'y alve HCD YW alved s |MC =, Y, 2Z: |-D.295, 1.091.1.830 GLO A‘

Menu Edit NC (Upravit NC)

Viz the online manual Kapitola 16 « NC Operations Manager (NC OperféManaZzer)

2.4 CREATE THE CNC CobDE (TvoRBA CNC K6bDU)

Stroj potfebuje korektni CNC kéd pro obrabéni dilu. Kéd je rlizny pro rlizné Fidici systémy.
Postprocesor vytvofi potfebny CNC kod.

Pfed pouzitim postprocesoru je potfeba nakonfigurovat knihovnu pro postprocesor. SURFCAM
ma rozsahlou knihovnu postprocesorll pro rizné fidici systémy.
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Postprocesor pouziva informace drahy nastroje ze souboru ICD a strojni informace z knihovny
postprocesor(l pro vytvofeni CNC kédu. Tento soubor je uloZen v souboru s pfiponou NCC.

SURFCAM pouziva postprocesor Spost, ktery ma dvé &asti. Jedna je pro frézky a dratofezy, dalsi
je pro soustruhy. Knihovna postprocesortll a strojni konfigurace nazyvané Spost Configuration
(Konfigurace Spost) jsou &asti Spost.

Viz the online manual Kapitola 25 ¢ Spost Reference

SURFCAM ma dalSi postprocesor, ktery se nazyva MPost. Viz the online manual Kapitola 23 ¢ Post
Processing a MPost

Po vytvofeni NCC souboru pouzije SURFCAM textovy editor pro provedeni pfipadnych zmé&n na
souboru, které mohou byt potieba.

2.5 CoMMUNICATE WITH THE NC MACHINE (KOMUNIKACE S NC STROJEM)

Dfiv, nez stroj miZe obrabét dil, musite poslat NCC data na stroj. Jedna z metod pfenosu je
nazyvana Direct Numerical Control (DNC) komunikace. Poéita¢ se souborem NCC je pfipojen na
fidici systém stroje pomoci RS-232 pfipojeni. Program je pouzit pro stazeni NCC souboru do
fidiciho systému. SURFCAM obsahuje program pro pfenos NCC soubor(l na fidici systémy strojtl.

Viz the online manual Kapitola 22 « SURFCAM DNC

Pozn. Pfi spojeni s RS-232 mlze nastavat chyba v pfenosu. Dfive, nez dealer SURFCAMu
pomize s programem DNC, spojeni RS-232 musi fungovat bezchybné. Pokud je potieba,
nechte zkontrolovat dealera vaSe PC a spojeni RS-232.
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KAPITOLA 3 * SURFCAM TUTORIAL (VYUKOVY MANUAL )

CAD/CAM SYSTEMS by SURFWARE . . . ,
Stiskem CTRL+P vytisknete tuto kapitolu. Rozsah stranek od 75 do 136.

Tato kapitola popisuje nékteré dillezité procedury v SURFCAMu.
1.  How to Use SURFCAM Help (Jak Pouzivat SURFCAM Né&gdoy, strana 75

2. Usethe SURFCAM Display Buttons (Pouziti SURFCAMTék pro Zobrazeni), strana
79

Create a 2D Part Design (Tvorba 2D Geometrie), strana 82

Machine the Design (Obrobeni Modelu), strana 87

Create Dimensions (Tvorba Koét), strana 93

Create a Cross Section Surface (Tvorba Plochgspg¥icnéRezy), strana 97
Create a Drive Curve Surface (Tvorba Plodkidici Kfivkou), strana 98

Create a Fillet Surface (Tvorba Zaoblovaci Plochy), strana 100

© © N o g & W

Single Surface Machining (Obrébi Jedné Plochy), strana 105

10.  Multiple Surface Machining (Obraimi Vice Ploch), strana 107

11.  Z Rough Machining (Hrubovani Z Rough), strana 110

12.  NC Operations Manager Tools (Nastroje NC Opé&ného Manazera), strana 115
13.  Create a Double Clamp Design (Tvorba Modelu Dvojité Vyztuhy), strana 120
14.  Create a Fork Bracket Design (Tvorba ModelélBné Vyztuhy), strana 130

Demo, nebo Standardni Verze SURFCAMu

Demo verze SURFCAMu se odliduje od standardni verze. Viz Kapitola 1 « Uvod do SURFCAMu,
Section 1.2: Demo Version or Standard Version (Demo nebo Standardni Verze), strana 44

3.1 How 10 Use SURFCAM HELP (JAK PouzivAT SURFCAM NAPOVEDU)

« Jak otev Fit soubor Help

1. Kliknéte na pfikaz Help (Napovéda) > Contents (Obsah) pro uZiti souboru Help a
odkazu, stejné jako pouzivate manual.

2.  Stisknéte klavesu F1 pro kontextovou napovédu.
e Jak uzav fit soubor Help

Stisknéte klavesu <Esc>.
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3.1.1 Help Reference

Kliknutim na pfikaz Help (Napovéda) > Contents (Obsah) uvidite okno

napovédy.

& SURFCAM Help
File Edit Bookmark DOptions Help

Caontents
Status

About SURFCAM

[ [0 ]

Help Topics

':@ Contents |& jndexl &R §ealch|

-0 Welcome to S LIRFCAM
- [ SR

- Look at the SURFCAM Menus
7@ Toobar

- Status Bar

0@ NC Menus

]--Q MC Tool Info, Cut Control, Options
) Q ML Operations Manager

BEch | Print | 41 | > I Main Contents and Indexl
! WELCOME TO SURFCAM
FEAM EVSTENE 1 SUAFWALE
Contents ﬂ
Contents Display the Table of Contents
Statuz

Status

Shaow the amount of mernory space that has been used by
SURFCAM's Datahase and Display list, as well as the

About SUIRFCAM

3 >

[
[
[
[
[
[
(-4 MC Sellings amount of space free and the maximum amount available.
(-4 Tool Library
[
[
[
[
[
[
[

About SURFCAM
Shaow the current version of SURFCAM, copyright
information, the name of the licensee, the SIM serial
number, Waintenance Expiration date, and the options (in
addition to the basic options) in the package

]--Q haterial Library

- Diclog Boxes

1) @ Hot Keys

- SPost

) Q SURFCaM &uxiliary Help Files
7@ SURFCAM Orline Manual
- Video Clips

How to Use Context- Sensitive Help

Press the <F1= key on your keyboard during a work
session to get context-sensitive help

1. Tladitka

+ Tla&itka Help Topics (Témata napov édy), Back (Zp &t), Print (Tisk) a Browse
(Prochazet)

Tato tlagitka se na obrazovce napovédy objevi v mnohych aplikacich.

Pozn. Tlagitko Help Topics (Témata napovédy) je pfepinaé. Miizete
pfepnout mezi dvoupanelovym a jednopanelovym oknem.

fik)

Toto tlagitko se objevuje pouze na obrazovce napovédy
SURFCAMu.

Help Topics

» Tla&itko Main Contents (Obsah) a Index (Rejst

‘ Main Contents and Inder:‘

V SURFCAMu je mnoho souborl s ndpovédou. Kliknutim na toto tlagitko otevfete
hlavni napovédu SURFCAMu, kde najdete hlavni zaloZku Contents (Obsah) a Index
(Rejstfik).

2. Zalozky Contents (Obsah), Index (Rejstiik) a Search
(Vyhledavat) jsou v levém okné.

’ ([ Contents |% lnder:l iy ﬁearchl

3. Popisy témat jsou v pravém okné.
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3.1.1.1 The Table of Contents (ZaloZzka Obsah)

([0 comenes. Kliknutim na tlagitko Contents (Obsah) uvidite obsah v levém okné.

@ Dvojitym Kiiknutim na knihu uvidite jeji stranky.
@ Kliknutim na stranku uvidite informace o daném namétu.

@ SURFCAM Online Manual

SURFCAM Manual je doddvan na SURFCAM CD jako dokument “portable document

format” (PDF). PouZitim programu Adobe® Acrobat® Reader™ zobrazite manual na
vasi obrazovce, nebo vytisknete libovolnou €ast manualu. SURFCAM automaticky

instaluje program Adobe® Acrobat® Reader™, pokud je potfeba.

MliZete pouzit zaloZku Contents (Obsah) pro otevieni manualu.

@ Video Clips (Videokiipy)

Videoklip je postupné zachytavani na sebe navazujicich krokil v SURFCAMu. MliZete
slySet popisy a vidét probihajici procesy.
MlzZete pouzit zaloZku Contents (Obsah) pro prohlédnuti videoklipt.
Pfiklad 1
1. Dvakrat kliknéte na Look at the SURFCAM Menus (Podivat se na menu
SURFCAMu) pro otevfeni stranek.

2. Kliknéte na stranku SURFCAM Menus (Menu SURFCAMu). SURFCAM zobrazi
liStu Main Menu (Hlavni menu) v pravém okné.
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& SURFCAM Help
File Edit Bookmark Options Help

IS[=] E3

Help Topics Back

| FErint | e | 23 | Main Contents and Indexl

m Lontents |@§ lndexl % §earch|

wielcome to SURFCAM
-] Lock at the SURFCAM Menus

-4 Toolbar
-4 Status Bar
-4 NC Menus

JE) Q MC Tool Info, Cut Control, Options
[]--@ MC Operations Manager

-4 NC Settings

(-4 Tool Library
£
[
£
£
£
£
[

]--@ M aterial Library

]--Q Dialog Boxes

]--@ Hot Keys

- SPost

]--@ SURFCAM uxiliary Help Files
- @ SURFCAM Online Manual
- Wideo Clips

!; MAIN MENU
@

File Create Edit Display MC Analyze Option:  Help j

File

Open and save files, open a new file, or output pen plotter files.

Create
Create the elements.

Edit

Edit the elements.
Display
Change the appearance of the image on the screen.

NC
Select machining commands that produce the instructions to machine a part.

| |

3.  Popis listy Main Menu (Hlavni Menu) obsahuje informace o ostatnich menu
SURFCAMu. Pfesunutim kurzoru na zelena a podrzena slova se vam objevi ruka.
Toto slovo je “hot spot” (Aktivni bod).

4.  Kliknéte na “hot spot” (aktivni bod) pro zobrazeni informaci o namétu.

5. Kliknéte na tlagitko Back (Zpét) pro navrat do pfedchozi obrazovky.
Pfiklad 2

1. Dvakréat kliknéte na knihu Welcome to SURFCAM (Vitejte v SURFCAMu) pro
otevfeni stranek.

2. Kliknéte na stranku SURFCAM. SURFCAM zobrazi informace o souboru napovédy.

3. Mduzete kliknout na tla¢itko k prohlédnuti seznamu
videoklipll. Poté kliknéte na jakékoliv tla¢itko v seznamu ke

: . ] SURFCAM Wideo Clips

spusténi videoklipu.

4, Kliknutim na dalsi tlaéitko oteviete online manual.

IQJ] Click this button to open rmanual.

3.1.1.2 Index (Rejst Fik)

Kliknutim na tlagitko Index (Rejsttik) uvidite rejstfik v levém okné.

Kliknéte na jakoukoliv polozku v rejstfiku pro zobrazni informace. Mlzete napsat
pozadované slovo v panelu nad rejstiikem. Seznam se méni podle slova, které piSete.
Poté kliknéte na slovo v seznamu.
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Pokud neni otevien soubor Main SURFCAM Help (Soubor Hlavni
Néapovédy) a nemUlzete najit slovo, hledate v jiném rejstfiku. Kliknéte
na Main Contents (hlavni Obsah) a tlaéitko Index (Rejstfik) pro
otevieni souboru Main SURFCAM Help. Poté opakujte vaSe hledani.

Main Contentz and Inde:-t‘

3.1.2 Context-Sensitive Help (Kontextova napov  éda)

Kontextova napovéda je pro aktualni menu, nebo pro aktualni dialogovy panel.

KdyzZ je zobrazené néjaké menu na obrazovce, stiknéte klavesu F1 na klavesnici. Kdyz
je zobrazen dialogovy panel, stisknéte klavesu F1, nebo tladitko Help (Napovéda) v
dialogovém panelu.

E Pokud dialogovy panel obsahuje tla¢itko What's This (Co je to?), kliknéte na tlagitko a
potom kliknéte na pozadovanou polozku pro zobrazeni popisu.

3.2 Use THE SURFCAM DispLAY BuTTONS (Pouziti SURFCAM TLAEITEK PRO
ZOBRAZENI)

FEFIEEEEEY Tl

Nastrojova lista SURFCAM

u
1. Oteviete soubor valve.dsn, ktery je umistén v adresafi SURFCAM\DSN\Samples

folder.
=D e
? Examplel.dsn ':E Lathel.dzn IC:\SUHFE&M\D,.SN\SMD'ES\'
? Example2.dsn ? LatheZ.dzn
? Faucet.dsn ? Lathe3.dsn
= Fillet. dsn N Phanet.dsn
? Fork.dsn ? Phone2. dzh
? Hipjoint.dzn ? Swept.dsn
KN e |
File narne: |Valve.dsn Open I
Files of type:  [DSM Filesl~ DSN) =l Carea |
[~ Append

2.  Nastavte Isometric View (Izometrického pohledu). Pouzijte nasledujici proceduru, nebo
stisknéte CTRL+7.
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A. Kliknéte na tlagitko View (Pohled) ve stavové list€. SURFCAM zobrazi dialogovy panel
Views (Pohledy), ktery ukazuje osm standardnich pohledd.

’ O Calar: 0 | ey | IL*J(, %E\-"iew: i} | ELQ',JEI’Z1 ‘

| EgShade: OFF | @ Coordt WORLD | 3 Mask: OFF + | T D:0.00000 | +~4S: 100000

B. Dvakrat kliknéte na spravny pohled Isometric view (Izometricky pohled) v dialogovém
panelu Views (Pohledy).

! SURFCAM Views HE
# ||| view name | oK |
1* W Top Yiew

2% Front view Cancel |
3* Back view

4% Bottom wiew

o* Right zidle wiew

g* Left side view

* lzometric wigswy

g* Axonometric view

Wienw “ 1 i " a M | Delete |Bename|

3.  Pouziti tlagitek pro zobrazeni.

Zoom Out (ZmenSsit) | e

Pro zmenSeni obrazku na 1/2 kliknéte na tlaéitko Zoom Out (ZmenSeni), nebo stisknéte
CTRL+U.

Zoom In (Zv &tsit) L?

Pouzitim vybérového okna, které je nazyvano “rubber-band box” elastickym
pravouhelnikem, zvétSite obrazek v pozadovaném prostoru.

A. Kliknéte na tladitko Zoom In (Zvétsit), nebo stisknéte CTRL+Z.

B. Vyberte pozici vlevo nad prvkem. Potom Kliknéte na tladitko mysi. SURFCAM
udrzuje jeden roh okna na vybrané pozici.

C. Tahnéte mysSi a oznaéte protilehly vrchol okna, dokud nejsou vSechny prvky pro
zvétSeni uvnitf tohoto okna. Okno se natahuje ve sméru pohybu mysi.
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D. Kliknéte znovu na tlag¢itko mySi. SURFCAM zvétSi obrdzek. Pouze ta &ast, ktera
byla v okné pro zvétSeni, se zobrazi na obrazovce.

Pozn. Pokud dvakrat kliknete na tla¢itko Zoom In (Zvétsit), mizete pokratovat ve
zvétSeni, dokud nestisknete klavesu ESC nebo jiné tlagitko.

Fit (P fizp usobit) @
Pro pfizplsobeni (vystfedéni) obrazku v pracovnim prostoru kliknéte na tlaéitko Fit
(Pfizplsobit), nebo stiknéte CTRL+F.

4 4 &

Pan (Posunout) @

Pro posunuti obrazku kliknéte na tladitko Pan (Posunout), nebo stiknéte CTRL+P.
Stisknéte a drzte tla¢itko mysi pfi pohybu mysi.

Pozn. Pokud dvakrat kliknete na tla¢itko Pan (Posunout), miiZzete pokragovat v
posouvani, dokud nestiknete klavesu ESC nebo jiné tlagitko.

==-....

Rotate (Rotovat) |gg

Pro nato¢eni obrazku kliknéte na tladitko Rotate (Rotovat), nebo stisknéte CTRL+R.
Stisknéte a drzte tla¢itko mysi pfi pohybu mysi.
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Pozn. Pokud dvakrat kliknete na tla¢itko Rotate (Rotovat), miZete pokra¢ovat v rotaci,
dokud nestisknete klavesu ESC nebo jiné tlagitko.

SURFCAM nataéi obrazek v pracovnim prostoru. SURFCAM také nataéi zobrazené
osy a ukazuje novou osovou orientaci.

Stisknéte CTRL+7 pro navrat do Isometric View (Izometrického pohledu).

Last View (P Fedchozi pohled)

Zobrazi max. 20 pfedchozich pohledl, pokraéujte klikanim na tlagitko Last View
(Pfedchozi pohled). Jsou ukazovany provedené zmény pohledil a provedené zmény
zobrazeni.

Next View (Dalsi pohled)

Zobrazi max. 20 nasledujicich pohledil od aktualniho, pokracéuijte klikanim na tlaéitko
Next View (Dal$i pohled). Jsou ukazovany provedené zmény pohled(l a provedené
zmény zobrazeni.

Repaint (P Fekreslit) g

Zaktualizuje obrazek v pracovnim prostoru, kliknéte na tladitko Repaint (Piekreslit),
nebo stisknéte CTRL+Q. Poté uvidite vSechny aktivni prvky ve viditelnych hladinach.

Napfiklad, pouzijte toto tla¢itko po vymazani néjakého prvku.

2
o
kr <40y

3.3 CREATE A 2D PART DESIGN (TVORBA 2D GEOMETRIE)

Pfed tvorbou modelu musite vyéistit obrazovku a vybrat konstrukéni roviny.
* Clear the Screen (Vy Eist&ni obrazovky)

1. Pokud mate néjakou geometrii na obrazovce, kliknéte na tladitko New (Novy) pro |—_h|
vyéisténi pracovni plochy.
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2.

e Select a Construction View (Vyb é&r Konstruk éni Roviny)

SURFCAM zobrazi dialogovy panel, ktery se vas dotazuje, zda potiebujete ulozit

néjaké zmény.

SURFCAM pracuje v 3D prostiedi a vy musite vybrat spravnou konstruké&ni rovinu (CView)
pfed zapoéetim tvorby geometrie.

Pro nastaveni Top View (Pohled shora) pro CView (KRovinu) pouzijte nasledujici proceduru.

Pozn. Klavesové zkratky nastavuji View (Pohled), ne CView (KRovina).

1. Kliknéte na tlaéitko CView (KRovina) v Status bar (Stavové listé).
’ O Calor: 0 | w1 | %E\Jiew: 0 % E Laver: 1 ‘
‘ Ef)Shade: OFF | @ Coord: WORLD | @ Mask: OFF ~ | T D:0.00000 | k4§: 1.00000
2. Dvakrat kliknéte na spravny pohled Top View (Pohled shora) v dialogovém panelu
Views (Pohledy).
i SURFCAM Views (7] %]
| v | o view name oK |
1* W Top Wiew
2* Framt wigw: Cancel |
3* Biack view
4* Battam wigw
o* Right side view
g* Left side wiew
i Izometric viesw
g* Axanometric view
Wigwy “1 ey "U ey | Dielete |Eename|
Dialogovy panel Views (Pohledy)
3.3.1 Create the Geometry (Tvorba Geometrie)

Né&sleduje postupny popis tvorby 2D dilu.

3.3.1.1 Create a Rectangle (Tvoba Ctythelniku)

1.  Kliknéte na pikaz Create (Tvorba) > Line (Use¢ka) > Rectangle (Ctyfthelnik).
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2.

Viz Kapitola 1 « Uvod do SURFCAMu: Manual Conventions (Programové Konvence
[ZvyKlosti]), strana 45

Create > Ling:  # Previous «5=Both K Angle T Cross Product T Offset ﬂﬂectangle,{ w et
43

Create (Tvorba) > Line (Us¥a) > Rectangle¢tysihelnik)
SURFCAM zobazi dialogovy panel Create Line Rectangle (Tvorba étyfuhelniku).

SURFCAM Create Line Rectangle 7]

Ok

" One Corner-Length-vidth
Cancel |
Length () Iz_uuuououu

Wetn (v [ 750000000 g
Fillet Racius: {5 pooooooo

Pfednastaveno je Select Two Corner Points (Vyberte dva rohové body). Kliknéte na
OK pro potvrzeni nastaveni.

Pozn. Normalné vtomto manualu slova Click OK (Kliknéte na OK) nejsou obsazena
v popisech procedury.

SURFCAM zobrazi menu Select Point (Vybér bodu). Kliknéte na piikaz Keyboard
(Klavesnice).

Select Paoint; -$-§ketc:h & Paint fgnd Foint E_?,Qenter 4 Midpaint ﬂlntersect /'°Belative ﬁﬁeyboardli(:)guadrant
&3

SURFCAM zobrazi dialogovy panel World (Globalni).

Prvné zadejte nizSi levy roh. X =0,Y=0,Z=0.
5 walue |U.uuuuun oK. |

Y walue IU.UUDDDU Cancel |
Z walue IU.UUDDDEI

Menu Select Point (Vybér bodu) zlistadva na obrazovce. Kliknéte znovu na pfikaz
Keyboard (Klavesnice).

Znovu je zobrazen dialogovy panel World (Globalni).

Zadejte vySSipravyroh. X=7,Y=5,Z=0.
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7. Kliknéte na tlag¢itko Fit v nastrojové listé pro pfizplsobeni geometrie na

pracovni ploSe.

“Ctyrtihelnik
3.3.1.2 Create a Circle (Tvorba kruznice)

Tvorba kruznice s jejim stfedem na nizSim levém rohu &tyfuhelnika.

1. Kliknéte na pfikaz Create (Tvorba) > Circle (Kruznice) > Center (Stfed)/ Diameter
(Primér).

Create » Circle: £ 3 Points (53 Center/Badius | & Center@iameter#}@g Points/Fladiuz e Mest
[

2.  SURFCAM zobrazi diaogovy panel Create Circle (Tvorba kruznice). NapiSte primér
7.

SURFCAM Create Circle ]

Diameter I 7 ok

Cancel

Help

Lk

3.  SURFCAM vas vyzve k vybrani bodu stfedu.

SURFCAM zobrazi menu Select Point (Vybér bodu). Kliknéte na piikaz Keyboard
pro zobrazeni dialogového panelu World (Globalni).

4. Zadejte soufadnice stfedu. X =0,Y =0, Z=0.
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3.3.2

Edit the Geometry (Uprava geometrie)

Model potifebuje zaobleni na vSech rozich.

1.
2.

Kliknéte na pfikaz Create (Tvorba) > Fillet (Zaobleni).

Vyzvovy fadek zobrazi aktualni polomér. Pokud je potieba, kliknéte na pfikaz Change
Radius (Zménit polomér) pro vlozeni hodnoty poloméru .5.

Create > Fillet; ("’;Qhange R adius M—:’I’:llimZ @ﬁweepdSD /\-xLocation | @Elip Arc d’Cﬂain | xCanceI

Vytvofte zaobleni. Musite vybrat dva prvky, které se protinaji. Prvky v tomto dile jsou
vzdy dvé pfimky, nebo pfimka a oblouk.

Kliknéte na kazdy par prvkd, které maji priiseéik. Budete mit pét pard. Klikejte na strané
prvku, kterd zlistane zachovana v modelu.

Pokud udélate chybu, miZete kliknout na pfikaz Undo (Zpét), nebo na piikaz Other
(Jiny). Kliknutim na pfikaz Other (Jiny) uvidite riizné varianty.

Viz obrézek Pary prvku s pruseeikepro priklad jednoho péaru prvkl pro vybér tvorby

zaobleni.
]

Pary prvki: s prisetikem Cast 2D modelu

Vyberte pét parl prvkl. Poté bude vaSe obrazovka vypadat jako obrazek vpravo.
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3.3.3 Save the File (UloZeni souboru)

1. Kliknéte na tlaéitko Save (UloZit) v nastrojové listé.

=]

2.  SURFCAM zobrazi dialogovy panel Save As (UlozZit jako), protoZe jste soubor
jesté neulozili. Dvakrat kliknéte na adresai Samples pro jeho otevieni.

VloZte Partl v panelu File name (Jméno souboru). Kliknéte na tlagitko Save (Ulozit).
SURFCAM zobrazi dialogovy panel NCPost. Kliknéte na Yes (Ano).

NCPOST <]

Do pou wish to update the project and setup zection names
z0 that they match thig file name?

o |

3.4 MACHINE THE DESIGN (OBROBENI MODELU)

Tvorba drahy nastroje pro odebrani vnittku vaSeho modelu.

3.4.1 Open a File (Otev Fit soubor)

Pokud model obrazek East 2D modelu, strana §6 na vasi obrazovce, milZzete
ignorovat tento krok. Viz Select the Machining Mode and Identify the Material t/ .
Cut (Vybir typu obrabini a uréeni materialu pro obrobenf) Open...
Save

1. Kliknéte na pfikaz File. Save fs...

2. Kliknéte na Partl.dsn. Send To »

Frint...
Frint Setup...
Flot 3

2% alve.dzn t\!

E xit
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3.4.2 Select the Machining Mode and Identify the Material to Cut (Vyb ér typu
obrab éni a ur €eni materialu pro obrobeni)

Kdyz dil je zobrazen, vyberte typ drahy nastroje pro vytvofeni. Pouzijte operaci Pocket
(Kapsovéni).

1. Kliknéte na pfikaz NC > 2 Axis (2 Osy) > Pocket (Kapsa).

MC > 2 Awis: Eocketlxl Jlgontour _U'EontourgD g Lorill F'jlnt Hale gface kdill Jﬂest b aterial e Mext

2. SURFCAM zobrazi menu NC > 2 Axis (2 Osy) > Select Chain (Vyberte fetézec) a vyzve
véas k vybéru podateéniho prvku.

Select Chain: ﬁgone | 4| Single |¢?§hain )\Eector i L2 Plunge | &7 Material @Pa_rt | ?Chaingption‘

Pouzitim zfetézeni definujete hranici na modelu pro odstranéni materialu. Hranice
definuje kapsu.

Zde je nékolik odliSnych metod zietézeni geometrie pro obrabéni kapsy. Pouzijte pfikaz
Auto v menu Select Chain (Vyberte fetézec) pro nejrychlejsi zplisob.

Kliknéte na pfikaz Select Chain (Vyberte fetézec) > Auto.

Select Chair: 3 Done |*|€:I§ingle &2 Chain A Wectar [?}gulo%w Plunge | e hent

3.  Kliknéte na Select (Vybér)> Visible (Obrazovka).

Select.  Done | 4] Single  BElw/ithin | FhIntersect {%fzjgisibleljj S MultS elDn | w Newt
by

4. Po vysviceni geometrie kliknéte na pfikaz Select (Vyber) > Done (Hotovo).

Select #Qone’\U singe Ewithin | ElInersect | #visble | 5 MulSelOn

4
5. Kliknéte na piikaz Select Chain (Vyberte fetézec) > Done (Hotovo).

Select Chain: ﬁ Qone% 471 Single d’ghain A Wectar At 57 Plunge | e Mext
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3.4.3 Enter the Machining Parameters (Vlozeni obrab  écich parametr )

SURFCAM zobrazi dialogovy panel 2 Axis Pocket (2 Osé Kapsovéni). Zalozka Tool
Information (Informace o nastroji), jedna ze étyi zaloZek, obsahuje parametry nastroje.

SURFCAM 2Axiz Pocket

High Speed 5|~}

Tool Information dialog box

1. V zéloZce Tool Information (Informace o nastroji) kliknéte na dalsi tlagitko pro zadani
potfebného néstroje.

SURFCAM zobrazi dialogovy panel Select Mill Tool (Vybér Frézovaciho nastroje). Viz
obrazek Dialogovy panel Select Mill Tool (Vybir Frézovaciho nastroje), strana 90

Rolujte dostupnymi nastroji v seznamu, nebo kliknéte na tlagitko nastroje v nastrojové
liSté& pro zobrazeni jiné nastrojové knihovny.
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Tool button
I g

SURFCAM Select Mill Tool HE
RN N ] ] -3 == e el e [

Tables: IMi” Tool Table j Mumber Of Flutes:
_ Total Height: |4—
Available Tools:
I 0.218730 .
#3 3ME Inch HES Ballnose Cancel |
#4 144 Inch H3S Ballnose :
% 3M5 Inch HES Ballnoze H
#5  1.2Inch HSS Ballnose ; Help |
®T Sf&inchHSS Balnoze L (| |
#a 34 Inch HES Ballnose
#9 715 Inch HSS Ballnose y B
#10 1 Inch HSS Ballnose : Flute Height:
#15 146 Inch CARBIDE Ballnose Im
*1E 145 Inch CARBIDE Ballnoze :
#A7 3ME Inch CARBICE Ballnose :
#1a 144 Inch CARBIDE Ballnoze :
#19 308 Inch CARBIDE Ballnose A . g
#20 142 Inch CARBIDE Ballnoze (BT = - \C_/ .........
a2 548 Inch CARBIDE Ballnose - 0.062500 !
) e i |
i _>IJ |

Program To Toal & Tip " Certer

Dialogovy panel Select Mill Tool (V¢bFrézovaciho nastroje)
Kliknéte na druhé tlagitko v nastrojové listé pro vybér valcové frézy. @
Vyberte néastroj s ¢islem #34, 1/2 Inch HSS End mill tool (Valcova fréza).

Kliknéte na OK v dialogovém panelu Select Mill Tool (Vybér Frézovaciho nastroje).

ok 0N

Kliknéte na z4alozku Cut Control (Kontrola Obrabéni) pro zadani hloubky obrabéni
kapsy.
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SURFCAM 2Axis Pocket

o 2 cpine]
R
EC -
o

0.000000

<«— Pocket Depth: 1.5
«— Increment: .75

Zalozka Cut Control (Kontrola obré&imi)

Viz, sloupec On Sides (Po stranach)
Tyto hodnoty uréuji pohyby ve sméruos Xa'Y.

Viz, sloupec In Z (V Ose 2)
Tyto hodnoty uréuji pohyby ve sméru osy Z.

Zadejte hloubku kapsy 1.5 a hodnotu vrstvy .75 stejnou pro vSechny piejezdy. Viz
obrazek Zalozka Cut Control (Kontrola obrabinf)

Nyni kliknéte na zalozku Tool Information (Informace o nastroji).

Kliknéte na dalsi tlagitko pro popis materialu.
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9. SURFCAM zobrazi dialogovy panel Select Material (Vybér materiélu).

SURFCAM Select Material HE
W) 4> | O|@& x|

Available Materials:

g ORC

1 Steel 18-26Rc — |
#3 Steel 24-32Rc
w4 Steel 30-40Rc
#a A-36 HRS Help |
#E J-20 Fremax1s
w7 J-45 Fremaxds
#ia A-2 Tool Steel
#4 [-2 Tool Stesl -

4| | H

Surface Speed: 100.000000 Chip Load Factor: 1.200000

Dialogovy panel Select Material (Vybmaterialu)

Rolujte dostupnymi materialy pro prohlédnuti moznosti, a vyberte material s islem #8,
coZ je Tool Steel (Nastrojova ocel).

10. Kliknéte na OK v dialogovém panelu Select Material (Vybér materialu).
11. Kliknéte na OK v dialogovém panelu 2 Axis Pocket (2 Osé Kapsovani).

12. SURFCAM vytvofi drahu néastroje. Pokud se zobrazi dialogovy panel Keep Operation
(Zachovéani operace), kliknéte na tlaéitko Accept (Ano).

SURFCAM Keep Dperation

Do you wish to accept or reject this toolpath?

[ Don't Ask Anymore -Keep All Toolpaths.

Dialogovy panel Keep Operation (Zachovat operaci)
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344 Change to Isometric View (Zm é&na na Izometricky pohled)

1. Nemdizete vidét vice pfejezdll v ose Z, pokud se divate na drahu nastroje z pohledu
Shora. Stisknéte CTRL+7 pro zmé&nu na pohled Isometricky.

Top View (Pohled Shora) Isometric View (Izometricky pohled)

2. | Kiiknate na tlagitko Fit (Pfizplisobit) v nastrojové listé pro pfizplisobeni
geometrie v pracovnim prostoru.

Obrabéni tohoto dilu je nyni kompletni. Postprocessing, ktery vytvofi NC kody pro stroj pro
obrobeni kapsy, neni pfedmétem tohoto vyukového manualu.

3.5 CREATE DIMENSIONS (TVORBA KOT)

Background Color (Barva Pozadi)
MiiZzete ménit barvu pozadi pracovniho prostoru.

Kliknéte na pfikaz Options (Moznosti) > IjgEraaie Edit Bispiay NEinaize T
Display (Zobrazeni).

Vyberte barvu z barevného schématu v Tolerances %

dialogovém panelu Display Options Uitz 3

(MoZznosti zobrazeni). Lz r
MC Settings
Pazsword

Colar Scherme: I'rte Backgraoun LCreate

i C o Snap & Grid
Gray Background

Blue Background

Black Background
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351 Open a File (Otev Fit soubor)

|
1. Otevfete soubor 2dribs.dsn.

2. Pro zobrazeni obrazku v pohledu Shora stisknéte CTRL+1.

3.  Kliknéte natlagitko Zoom Out (ZmensSit) v nastrojové listé pro zmensSeni vykresu
na polovinu. Nyni je zde dostatek prostoru pro tvorbu textu a kot.

3.5.2 Create Linear Dimensions (Tvorba Linearnich Kot)

Pouzitim pfikazu Linear (Linearni) v menu Text/ Dimension (K6tovani) se zobrazi horizontalni,
nebo vertikalni vzdalenost mezi dvéma body.

1. Kliknéte na pfikaz Create (Tvorba) > Text / Dimension (K6ta) pro zobrazeni menu
Create (Tvorba) > Text / Dimension (Kota).

’Ereale> Text/Dimension: I‘—’il:inear \gf“glign ?ﬁﬂadius @Qiameler »ﬂext‘

Menu Create (Tvorba) > Text / Dimension (Kéta)

2. Pokud se v menu objevi piikaz StyleText , kliknéte na pfikaz pro pfepnuti na
MouseText.

Create » Text/Dimenzion: o Previous P\,f' Style PoaChange Style ¥ MouseT e:-:t’il w [ et
)

3.  Kliknéte na pfikaz Linear (Linearni) v menu Text / Dimension (Kéta).

Create » Text/Dimension: |~ Lineal’l \{\*&Iign :7'3 Badiuz @Qiameter *r et
by

4. SURFCAM zobrazi menu Select Point (Vybér bodu). Kliknéte na pfikaz Center (Stfed).

Select Point: -$-§ketch B Point o/'7£nc| Foint E:}Qenterll_““, Midpoint )nf,lntelsect B Mest
by

MlZete vybrat stfed oblouku, stfed kruZnice nebo stfed Use&ky.
5.  Viz obréazek Vrtani dir, strana 95Kliknéte blizko kruznice, kde budete vrtat diru.
6. Kliknéte na dalSi kruznici, kde budete vrtat diru. Kéta se objevi na obrazovce.

Pozn. SURFCAM je nyni v médu skicovani. Viz online manual Kapitola 4 « Menus and
Dialog Boxes (Menu a Dialogové Panely)

7. Pfed kliknutim na tlaéitko mysi ukazte pozici pro zobrazeni koty. Poté kliknéte na
tlagitko mysi.
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8. Vyberte dalSi kruznice pro vytvoieni vice kot.

OQO %) G442
O—0 .
\
O@O o{Qﬁ@Eo 3.0613
oG
O O .

@ 1
©
Vrtani der Rizné Linearni Koty

©

3.5.3 Create a Radius Dimension (Tvorba Radiusové Koty)

Pouzitim pfikazu Radius se zobrazi polomér oblouku, nebo kruznice.
1. Kliknéte na pfikaz Back v menu Select Point (Vybér bodu).
2 Kliknéte na pfikaz Radius v menu Text / Dimension (Kéta).
3.  SURFCAM vas vyzve k vybrani néjakého oblouku k okotovani. Vyberte diru vievo dole.
4

Koéta se bjevi na obrazovce. Pfed kliknutim na tla¢itko mySi ukazte pozici pro zobrazeni
koty. Poté kliknéte na tlaéitko mysi.

Pozn. Pokud vyberete vné&jSi oblouk misto diry, polomér je 0.2000 misto 0.1000.

3.3814
— 1.9442
1.2134 —
() G =
Q=0
O{ 50 3.0613
o0
R 0.2000
R 0.1000
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354 Create Additional Dimensions (Tvorba Dodate  €nych Kot)

Leader
1/4 — 20
UNC 38

Diameter
®» (0.2000

Dodate’né kéty
Pouzitim piikaz( Align (Podél), Diameter (Pramér), Angular (Uhel), Leader (Odkaz) a Text v
menu Dimension (Kéta) se vytvofi vice két nebo textu.
Napov éda
1. Nezapomerite sledovat pfikazy ve vyzvové Fadce pro vybér prvkil.

2.  Stisknéte klavesu F1 pro online ndpovédu, kdyz je zobrazeno menu Text /
Dimension (Kéta).

Poznamky
Radius (Polom &r), Diameter (Pr amér), Angular Dimensions (Uhlové kéty)
Menu Text/ Dimension (Kéta) ziistava na druhé list& menu po tvorbé Radius (Polomér),
Diameter (Primér), nebo Angular dimension (Uhlova kéta).

Align (Podél), Leader (Odkaz), Text Dimensions (Text)
Kliknéte na pfikaz Back (Zpé&t) pro navrat do menu Text / Dimension (Kota) pro tvorbu
jiného typu koty.

Align (Podél), nebo Linear Dimensions (Linearni Kéta)
Pouzijte menu Select Point (Vyb&r bodu) pro zvoleni metody vybéru bod(.

Optional (Volitekné)
Uprava barev
1. Klikn&te na pfikaz Edit (Uprava) > Color (Barva).

2.  Kliknéte na barvu.
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3.  SURFCAM zobrazi menu Select (Vybér). Kliknéte na pfikaz Visible
(Obrazovka). Barvy budou zménény.

Pozn. Zména barvy pro nové prvky, které vytvafite. Pouzijte tlaéitko

Color (Barva) ve Stavoveé listé.

KdyZz koné&ite s dodateénymi kétami, kliknéte na Cancel (Storno), nebo stisknéte <Esc>.

3.6 CREATE A CROSS SECTION SURFACE (TVORBA PLOCHY PRES PRIENE REZY)

Pouzijte pfikazu Cross Section (Pfi¢né fezy) v menu Surface (Plocha) pro vytvofeni plochy pfes
vice pfiénych fez(.

3.6.1 Open a File (Otev fit soubor)

1. ﬁ Oteviete soubor Blade.dsn.

2.  Stisknéte CTRL+7 pro zmé&nu do Isometrického
pohledu.

3.@

3.6.2 Create the Surface through the Cross Sections (Tvorba Plochy p fes
Pfiéné Rezy)

1. Kliknéte na pfikaz Create (Tvorba) > Surface (Plocha) > Cross Section (Pfi¢né fezy) >
Sections (Rezy).

Create » Surface: E@Pniﬂts mgmss Seu:tic-nllll‘jgrive Curve @?Qﬁset B Ment
a3

Create > Surface > Crogz Section: mgections’lﬁ Girid | ?" Ao | 4 Manual | e Mext
&)

2.  SURFCAM zobrazi menu Select (Vybér). Ujistéte se, ze pfikaz Single (Jeden) je
vysvicen.

Select:  IF Done | Egingle&g@ﬂithin Elilntersect Fivisible | I MultSelOn

Copyright © 2001 by Surfware, Inc. All Rights Reserved.



98 SURFCAM Manual, Kapitola 3 « SURFCAM Tutorial (Vyukovy manual)

3.  SURFCAM vas vyzve k vybéru kontur ke zietézeni.

Prvni Pri¢ny Rez
Vyberte kazdy pfiény fez.
4., Kdyz kondite, kliknéte na pfikaz Done (Hotovo). SURFCAM vytvofi jemnou plochu.

Plocha gles FiénéRezy
Volitelné
A. Shade (Vybarvit).

Kliknéte na tlagitko Shade (Vybarvit) ve Stavové listé, nebo stisknéte CTRL+A.
Oboje, tlaéitko ve stavové listé i klavesova zkratka, jsou pfepinaci procedura.

B. Uprava barev.
Viz Uprava barev, strana 96

Pozn. Konce jsou v odliSné hladiné a jsou nevybiratelné. Tyto barvy nemérite.
Viz Kapitola 1 « Uvod do SURFCAMu: Layer (Hladiny), strana.59

5.  Pokud ukladate soubor, pouzijte odliSné jméno souboru pro zachovani originalniho

souboru. (-

3.7 CREATE A DRIVE CURVE SURFACE (TVORBA PLOCHY RiDici KRIVKOU)

Pouziti pfikazu Drive Curve (Ridici krivka) pro tvorbu plochy. Posouva fez podél né&jaké kfivky.
Tento typ plochy je nazyvan swept surface (TaZena plocha).
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3.7.1 Open a File (Otev feni souboru)
1. E'q Oteviete soubor Swept.dsn.
2.  Stisknéte CTRL+7 pro zménu do Isometrického pohledu.
E
3. @
3.7.2 Create the Surface (Tvorba plochy)
1.  Kliknéte na ptikaz Create (Tvorba) > Surface (Plocha) > Drive Curve (Ridici kfivka).
Create > Surface: @@Poiﬂts mgmss Section nglive Curve @?gffset L Filet  wie West
by
2. SURFCAM zobrazi menu Select Chain (Vybér fetézce). Ujistéte se, Ze pfikaz Chain
(Retéz) je vysvicen.
Select Chain: *Hﬁingle d’gham h? Chain O ption | ﬁBack x Cancel
3.  SURFCAM vas vyzve k vybéru prvniho prvku Fidici kfivky.
Vyberte bod na kfivce blizko priseéiku s kfivkou pfiéného fezu.
Startovaci bod
4. SURFCAM vas vyzve k vybéru posledniho prvku na fidici kfivce.
Kliknéte na pfikaz Close (Uzavfit) v menu pro automaticky vybér.
5.  SURFCAM zobrazi menu Select Chain (Vybér fetézce) a vyzve vas k vybéru prvniho

prvku na pfiéném fezu 1.

Kliknéte na pfikaz Single (Jeden).

Select Chain: | ] Single [\&Qhain ?Chaingption | «Back 24 Cancel
gy

Select Chain (Vyr #etézce) > Single (Jeden)
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6. Kliknéte na jakékoliv misto pfi¢ného fezu.

Prvni prvek gi¢néhorezu
7. SURFCAM zobrazi menu Select Point (Vyber Bod) a vyzve véas k vybréani pfipojovaciho
bodu k fidici kfivce.

Select Poink:. - Sketch @ Paint »~ End Point l\;ﬂ Center A Midpoint > Intersect A" Rlelative Ekevboard  me Mest
Wy

Select Point (Vyber bod) > End Point (Koncovy bod)
Kliknéte na piikaz End Point (Koncovy Bod).
8.  Nyni kliknéte pobliz prliseéiku Fidici kfivky a pfi¢éného fezu.

9. Kliknéte na pfikaz Done (Hotovo) v menu Select Chain (Vybér fetézce).

Plocharidici kivkou

10.  Pokud ukladate soubor, pouzijte odliSné jméno souboru pro zachovani originalniho

souboru. H

3.8 CREATE A FILLET SURFACE (TVORBA ZAOBLOVACI PLOCHY)

Tvorba plochy s konstantnim polomérem zaobleni, nebo s promé&nnym polomérem zaobleni.
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3.8.1 Open a File (Otev Fit soubor)

u

1. [Z=| Otevfete soubor Fillet.dsn.

2.  Stisknéte CTRL+7 pro zmé&nu do Isometrického pohledu.

3. E"@E

3.8.2 Constant Fillet Radius (Konstantni Polom  &r Zaobleni)

1. Kliknéte na pfikaz Create (Tvorba) > Surface (Plocha) > Fillet (Zaobleni).

e

Create » Surface: ﬁEg]F'c-ints mgross Section E:]Qrive Curve E‘J?fosel Ly Fillet ,J\» MHext
Mg

2. SURFCAM zobrazi dialogovy panel Fillet Options (MozZnosti zaobleni). Nastavte
Variable Radius (Promény radius) na No (Ne).

SURFCAM Fillet Options (7] ]
Rolling Bal: lm oK |
Wariable Radius: lm Cancel |

Fillet Radiuz: ID.SDDDDDUU

Trim Surface: lﬁ

Create Edge Splines: lm

VloZte .5 pro polomér zaobleni. Kliknéte na OK pro akceptovani dalSich nastaveni.
4. SURFCAM vas vyzve k vybéru prvni plochy.

Kliknéte na Sipku, ktera je pfipojena na rovné ploSe.
5.  SURFCAM vas vyzve k vybéru druhé plochy.

Kliknéte na Sipku, kter& je pfipojena k valci.
6. SURFCAM vytvofi plochu.
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7. Pokud ukladate soubor, pouzijte odliSné jméno souboru pro zachovani
originalniho souboru. Pouzijte original pro dalSi krok. n

Plocha Zaobleni - Konstantni Pol@im

3.8.3 Variable Fillet Radius (Prom é&ny Polom é&r Zaobleni)

S
1. L= Oteviete originalni soubor Fillet.dsn.

2.  Stisknéte CTRL+7 pro zménu do Isometrického pohledu.

3. @

4. Kliknéte na pfikaz Create (Tvorba) > Surface (Plocha) >
Fillet (Zaobleni).

5.  SURFCAM zobrazi dialogovy panel Fillet (Zaobleni).
Nastavte Variable Radius (Promé&nny polomér) na Yes (Ano).

6. SURFCAM vas vyzve k vybéru prvni plochy. Vyberte rovinu.

7. SURFCAM vas vyzve k vybéru druhé plochy. Vyberte valec.
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8. SURFCAM vas vyzve k vybéru referenéni kfivky. Vyberte modrou kiivku.

Vybér refererdni krivky.

9. SURFCAM nésledné zobrazi menu Select Point (Vybér bodu) pro definovani pozic
zmén poloméri. Kliknéte na pfikaz Point (Bod).

Select Paint: ﬁgone | -$-§ketch <] Eointhfgnd Paint mgenter e Mest

Select Point (Vyér bodu) > Point (Bod)

10. Kliknéte na kazdy bod, ktery je indikovan na kfivce v nasledujicim obrazku. Potom
vloZte jejich poloméry do dialogového okna Variable Fillet Radius (Promé&nny Polomér
Zaoblent).

125

375

11. Kliknéte na pfikaz Done (Hotovo) v menu Select Point (Vybér bodu).

Copyright © 2001 by Surfware, Inc. All Rights Reserved.



104 SURFCAM Manual, Kapitola 3 « SURFCAM Tutorial (Vyukovy manual)

12. SURFCAM zobrazi dialogovy panel Variable Fillet Information (Info Promé&nného
Zaobleni). Kliknéte na OK pro akceptovani pfednastaveného.

SURFCAM Variable Fillet Information K E

Start [Biencied | Ok |
Endt [Biended = Cancel |

Constant Between Same Radius W

13. SURFCAM vytvofi plochu.

VAN
LN
-j = L

NS

AN

e

~7

W

L

=
P - m~—

=X
A\

7>
|
N

N

AN

— NS

\
W\

/i

\
WA

Plocha Zaobleni - Progmny Polongr

Volitelné
A. Shade (Vybarvit).

Kliknéte na tlagitko Shade (Vybarvit) ve Stavoveé listé, nebo stisknéte CTRL+A.

Oboje, tlagitko ve stavoveé listé i klavesova zkratka, jsou pfepinaci procedura.
B. Uprava barev.

Viz Uprava barev, strana 96
14.  Pokud ukladéate soubor, pouZijte odliSné jméno souboru pro zachovani originalniho
souboru. &
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3.9 SINGLE SURFACE MACHINING (OBRABENi JEDNE PLOCHY)

Machining Modes (Médy obrab  éni)
Je sedm médi obrabéni 2 Axis (2 Osy), 3 Axis (3 Osy), 4 Axis (4 Osy), 5 Axis (5 Os), Lathe
(Soustruhy), Wire EDM (Dratofezy) a Mill Turn (Pohané&né nastroje na soustruhu).

Machining Methods (Metody obrdb  &ni)
SURFCAM miiZze zpracovavat jednu plochu nebo miiZze zpracovavat vice ploch najednou.

Nasledujici procedura ukazuje, jak obrabét jednu plochu.

3.9.1 Open a File (Otev Fit soubor)

'}

1. | Otevrete soubor Valve.dsn.

2.  Stisknéte CTRL+7 pro zmé&nu do Isometrického
pohledu.

3. @

3.9.2 Select the Machining Command (Vyb é&r pfikazu obrab é&ni)

Kliknéte na pfikaz NC > 3 Axis (3 Osy)> Cut .

MC = 3 Auis: égutgﬂoiect ,_FrZ Rough *,*#‘Plgnge Rough fZEinish = Planar _U‘Eontouer U Dovill F'_ilotHoIe *r Mext

3.9.3 Create a Cut Toolpath (Tvorba Obrab é&ci Drahy nastroje)

1. SURFCAM vas vyzve k vybéru plochy.
Kliknéte na plochu, nebo kliknéte na Sipku plochy, ktera je pfipojena v rohu kreshy.

2.  SURFCAM zobrazi dialogovy panel 3 Axis Cut (3 Osé Obrabéni) se zalozkou Tool
Information (info o néastroji) navrchu.
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SURFCAM 3Axis Cut

High Speed 5 ||

100.007 366
0.0007180
0.000030

ZaloZka Info o nastroji 3 Axis Cut
Kliknéte na tlagitko pro popis spravného nastroje.

3.  SURFCAM zobrazi dialogovy panel Select Mill Tool (Vybér fréz). Viz obrézek Dialogovy
panel Select Mill Tool (Vybir Frézovaciho nastroje), strana 90

Posunujte v seznamu nastrojl, nebo kliknéte na tla¢itko nastroje v nastrojové listé pro
prohlédnuti jiné knihovny néstroj.

4.  Pokud neni knihovna kulovych fréz na vaSi obrazovce, kliknéte na prvni tlacitko ]
nastroje v nastrojové listé. L+

5.  Vyberte nastroj Tool (Nastroj) #6, kulovy nastroj o rozmérech 1/2 Inch HSS.
6. Kliknéte na OK v dialogovém panelu Select Mill Tool (Vybér fréz).
7.  Zéalozka Tool Information (Info o Nastroji) bude na vasi obrazovce.

Kliknéte na dalSi tlagitko pro popséani aktualniho materialu.
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8. SURFCAM zobrazi dialogovy panel Select Material (Vybér materiélu). Viz obrézek
Dialogovy panel Select Material (Vybir materialu), strana 92

Posunujte v seznamu materialll pro prohlédnuti voleb. Vyberte néjaky material.
9. Kliknéte na OK v dialogovém panelu Select Material (Vybér Materialu).

Volitelné

VyzkouSejte klavesové zkratky b&hem pfistich kroku. Viz Toolpath Shortcut
Keys(Klavesové Zkratky Obréi).

10. Kliknéte na OK v dialogovém panelu 3 Axis Cut (3 Osé Obrabéni).

7 /////
g

7
o
ARG

i

3 Axis Cut Toolpath

11. SURFCAM vytvofi drdhu nastroje. Pokud SURFCAM zobrazi dialogovy panel Keep
Operation (Zachovani operace), kliknéte na tlaé¢itko Accept (Ano).

12. E

3.10 MULTIPLE SURFACE MACHINING (OBRABENI VICE PLOCH)

Obréabéni vice ploch v jednom kroku.

3.10.1 Open a File (Otev Feni souboru)

'}

1. L=| Oteviete soubor Phonel.dsn.

2.  Stisknéte CTRL+7 pro zménu do Isometrického
pohledu.

3. @
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3.10.2 Create a Planar Toolpath (Tvorba Planarni Drahy nastroje)

1. Kliknéte na pfikaz NC > 3 Axis (3 Osé) > Planar (Planarni) > Visible (Obrazovka).

2. SURFCAM zobrazi dialogovy panel 3 Axis Planar (3 Osé Planarni) se zalozkou Tool
Information (info o nastroji) navrchu.

Kliknéte na tlaé¢itko pro popséani aktualniho nastroje.

SURFCAM 3Axis Planar

5]

0062500
0.031250

High Speed 5|7

100.007 366
0.000180
0.000030

Nastrojova informani zalozka 3 Axis Planar (3 Osé Planarni)
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10.

11.

SURFCAM zobrazidialogovy panel Select Mill Tool (Vybér Frézovaciho néstroje. D
Viz obrazek Dialogovy panel Select Mill Tool (Vybir Frézovaciho néastroje), strana 90
Kliknéte na prvni tlaéitko v nastrojové listé pro vybér kulové frézy.

Vyberte nastroj #6, kulova fréza 1/2 Inch HSS.

Kliknéte na OK v dialogovém panelu Select Mill Tool (Vybér Frézy).
Zéalozka Tool Information (Info o nastroji) bude na vasi obrazovce.
Kliknéte na dalSi tlagitko pro popsani aktualniho materialu.

SURFCAM zobrazi dialogovy panel Select Material (Vybér materiélu). Viz obrézek
Dialogovy panel Select Material (Vybir materiélu), strana 92

Vyberte né&jaky materidl.
Kliknéte na OK v dialogovém panelu Select Material (Vybér materialu).
Kliknéte na OK v dialogovém panelu 3 Axis Planar (3 Osé Planami).

SURFCAM zobrazi menu Select Point (Vybér bodu). Kliknéte na pfikaz End Point
(Koncovy bod).

Select Point: <+ Sketch & Faint | _~ End Point %ﬁ, Center 9 Midpoint = Intersect 7" Relative EoKevboard  # Next

Select Point (Vy#r bodu) > End Point (Koncovy bod)
Viz obrézek Vybir bodu
A. Ctéte vyzvovy Fadek. Vyberte bod A pro zadatek drahy nastroje.
B. Vyberte bod B pro uréeni sméru obrabéni.
C. Ctéte krok Volitelné pted vybranim ofsetové strany.

Volitelné
Po vybrani ofsetové strany, SURFCAM vysviti kazdou plochu a vytvaii drahu
obrabéni pro vSechny plochy.

Pouzijte klavesové zkratky, které je mozné pouzivat pfi generovani drahy
nastroje pro zobrazeni néstroje. Viz Toolpath Shortcut Keys(Klavesové Zkratky
Obrakeni).
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D. Kliknéte na stranu D pro uréeni strany k obrabéni.

Vybér bodi:

Planarni Draha nastroje

12. Pokud SURFCAM zobrazi dialogovy panel Keep Operation (Zachovani operace),
kliknéte na tla¢itko Accept (Ano).

13.  Pokud ukladate soubor, pouzijte odliSné jméno souboru pro zachovani originalniho

souboru. -

3.11 Z ROUGH MACHINING (HRUBOVANI Z ROUGH)

Pouziti operace Z Rough (Z Hrubovani) pro odstranéni velkého mnozstvi materialu z okoli vice
ploch. Tato operace je pfipravou pro finalni obrabéni.
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3.11.1  Open a File (Otev Feni souboru)

u

1. [#*| Otevrete soubor Phonel.dsn.

2.  Stisknéte CTRL+7 pro zmé&nu do Isometrického
pohledu.

3.11.2 Create the Toolpath (Tvorba Drahy nastroje)

1. Kliknéte na pfikaz NC > 3 Axis (3 Osy) > Z Rough (Z Hrubovani).

MC » 3 Awis é Cut IEmiect rr'IZ Rough ﬁ Flunge Rough fZ Finigh = Planar _U‘EontourgD e Mext

NC > 3 Axis (3 Osy) > Z Rough (Z Hrubovani)

2.  SURFCAM zobrazi menu Select (Vybér) pro vybér ploch k hrubovacimu obrabéni.
Kliknéte na pfikaz Visible (Obrazovka).

Select. ¥ Done | ElSingle EElwithin | B ntersect %_':Eisibley\u T2 MulSeldn | we Newt
g

Select (Vybr) > Visible (Obrazovka)

3.  SURFCAM zobrazi dialogovy panel Material Information (Info o Materialu). Vyberte
Bottom Profile (Spodni Profil) pro Material Type (Typ Materialu). VlozZte 3.5 do kolonky
Material Height (Velikost materialu) pro uréeni vysky materialu nad spodnim profilem.

SURFCAM Material Information EHE

Material Type: [Botiom Protie = Ok I
Material Height: |3_5 Cancel |
Help |

4. SURFCAM zobrazi menu Select Chain (Vybér fetézce) a vyzve vas k vybéru prvniho
prvku. Pouzijte pfikaz Chain pro uréeni spodniho profilu.

Select Chain: ﬂﬁingle d’ghain P}? Chain Option | ‘Back x Cancel

Select Chain (Vi 7etézce) > Chain Retézec)
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A. Vyberte stranu na spodku profilu blizko rohu.

Uréeni spodniho profilu
B. Vyberte dalSi stranu na profilu u stejného rohu.

5.  SURFCAM zietézi spodni profil a zobrazi dialogovy panel 3 Axis Z Rough (3 Osé Z
Hrubovani) se zélozkou Tool Information (Info o nastroji) navrchu.

SURFCAM 3Axiz Z Rough

High Speed 5 ||

Zéalozka Info o nastroji 3 Axis Z Rough (3 Osé Z Hrubovani)
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10.

11.
12.

13.

14.

Kliknéte na tlagitko pro popis aktuélniho nastroje.

SURFCAM zobrazi dialogovy panel Select Mill Tool (Vybér Frézy). Viz obrazek Dialogovy
panel Select Mill Tool (Vybir Frézovaciho nastroje), strana 90

Kliknéte na druhé tla¢itko nastroje v nastrojové listé pro vybér valcove frézy. D
Vyberte valcovou frézu #34, 1/2 Inch HSS.

Kliknéte na OK v dialogovém panelu Select Mill Tool (Vybér Frézy).

Z&lozka Tool Information (Info o néstroji) bude vidét na vaSi obrazovce.
Kliknéte na dalSi tlagitko pro popsani aktualniho materiélu.

SURFCAM zobrazi dialogovy panel Select Material (Vybér Mateialu). Viz obrazek
Dialogovy panel Select Material (Vybir materialu), strana 92

Vyberte material #2, kterym je Steel 18-26Rc (Ocel).
Kliknéte na OK v dialogovém panelu Select Material (Vybér Materialu).

Ctéte krok Volitelné pred vasim kliknutim na OK v dialogovém panelu 3 Axis Z Rough
(3 Osé Z Hrubovani).

Volitelné

Pouzijte klavesové zkratky, které je mozné pouzivat pfi generované draze nastroje
pro zobrazeni nastroje. Viz Toolpath Shortcut Keys(Klavesové Zkratky Oliréilh.

Kliknéte na OK v dialogovém okné 3 Axis Z Rough (3 Osé Z Hrubovani). SURFCAM
vytvofi drahu néastroje.

Pokud SURFCAM zobrazi dialogovy panel Keep Operation (Zachovat operaci), kliknéte
na tla¢itko Accept (Ano). Musite pouzit tuto drahu nastroje v dalSi &asti.
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3.11.3 Use the NC Operations Manager (Pouziti NC Opera &niho ManaZera)

1. Kliknéte na tla¢itko NC Operations Manager (NC Operaéni Manazer) v "
nastrojové listé SURFCAMu pro zobrazeni dialogového panelu NC Operations E
Manager (NC Operaéni Manazer).

iifi SURFCAM MC Operations Manager - C:ASurfcam\D5N\S amples\Phonel. ICD

Gl %] &|2e x| o &|& @
|E| NG Project 3 Axis =
=

% SJaxiz 7 Rough - 500 Diameter Bullnoze -

DvMAPATH
MATAK

NURE 4

% Jawiz Planar - 250 Diameter Balnose -

<Mones
ArcFir
MurbFlr

Display all posts in postform.m Fifter Gl |

" Smalllcons % Large lcons Post | Done I Help |

Dialogovypanel NC Operations Manager (NC Opé&naManaZzer)

Pouziti dialogového panelu NC Operations Manager (NC Opera&ni Manazer) vam
pomdiZe spravovat drahy nastroje, které obrabi vas dil.

Ikona 3axis Z Rough (3 Osé Z Hrubovani) ve stromu drah nastrojl je ikonou drahy
nastroje, kterou jste vytvofrili.

2. Ukazte naikonu 3axis Z Rough (3 Osé Z Hrubovani). Tahnéte ikonu a pustte ji naikoné
3axis Planar -.250 Diameter Ballnose (3 Osé Planarni). Tato procedura zménila pozice
téhto dvou ikon.

Pouzitim procedury drag-and-drop (tahni a pust) pferovnavate drahy nastroje do
spravné posloupnosti pro postprocessing.

3. Pfiklady tlag¢itek v nastrojové list&

A. Kliknéte na tla¢itko Hide Toolpath (Skryj Drdhu néstroje). Zkryti vykreslené
drahy nastroje.

B. Pouzitim tlaitka Delete (Odstranit) odstranite drahu nastroje, ktera neni potfeba.

Vysvitte ikonu 3axis Z Rough (3 Osé Z Hrubovani) drahy nastroje, kterou jste
vytvofili.
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Kliknéte na tla¢itko Delete (Odstranit). SURFCAM zobrazi dialogovy panel »
NC POST s varovanim, Ze pokud odstranite drahu nastroje, odstranite data :
drahy nastroje.

NCPOST

Thig will permanently destrop all toolpath data.
Are pou sure you wish to delete this operation?

Dialogovy panel NCPost

Kliknéte na Yes pro odstranéni dat drahy nastroje.

4.  Kliknéte na tlaéitko Done (Hotovo) pro opusténi operaéniho manazera.

3.12 NC OPERATIONS MANAGER TooLS (NASTROJE NC OPERAENIHO MANAZERA)

3.12.1 Open a File (Otev feni souboru)

u

1. [=*| Otevrete soubor Lathel.dsn.

2.  Stisknéte CTRL+1 pro ujiSténi, Ze model je v pohledu Top View (Pohled shora).

3.12.1.1 View Indicator (Ukazatel pohledu)

gplilj [gk3

View Indicator (Ukazatel pohledu) systému soufadnic

. . . Dizplay
zobrazeny v levém spodnim rohu obrazovky. Pokud Tolerances
vytvafite drahu nastroje soustruzenim, mlZzete zobrazit Uriits ’
soufadnice DZ, nebo XZ. IEE il
O e . o . . ML Settings
1. Kliknéte Options (MoZnosti) > Axis (Osy) > Lathe Password L athe Dismeter
Radius (Soustruzeni Polomér). Soufadnice se zméni = greate 7 =
naXacZ. Shap & Grid
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2. Kliknéte na Options (Moznosti) > Axis (Osy) > Lathe Diameter (Soustruzeni
Primér). Soufadnice se zménina D a Z.

3.12.1.2 Display Options (MozZnosti Zobrazeni)

Kliknéte na piikaz Options (MoZnosti) > Display (Zobrazeni) pro zobrazeni dialogového
panelu Display Options (Moznosti Zobrazeni).

SURFCAM Display Options EE
— Toal Display Options
Drawy the tool: [ee p—
Tool Colar: {14

Tool path display: IDuring cutting j

Marmal vector display [
Alternate tool path colors [~
Drave Rapid Moves v

Tool anitnation wat: ID

—Surface Arrow Cptions

Shaft Size (srceen units): ID.ESDUDDDD

Head Size (zrceen units): |04 5000000

Arrawve Color 44

—Time Constants In Seconds

Time popups are displayedd: Ig_sggggggg
Rotation wait: Iu.1 5000000

Colar Schetme: IWh'rte Backgroun vl
Surface zelectable by: IPatch edues vI

Turn on repaint timer [

Display textidimensions: IAIW&\;S vl
Showe Cwiew Indicator [V
Show Arc Center [

1. Miulzete zménit rychlost nastroje pfi vykreslovani drahy nastroje.

Tool animation wait ( €as animace nastroje)
Nastaveni 0 pro nejvétsi rychlost. Nastaveni 9 pro nejpomalejsi rychlost. Nyni
vyberte 2.

2. MizZete odstranit zobrazeni CView Indicator (Ukazatel Konstrukéni roviny).

Show CView Indicator (Zobrazit ukazatel KRov)
Prazdné poli¢ko odstrani CView Indicator (Ukazatel Konstrukéni roviny).
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3. Kliknéte na OK.

3.12.2 Open the NC Operations Manager dialog box (Otev  feni dialogového okna
NC Operaé&niho ManaZera)

1. Kliknéte na tlag¢itko NC Operations Manager v nastrojoveé list¢ SURFCAMu pro "
otevieni dialogového panelu NC Operations Manager (NC Operaéni Manazer). E

2. Tahnéte dialogovym panelem na spodek obrazovky.

"= SURFCAM - C:\Surfcam\DSN\SamplesiLathel.dsn (=]
Fie Create Edit Display NC énalyze Options Help

DEE Es@moHiwns B X%
W Color 15 | ®view 1 | BpCview 0 | []Laver 10 | BEjShade OFF | @ Coord WORLD | @ Mask OFF - | T D:000000 | +S: 030867 |

Edit> Color> Select | ] Single EWitin Elintersect HiiVisile | H¢Mulse0i | qmBack $¢ Cancel

=) Setup Section One
[ '—\Llu Lethe Box - Raugh L
[, Lo T - Rovoh
1] Lathe Turn - Finish
mq]_l ArcFir
2 q Lathe Groove - Rough huriaFtr
Dispiay sll posts in pastorm.) Fiter Orily

 Smalllcons 5 Large lcons

Enst | Dane I Help |

KL |—EIN7,VZTZE,IJ[IEID GL Off

Dialogovy panel NC Operations Manager na spodku obrazovky SURFCAMu

3.12.3 See the Toolpath (Prohlédnuti Drahy nastroje)

Kliknéte na ikonu Lathe Turn - Rough (Soustruzeni - Hrubovani) ve stromu drah nastroj(.

Tato draha nastroje je pro vnéjsi primér soustruznické operace. Operace je hrubovaci

operaci, protoze odebira velké mnoZstvi materialu z okoli dilu. Je zde jeden finalni pfejezd na
konci drahy nastroje.
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Backplot the toolpath (Vykreslit Drahu nastroje)
Kliknéte na tlagitko Backplot Toolpath (Vykreslit drahu néstroje) pro vykresleni dahy
nastroje pro tuto operaci. Nastroj uvidite béhem vykreslovani drahy néastroje.

JE—

of

=

I

L.

Backplot the toolpath

Znovu otevfete dialogovy panel NC Operations Manager (NC Opera¢ni Manazer). E

Hide the Toolpath (Skryt Drédhu nastroje)
Kliknéte na tlaéitko Hide Toolpath (Skryt Drahu nastroje). Draha néastroje ikony Lathe
Turn - Rough (Soustruzeni - Hrubovani) je neviditelna. J

Show the Toolpath (Ukazat Drahu nastroje)
Kliknéte na tla¢itko Show Toolpath (Ukazat Drahu nastroje) pro vykresleni drahy
nastroje. Nastroj neuvidite b&hem vykreslovani drahy nastroje.

3.12.4  Toolpath Information (Informace o Draze nastroje)

MlZete vidét nastaveni pro tuto drahu néastroje. Pokud mate standardni verzi SURFCAMu,
miiZete mé&nit tato nastaveni, regenerovat drahu nastroje a ukladat drahu néastroje.

1. Kliknéte na tladitko NC Operations Manager (NC Operaé&ni ManaZzer) v "
nastrojové listé SURFCAMu pro otevieni dialogového panelu NC Operations E

Manager (NC Operaéni Manazer).
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Kliknéte na pravé tlagitko mySi pro zobrazeni tohoto menu.

Properties
Pokud kliknete na pfikaz Properties (Vlastnosti), miZzete ménit Edit Parameters
jméno a popis drahy nastroje. Begenerate Toolpath

Pokud kliknete na pfikaz Edit Parameters (Upravit parametry)
nebo na pfikaz Regenerate Toolpath (Obnoveni Drahy nastroje), SURFCAM zobrazi
dialogovy panel Lathe Turn (Soustruzeni).

SURFCAM Lathe Tum E E

Tool Information | Turn Control | Lathe Options |

Taol CHMG431B 1/64R 0D -
Material: Steel 5-20Re ] Wi

Program Ta Toak: & Tip  © Center

Tool Mumber: |-| Moze Radius: Iulu15525
Length Offset: [4 Tool M aterial: ICalbide vl

Diameter Offset: |1 Suface Speed. 3000
Wwiark Offzet: Chip Load: 0.005000

IU
Spindle: IMain I Calculate Spesds ¥ Auto

Turret: | Front 7 hiax RPH: 747

Z Gauge Lenagth: |D-DDDDDD Lirrit Max FPM [~ |EI
# Gauge Length ID_DDUDDD
Coolant: IFIood vl

Spindle Speed: qun ICW’ j IHPM j 35 |288.83?2E|?
Feed Rate: [ 400000 {IPM =]  FeedChipLoad: [0 006000
Plunge Rate: [1 200000 Plunge Chip Load: |1 gg3000
Program Mumber: ID Ingert Post Processor Commands... |
Comments: I

Cancel | Lppl | Help |

Zé&lozka Tool Information (Info o nastroji)

Edit Parameters (Upravit parametry)
MlZete ménit parametry drahy nastroje, ale nem(iZete regenerovat drahu nastroje,
pokud jste vybrali tento pfikaz.

Regenerate Toolpath (Obnoveni Drahy nastroje)

MlZete ménit parametry drahy nastroje a poté regenerovat drahu nastroje, pokud
jste vybrali tento pfikaz. Musite mit standardni verzi SURFCAMu.

Copyright © 2001 by Surfware, Inc. All Rights Reserved.



120 SURFCAM Manual, Kapitola 3 « SURFCAM Tutorial (Vyukovy manual)

3.12.5 Display the Toolpaths for the Other Lathe Operations (Zobrazeni Drah
nastroj 0 DalSich Soustruznickych Operaci)

1. E" Oteviete dialogovy panel NC Operations Manager (NC Operaéni Manazer),

pokud jesté nezlstal otevien.
2. Pouzijte dalsi ikony drah nastrojli ve stromu pro vykresleni a skryti drah nastrojdl.

Pozn. Rough (Hrubovaci) operace odstrariuji velké mnozstvi materialu. Finish (Dokonéovaci)
operace odstrafuji zbytky materialu v nékolika zavéreénych pfejezdech pfes plochy
modelu.

3.12.6  Reset the Tool Speed and View Indicator (Obnovte Rychlost nastroje a
Ukazatel pohledu)

Viz Tool animation wait (Eas animace nastroje), strana 1N&stavte Tool animation wait (Cas
animace nastroje) zpét na 0.

Viz Section 3.12.1.1: View Indicator (Ukazatel pohledu), page Klkknéte na Options (Moznosti) >
Axis (Osy) > Mill Axis (Osy frézky) pro nastaveni View Indicator (Ukazatele pohledu) pro
frézovani.

3.13 CREATE A DouBLE CLAMP DESIGN (TVORBA MODELU DVOJITE VYZTUHY)

[@D)
=7
o
[o
%

Double Clamp

Tato konstrukce neobsahuje vSechny instrukce, ale nékteré pouéky jsou doplnény. Uréité &téte
vyzvovy fadek na spodku obrazovky.

@ Pokud tvofite model, pro jistotu kliknéte na tlagitko Fit (Pfizptisobit).
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3.13.1 Create Circles (Tvorba Kruznic)
1. Kliknéte na pfikaz Create (Tvorba) > Circle (Kruznice) > Center /
Diameter (Stfed / Primér). O
2. Vlozte 1 pro Diameter (Priimér) v dialogovém panelu Create Circle
(Tvorba Kruznice). O
3.  SURFCAM zobrazi menu Select Point (Vybér bodu). Kliknéte na
pfikaz Keyboard (Klavesnice).
4.  Vlozte stifed prvni kruznice v dialogovém panelu World (Globalni).
X=0,Y=15,Z=0.
5. Menu Select Point (Vybér Bodu) ziistane na obrazovce. Kliknéte znova na pfikaz
Keyboard (Klavesnice).
6. Vlozte stfed druhé kruznice v dialogovém World (Globalni).
X=0,Y=-15,2=0.
3.13.2 Create the Lines and Offset the Lines (Tvorba Use  &ek a Ofsetovani
Use €ek)
1. Kliknéte na pfikaz Create (Tvorba) > Line (Use&ka) > End Points _
(Koncové Body) > Keyboard (Klavesnice). =
2. Vlozte jeden koncovy bod prvni Useéky.
X=6.875,Y=55,2=0. o
3.  Kliknéte na pfikaz Keyboard (Klavesnice) a vloZte dalSi koncovy O
bod prvni Useéky.
X=7.875,Y¥=55,Z2=0. =
4. Kliknéte na pfikaz Keyboard (Klavesnice) a vloZte jeden
koncovy bod druhé Useéky.
X=7.875,Y=-552=0.
5.  Kliknéte na pfikaz Keyboard (Klavesnice) a vloZte dalSi koncovy bod druhé Gsecky.
X =8.875,Y¥Y=-55Z=0.
6. Kliknéte na pfikaz Back (Zpét) v menu Select Point (Vybér bodu).
7.  Kliknéte na pfikaz Create (Tvorba) > Line (Useéka) > Offset.
8. Ujistéte se, Ze ofset je .5.
9. Vyberte jednu z Useéek. Pro vybér obou stran pro ofset ukazte na obé strany od Usecky.
10. Opakuijte pfedchozi kroky na dalSi Useéce.
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3.13.3 Delete the Lines and Create Arcs at the Ends of the Offset Lines
(Odstran &ni Use &ek a Tvorba Oblouk @ na Koncich Ofsetovanych Use &ek)

1. Kliknéte na pfikaz Edit (Uprava) > Delete (Odstran&ni) > Single
(Jeden). -

2. Odstrafite dvé stfedni Useéky, které jste vytvofili za Géelem
ofsetu. O

3. Kliknéte na pfikaz Create (Tvorba) > Arc (Oblouk) > 2 Points / ®)
Diameter (2 Body / Priimér) > End Point (Koncovy Bod).

4.  Pouzijte smér proti pohybu hod. ru¢i¢ek k vybé&ru koncovych ')
bodl na parech Useéek pro tvorbu obloukd.

5.  Opakujte pfedchozi kroky, dokud nebudete mit &tyfi oblouky.

3.13.4  Create Additional Offset Lines and Arcs (Tvorba DalSich Ofsetovych
Useé&ek a Oblouk i)

1. Kliknéte na ptikaz Create (Tvorba) > Line (Use¢ka) > Offset >
Change Offset (Zména Ofsetu). @

2.  Vlozte .25 v dialogovém panelu Offset.

3. Vyberte kazdou ze é&tyf ofsetovych Useéek a kazdou ofsetujte o
smérem ven.
O
4. Kliknéte na pfikaz Create (Tvorba) > Arc (Oblouk) > 2 Points /
Diameter (2 Body / Priimér) > End Point (Koncovy Bod).
( y ) ( vy ) @

5.  Pouzijte smér proti pohybu hod. ruéiéek pro vybér pravych

koncovych bodill jednoho paru ofsetovych Useéek k vytvofeni
obouku.

6. Opakujte pfedchozi krok pro vytvofeni dalSiho oblouku.

3.13.5  Trim the Lower Lines (O Fiznuti Dolnich Use &ek)

Horni a doIni ofsetové Useé&ky nejsou zarovnany k levé strané. “Ofezte” dolni Useéky pro
prodlouZeni téchto useéek.

1. Kliknéte na piikaz Edit (Uprava) > Trim / Break (Ofezat / Pferusit).
Pfepnéte pfikaz Trim 2 (Ofez 2) na pfikaz Trim 1 (Ofez 1).
Vyberte jednu z dolnich Useéek, pobliz levého konce, pro prodlouzeni této Usecky.

Poté kliknéte na pfikaz Location (Pozice) v menu Trim / Break (Ofez / Prerus).

o bk w DN

Kliknéte na pfikaz End Point (Koncovy Bod) v menu Select Point (Vybér Bodu).
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6. Vyberte levy koncovy bod na horni iseé¢ce. SURFCAM prodlouZzi dolni Gsecku na tuto
délku.

Vyberte dalSi dolni Useéku, pobliz levého konce, pro prodlouzeni této Useéky.
8. Kliknéte na pfikaz Location (Pozice) > End Point (Koncovy Bod).

9. Vyberte levy koncovy bod horni iseéky. SURFCAM prodlouzi dolni Useé&ku na tuto
délku.

= -)

S e O

Pred o'ezanim Po ofezani

3.13.6  Create Arc, Line, and Offset Circle (Tvorba Oblouku, Use  &ky a Ofsetové
Kruznice)

Tvorba dalSiho prvku. Poté tvorba zrcadleného obrazu.
1. Kliknéte na pfikaz Create (Tvorba) > Arc (Oblouk) > Center / Radius (stfed / Polomér).

2.  SURFCAM zobrazi dialogovy panel Create Arc (Tvorba Oblouku). VIoZte nasledujici
hodnoty.

Radius (Polomér) = 4.75

Start Angle (Poéateéni Uhel) = 90

End Angle (Koncovy Uhel) = 180

Direction (Smér) = CCW

Kliknéte na pfikaz Keyboard (Klavesnice) v menu Select Point (Vybér Bodu).
Vlozte stied oblouku v dialogovém panelu World (Globalini).
X=6.875,Y=0,Z2=0.

5. Pro tvorbu vertikalni Gseéky kliknéte na pfikaz Create (Tvorba) > Line (Useéka) >
Vertical (Vertikalni) > Keyboard (Klavesnice).

6. Vlozte soufadnice bodu vertikalni Useéky, ktera bude obsahovat.
X=-0.875,Y=0,Z2=0.

7.  Kliknéte na pfikaz Create (Tvorba) > Circle (Kruznice) > Offset > Change Offset (Zména
Ofsetu).
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8. Vlozte 0.5 v dialogovém panelu Offset.
9. Pro ofset vyberte pouze horni kruznici.
10.  Vyberte misto na levé strané Gseéky pro uréeni strany ofsetu.
)
©
O
O
Oblouk, Uséka a Ofsetova kruznice
3.13.7  Trim the Vertical Line (O Fezéani Vertikalni Use &ky)
1. Kliknéte na piikaz Edit (Uprava) > Trim / Break (Ofezat / Pferusit).
2. Pfepnéte pfikaz Trim 2 (Ofez 2) na pfikaz Trim 1 (Ofez 1).
3. Vyberte vertikalni tseéku pobliz vrchu pro zachovani této ¢asti useéky.
4.  Kliknéte na piikaz Location (Pozice).
5. Kliknéte na pfikaz Keyboard (Klavesnice).
6. VloZzte X=0,Y =0, Z =0 pro zachovani Gseé&ky zhora dolll po horizontalni Useéku
prochazejici (0,0,0).
7. Ujistéte se, Ze Trim 1 (OfeZ 1) je vysviceno. Vyberte vertikalni iseéku pobliz spodku
pro zachovani spodni &asti této Useéky.
8. Kiliknéte na pfikaz Location (Pozice).
9. Kliknéte na pfikaz Relative (Relativné) pro definovani bodu, ktery je ve vzdalenosti
4.125 od spodni Usecéky.
10.  Vlozte relativni hodnoty.
X=0,Y=4.125,7=0.
11. Kliknéte na piikaz End Point (Koncovy Bod).
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12.  Pro vybér koncového bodu spodku vertikalni Gseéky kliknéte pobliz spodku této Useéky.

b -

O

O

Orezani Vertikalni Usiky

3.13.8  Trim with Auto Trim (O Ffezani s Auto O fezem)

Pouziti pfikazu Auto Trim (Auto Ofezani) pro ofezani ¢éasti, které nejsou potfebné.
1. Kliknéte na ptikaz Edit (Uprava) > Trim / Break (Ofezat / PFerusit) > Auto Trim (Auto
Ofezani).
2. Piepnéte pfikaz Keep Segment (Zachovat Segment) pro zobrazeni pfikazu Delete
Segment (Odstranit Segment). Ukazatel je nyni jako Sipka s ndZzkami.

3. Kliknéte na &asti vykresu, které jsou oznadeny.

3 O

P#ed Auto Trim (Auto @zani) Po Auto Trim (Auto @zani)

Copyright © 2001 by Surfware, Inc. All Rights Reserved.



126 SURFCAM Manual, Kapitola 3 « SURFCAM Tutorial (Vyukovy manual)

3.13.9 Create Arc and Fillet (Tvorba Oblouku a Zaobleni)

Tvorba Oblouku

1. Pro vytvofeni vrchniho oblouku v modelu kliknéte na pfikaz Create (Tvorba) > Arc
(Oblouk) > Tangent 2 (Teéna 2) > Change Radius (Zménit Polomér).

2. Nastavte polomér na 20.

3.  Kliknéte na pfikaz Location (Pozice) > End Point (Koncovy Bod) a vyberte bod smérem
k levému konci horni Gseé&ky.

4.  Kliknéte na pfikaz Location (Pozice) > End Point (Koncovy Bod) a vyberte bod smérem
k vrchu vertikalni useéky. Kliknéte na pfikaz Other (Jiny), pokud je potieba.

! @)
e /

Tvorba Zaobleni

5. Kliknéte na pfikaz Create (Tvorba) > Fillet (Zaobleni).
6. Ujistéte se, Ze polomér je 0.5.

7. Vyberte vertikalni Use¢ku a oblouk, které se protinaji.

3.13.10 Create a Horizontal Line, a Vertical Line, and Offset the Arc (Tvorba
Horizontalni Use €&ky, Vertikalni Use &ky a Ofset Oblouku)

)

A

Trojuhelnik

1. Vytvofte horizontalni useéku.

Kliknéte na Create (Tvorba) > Line (Use&ka) > Horizontal > Keyboard (Klavesnice) pro
zapoceti tvorby trojuhelniku v dilu.

Vlozte soufadnice bodu horizontalni Gseéky.
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X=0,Y=3.125,7Z=0.

)

»

Horizontalni a Vertikalni us&y

Vytvoite Vertikalni aseéku.

Kliknéte na pfikaz Back (Zpét) > Offset > Change Offset (Zménit Ofset) a vlozte 1 pro
ofsetovou hodnotu.

Vyberte vrSek vertikalni Gseéky pro ofset a kliknéte ukazatelem vpravo k uréeni strany
ofsetu.

Ofsetujte oblouk.
Kliknéte na pfikaz Create (Tvorba) > Arc (Oblouk) > Offset.

Vyberte jeden oblouk pro ofset. Vyberte bod uvnitf k uréeni strany ofsetu.

'

S

Oblouky pro ofset

Opakujte s dalSim obloukem.
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3.13.11 Create the Fillets (Tvorba Zaobleni)

Pozice zaobleni

1. Kliknéte na pfikaz Create (Tvorba) > Fillet (Zaobleni) > Change Radius (Zménit
Polomér) a nastavte polomér na 0.125.

2. Vytvofte zaobleni, kter4 jsou oznaéena.

3.13.12 Trim the Other Elements (O Fezani DalSich Prvk )

Pozice ¢ezéani
1. Kliknéte na piikaz Edit (Uprava) > Trim / Break (Ofezat / Pferusit).

2. Ujistéte se, ze je vysvicen pfikaz Trim 2 (Ofez 2). Vyberte &asti dvou prvki pro
zachovéni. Pokud je potfeba, kliknéte na pfikaz Other (Jiny).
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3.13.13 Mirror Elements (Zrcadleni Prvk )

O
—

O

O

(&)

Prvky pro zrcadleni
1. Kopirujte prvky do spodni ¢asti pro dokon&eni modelu.

2. Kliknéte na pfikaz Edit (Uprava) > Transform (Transformace) > Copy (Kopie) > Mirror
(Zrcadleni).

3.  Prepnéte piikaz MultSelOff (MultVybVyp) na zobrazeni pfikazu MultSelOn
(MultvybZap) pro vybér vice prvkd.

4.  Kliknéte na pfikaz Single (Jeden) v menu Select (Vybér).

Vyberte 13 prvkil v horni ¢asti modelu pro kopirovani. Poté kliknéte na pfikaz Done
(Hotovo).

6. Kliknéte na pfikaz End Point (Koncovy Bod) v menu Select Point (Vybér Bodu). Pro
vybér bodd, které definuji rovinu zrcadleni, vyberte pobliz koncovych bodd, jak je
uk&zano na obrazku.

7. SURFCAM zobrazi dialogovy panel Transform Copy (Transformace kopirovanim).
Kopirujte do Original Color (Originalni Barva) a Original Layer (Originalni Hladina).

Model je nyni kompletni.
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3.14 CREATE A FORK BRACKET DESIGN (TVORBA MODELU DELENE VYZTUHY)

OOO

—S .

Délend Vyztuha
Tato konstrukce neobsahuje vSechny instrukce, ale nékteré pouéky jsou doplnény.

1. Urcité ététe vyzvovy fadek na spodku obrazovky.

2. @ Pro jistotu kliknéte na tlagitko Fit (Pfizpiisobit).

3.14.1 Create Circles (Tvoba Kruznice)

o°0

Kruznice

1. Pouzijte pfikaz Create (Tvorba) > Circle (KruZnice) > Center / Diameter (Stted / Primér)
pro vytvofeni kruznice o priméru 1-inch (palec).

Kliknéte na pfikaz Keyboard (Klavesnice) pro definovani stfedu na (0, 0, 0).
2. Kliknéte na pfikaz Back (Zpét). Vytvoite dvé kruznice o prliiméru 2-inch (palce).

Kliknéte na pfikaz Keyboard (Klavesnice) pro definovani stfedll na (-3, -0.75, 0) a (3, -
0.75, 0).

3. Kliknéte na pfikaz Back (Zpét). Vytvofite kruznici o priméru 0.5-inch na dvou pozicich,
které jsou relativné ke kruznici o priméru 1-inch. Kliknéte na pfikaz Relative (Relativni)
avlozte X =-1.5, Y =-0.25, Z = 0 pro relativni hodnoty u prvni kruznice. Kliknéte na
ptikaz Center (Stfed) a vyberte kruznici o priméru 1-inch.

Kliknéte na pfikaz Relative (Relativni) a vlozte X = 1.5, Y = -0.25, Z = 0 pro relativni
hodnoty u druhé kruZnice. Kliknéte na pifikaz Center (Stfed) a vyberte kruZnici o
priméru 1-inch.

4. Kliknéte na pfikaz Create (Tvorba) > Circle (Kruznice) > Offset (Ofset). Zméfite ofset na
0.25 inch (palce). Vytvoite ofsetovou kruznici 0 0.25 inch vétsi, nez je kruznice 1-inch.
Vytvofte ofsetové kruznice o 0.25 inch vétSi, nez je kruznice 2-inch.
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3.14.2 Create Lines (Tvorba Use &ek)

Do@o(

>

Useky

=

Pouzijte Create (Tvorba) > Line (Usetka) > Tangent (Te¢na) a vyberte kruznici, ktera
je ofsetovana od kruznice 1-inch. Potom vyberte kruZnici, ktera je ofsetovana od
kruznice 2-inch.

2. Vyberte znovu kruZznici, kterd je ofsetovana od kruznicel-inch. Potom vyberte kruznici,
ktera je ofsetovana od dalSi kruznice 2-inch.

3. Kliknéte na pfikaz Horizontal (Horizontalni) > Keyboard (Klavesnice) pro vytvofeni
horizontalni useéky skrz (0, -2.375, 0).

4. Kliknéte na pfikaz Back (Zpét). Kliknéte na pfikaz Vertical (Vertikalni) > Keyboard
(Klavesnice) pro vytvofeni vertikalni useéky skrz (-3.5, 0, 0). Kliknéte znovu na pfikaz
Keyboard (Klavesnice) a vytvofte vertikalni tseéku (3.5, 0, 0).

3.14.3  Trim (O fezani)

Ohn©®

Trim

1. Kliknéte na ptikaz Edit (Uprava) > Trim / Break (Ofezat / PFerusit). Ujistéte se, Ze je
vysviceno Trim 1 (Ofez 1). Vyberte vertikalni Gseéku pobliz spodku k odstranéni vrchni
&asti Useéky 0.375 palchi nad jejim prlsecikem s horizontalni useékou.

Kliknéte na pfikaz Location (Pozice) > Relative (Relativni) a vloZzte X =0, Y =0.375, Z
=0.

Kliknéte na pfikaz Intersect (Priiseéik) a vyberte vertikalni iseéku. Poté vyberte
horizontalni Use¢ku.

2. Opakujte proces pro dalsi vertikalni ise&ku.
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3.14.4  Create Tangent Lines (Tvorba Te &nych Use &ek)

Ohn©®

Tené Useky

1. Kliknéte na pfikaz Create (Tvorba) > Line (Useéka) > Tangent (Teéna). Vyberte
kruznici, ktera je ofsetovana od kruznice 2-palce.

Kliknéte na pfikaz Location (Pozice) > End Point (Koncovy Bod).
Vyberte vertikaIni dseé¢ku pobliz této kruznice.

2. Opakujte tento proces pro dalSi ofsetovanou kruznici od kruznice 2-palce a vertikalni
Useéku pobliz ni.

3.14.5 Create the Offset Lines (Tvorba Ofsetovych Use  &ek)

S
NI

Ofsetové usky

1. Kliknéte na pfikaz Offset.

2. Zménte ofset na 1.5. Vyberte kazdou vertikalni Useé&ku. Vyberte vnitfek pro stranu
ofsetu.

3. Zménte ofset na .75. Vyberte kazdou novou vertikalni useéku. Vyberte vnitiek pro
stranu ofsetu.

4. Zméfite ofset na 0.625 a vyberte horizontalni Gse¢ku. Vyberte misto nad Useckou pro
stranu ofsetu.

5. Zménte ofset na 0.25 a vyberte novou horizontalni Gse¢ku. Vyberte misto nad touto
usecékou pro stranu ofsetu.
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3.14.6  Trim and Break (O fezani a Pferuseni)

UloZzte vas soubor a zkuste ofezavat a pferuSovat, kde je potieba, bez pomoci napovédy

nasledujiciho privodce.

Model po gezani a peruseni

Pokud je potfeba, oteviete vAS uloZzeny soubor, pouZijte nasledujiciho priivodce.

1. Pouzijte pfikaz Trim (Ofezat) pro prodlouzeni étyf vnitfnich vertikalnich Gseéek smérem
nahoru k dotyku s horizontalnimi use¢kami.

Kliknéte na ptikaz Edit (Uprava) > Trim / Break (Otezat / Pterusit) > Trim 1 (Ofez 1).

Vyberte vrtikalni Use¢ku 1 pro ofezani. Potom vyberte horizontalni iseéku 2 pro ofezani

k Useéce.
L
H

T 1
‘ 1,

3
2

Orezéani k prodlouz
Vyberte vertikalni iseéku 3 pro ofezani. Potom vyberte horizontalni aseé&ku 4 pro
ofezani k useéce.

Pouzijte stejnou metodu pro ofezani obou vertikalnich Useéek napravo od Useéek 1 a 3.

o)

. —

Protazeni vertikalnich tgek.

2.  Kliknéte na pfikaz Auto Trim (Auto Ofezani) pro ofezani segment(l nepotfebnych ve
vykresu.
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3. Piepnéte pfikaz Keep Segment (Zachovat Segment) pro zobrazeni pfikazu Delete
Segment (Odstranit Segment).

4.  Ukazatel je nyni jako Sipka a nlizky. Pouzijte pfikaz Auto Trim (Auto Ofezani) pro
upraveni vaseho modelu.

Kliknéte na jeden segment pro odstranéni segment{l nepotifebnych ve vykresu.

5.  Kliknéte na pfikaz Undo (Zpét), pokud kliknete na Spatny segment.

3.14.7 Delete the Circle and Create the Fillets (Odstran  &ni Kruznice a Tvorba
Zaobleni)

1. Kliknéte natlaéitko Delete (Odstranit) v nastrojové listé. Kliknéte na pfikaz Single
(Jeden) a vyberte kruznici, ktera byla ofsetovana od kruznice 1-palec. Pozd&;ji

x

vytvofite zaobleni v této pozici.

2. Kliknéte na pfikaz Create (Tvorba) > Fillet (Zaobleni). Zméfite polomér zaobleni na 0.25
a vytvofte dvé zaobleni v mistech, ktera jsou ukazana.

o O o
NS

Tvorba zaobleni

3. Zménte polomér na 0.09 a vytvoite 11 potfebnych zaobleni.

Pozn. zaobleni je potfeba na vrchu, kde byla smazéna kruznice.

3.14.8 Create the Vertical Lines and the Offset Lines (Tvorba Vertikalnich Use cek
a Ofsetovych Use &ek)

OOO

A

Vertikalni tseky

1. Kliknéte na piikaz Create (Tvorba) > Line (Useg&ka) > Vertical (Vertikalni) > Center
(Stfed). Vyberte kazdou ze dvou horizontalnich tuseéek na spodku.
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Kliknéte na pfikaz Back (Zpét). Kliknéte na pfikaz Offset (Ofset). Zmérite ofset na 0.10
a vyberte jednu vertikalni Gsec¢ku. Vyberte levou stranu Usecéky pro stranu ofsetu. Potom
vyberte stejnou Useéku a vyberte pravou stranu Useéky pro stranu ofsetu.

Opakuijte proces s dalsi vertikalni useékou.

Kliknéte na tlagitko Delete (Odstranit). Ujistéte se, Ze pfikaz Single (Jeden) je
vysvicen. Odstrafite dvé stfedni Usecky.

3.14.9

Finish Slots (Dokon é&eni Drazky)

UloZte vas soubor a zkuste modelovat drazku bez pomoci nasledujiciho priivodce. Je nékolik
postupd, jak dokonéit model.

Pokud je potfeba, oteviete vas ulozeny soubor a pouzijde nastedujici postup.

1.

Ujistéte se, Ze je vysviceno Trim 1 (Ofez 1) v menu

Edit (Uprava) > Trim / Break (Ofezat / Pterusit).

Vyberte ofsetovanou kruznici od kruZnice 2-palce pro o O 5
uréeni pozice. — >

Vyberte teénou Useéku na vrchu pro ofezéni prvku. — U

Ujistéte se, Ze je vysviceno Trim 1 (Ofez 1). Vyberte
stejnou ofsetovanou kruznici od kruznice 2-palce na
stejné pozici.

Vyberte teénou Usedku na spodku pro ofezani prvku.

Ujistéte se, Ze je vysviceno Trim 1 (Ofez 1). NiZSi
indikované pozice (X) na pravo je bod pferuseni.

Vyberte ofset této kruznice na vySsi indikovanou O <«
pozici (Y). © G

Vyberte teénou Useéku na vrchu pro ofezani prvku. ' R

Cast kruZnice byla odstranéna. “Ofezani” protahne
tuto kruznici.

Ujistéte se, Ze je vysviceno Trim 1 (Ofez 1). Vyberte ofset kruZnice na pozici Y. Vyberte
teénou Useéku na spodku pro ofezani prvku. Oblouk je protazen.

Nyni pouzijte pfikaz Auto Trim (Auto Ofezéani) pro tvorbu dvou drdZzek v Délené vyztuze.
Ujistéte se, Ze je zobrazen pfikaz Delete Segment (Odstranit Segment).

Poté ofezte nepotfebné segmenty na &tyfech vertikalnich pfimkach. Potom ofezte
nepotfebné horizontalni Use¢ky a oblouky.
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Model je nyni hotov.

OOO

— .

Délena vyztuha
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SHORTCUT KEYS

(KLAVESOVE FuNcTION (FUNKCE)
ZKRATKY)
F1 Kontextova napovéda.
ALT+F4 Uzavie SURFCAM.
ALT+TAB Pfepnuti do jiné aplikace.

ARROWS (SIPKY) 1. Dvoijité kliknuti na tladitko Rotate (Rotace) v nastrojoveé listé
umozni stisknutim klavesovych Sipek nata¢eni zobrazenych prvki
o0 5st podél vertikalni nebo horizontalni osy, nebo neustélou rotaci
pomoci mysi.

2. Dvaoijité kliknuti na tla¢itko Pan (Posunuti) v nastrojoveé liSté umozni
stisknutim klavesovych Sipek posouvani zobrazenych prvki, nebo
neustalé posouvani pomoci mysi.

Ukoné&eni funkce pomoci tlagitka ESC.
BACKSPACE (€) Zobrazi pfedchozi menu..
CTRL+1...CTRL+8 | Zobrazi jeden z 8 standardnich Views (Pohled{).

CTRL+0 Zvétsi ¢&islo aktualniho View (Pohledu) o 1. Pokud je View nejvySsiho
¢isla, CTRL+0 nastavi View na 1.

CTRL+9 ZmenSi ¢&islo aktualniho View (Pohledu) o 1. Pokud je View 1, CTRL+9

CTRL+ESC Zobrazi menu Start.

CTRL+A Pfepina vybarveni ploch.

CTRL+C Dialogovy panel CView (KRoviny).
CTRL+D Menu Delete (Odstranéni).

CTRL+F Fit (Pfizplisobi) geometrii obrazovce.
CTRL+L Dialogovy panel Layers dialog (Hladiny).

CTRL+M Dialogovy panel Mask Selection Settings (Nastaveni Filtru Maskovani).



SHORTCUT KEYS

(KLAVESOVE FUNCTION (FUNKCE)
ZKRATKY)

CTRL+ALT+M Pfepina¢ maskovani.
CTRL+N Dialogovy panel NC Operations Manager (NC Operaé&ni ManaZer).
CTRL+O Color Selection bar (Vybé&rovy panel barev).
CTRL+P Pan (Posunout).
CTRL+Q Repaint (Pfekreslit).
CTRL+R Rotate (Rotace).
CTRL+S Save As (Ulozit Jako).
CTRL+U ZmenSeni modelu na 1/2.
CTRL+V Dialogovy panel Views (Pohledy).
CTRL+Z Zoom In (Zvétsit).
ESC Zobrazi pfedchozi dialogovy panel, nebo pifedchozi menu.
+ OR - Dvojité kliknuti na tlagitko Rotate (Rotace) v nastrojové list& umozni

stisknutim klaves + nebo - nataéet zobrazenymi prvky o 5st podél osy Z.
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TOOLPATH
SHORTCUT .
] . TooL DispLAY DURING CUT OPERATIONS (ZOBRAZENI NASTROJE
KEeYs(KLAVESOVE . I
BEHEM OBRABENI)
ZKRATKY
OBRABENI)
Tab 1. zmé&éknuti tla €itka TAB

Number Keys

Enter Key

Space bar

Zobrazi drz4k nastroje s nastrojem.

2. zmaéknuti tla €itka TAB
Vypne zobrazeni nastroje s drzakem. (Nejrychlejsi metoda
zobrazeni.)

3. zma&knuti tla €itka TAB
Zobrazi nastroj bez drzaku.

Od0do9
Zmeéni rychlost vyobrazovani, 0 je nejrychlejsi, 9 je nejpomalejsi.

Pfepina nastroj mezi pohybem a zastavenim, pokud je vyobrazovan
nastroj.

Posouva nastroj o jeden krok dopfedu poté, co byl pohyb nastroje
zastaven.
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